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Abschnitt 0.1

EinfUhrung

Willkommen beim Offiziellen Red Hat Linux Handbuch Erste Schritte

Noch vor wenigen Jahren konnten Benutzer, die Linux ausprobieren wollten, nur
zwischen relativ wenigen Distributionen wéhlen (bei einer Distribution handelt es
sich um die Zusammenstellung aller fir ein vollstandiges Linux-Betriebssystem er-
forderlichen Dateien). Doch in der Zwischenzeit hat sich die Situation grundlegend
geandert. Heute sind Dutzende verschiedener Linux-Distributionen auf dem Markt,
so dass Ihnen eine grof3e Auswahl zur Verfugung steht.

Red Hat Linux nimmt jedoch seit Jahren eine fuhrende Position unter den angebo-
tenen Linux-Distributionen ein. Wir bei Red Hat glauben, dass wir die beste Li-
nux-Distribution auf dem Markt anbieten. Und wir hoffen, dass Sie uns zustimmen,
wenn wir die Meinung vertreten, die Distribution biete einen guten Gegenwert fir
das Geld und die Zeit, die Siein die Installation und Verwendung von Red Hat Linux
investiert haben.

Das Offizielle Red Hat Linux Handbuch Erste Schritte soll dazu beitragen, dass Sie
Ihr neues Red Hat Linux System besser kennen lernen und damit produktiv arbeiten
konnen.

Fir wen wurde dieses Buch geschrieben?

Wenn Sie zu den vielen Linux-Benutzern zéhlen, die Red Hat Linux zum ersten Mal
entdecken, ist dieses Buch genau die richtige Lektire fur Sie.

Inihm finden Sie wertvolle Tipps und Tricks fur die Verwendung der Benutzerober-
flache Ihres neuen Systems. Anhand von Beispielen zu den Desktop-Umgebungen
GNOME und KDE erfahren Sie, wie Siein lhrem System navigieren und mit Da-
teien und Verzeichnissen sinnvoll arbeiten konnen, um die Leistungsfahigkeit Ihres
Red Hat Linux-Systems optimal zu nutzen.

Wenn Sie bereits mit Windows vertraut sind, werden Sie die Gegentiberstellung von
DOS- und Linux-Befehlen in Anhang C, Vergleich von DOS- und Linux-Befehlen
sicher nitzlich finden und sollten sich dort gleich ein wenig umsehen.
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Abbildung 1 Beispiel fur einen GNOME Desktop
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In diesem Handbuch lernen Sie unter anderem, wie Sie zum Herstellen einer Verbin-
dung mit dem Internet, zum Konfigurieren Ihres E-Mail-Programms oder Hinzufi-
gen eines Druckers und bei anderen grundlegenden Tétigkeiten unter |hrem neuen
Betriebssystem vorgehen miissen.

Aul3erdem werden in diesem Handbuch auch Themen fir Fortgeschrittene behandelt,
so beispielsweise die Verwendung des Update-Agent, mit dem Sie Ihr System automa-
tisch mit den gewlinschten Software-Updates auf den neuesten Stand bringen kénnen.

Ist auf |hrem Computer neben Red Hat Linux auch noch Microsoft Windows instal-
liert? In Kapitel 17, Antworten auf haufig gestellte Fragen erfahren Sie, wie Sie
mit Red Hat Linux auf Teile Ihres anderen Betriebssystems zugreifen kénnen, um
dadurch bestimmte A ufgaben ausfihren zu kénnen, fur die sonst das Starten des an-
deren Betriebssystems erforderlich wére.
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Aulerdem erhalten Sie noch eine Einflihrung in das Arbeiten mit Dateien und in das
Administrieren des Systems unter Verwendung des " Shell Prompt”, also der Befehls-
zeile Ihres Linux-Systems.

Dieses Handbuch setzt also dort an, wo das Offizielle Red Hat Linux Installations-
handbuch endet und vermittelt |hnen das Grundlagenwissen, das fur das erfolgreiche
Arbeiten mit |hrem neuen Betriebssystem erforderlich ist.

Und das finden Sie in diesem Handbuch

Dieses Buch besteht aus mehreren Teilen:

Grundlagen: Wenn Sie diesen Abschnitt gelesen haben, kommen Sie mit
GNOME und KDE sicher schon gut zurecht und kénnen produktiv mit Ihrem
System arbeiten (oder zumindest produktiv wirken, auch wenn Sie nur zum Spal3
mit Linux arbeiten). Sie erfahren, wie Sie mit Linux auf das Internet zugreifen
konnen, einen E-Mail-Account einrichten und mit anderen Benutzern tber Thren
Netscape Navigator Web-Browser kommunizieren.

Arbeiten mit Dateilen und Verzeichnissen: Dieser Abschnitt geht Uber reines
Grundlagenwissen hinaus und enthélt Informationen zum Verwenden der Datei-
manager von GNOME und KDE und zum Arbeiten mit laufenden Prozessen.
AulRerdem erfahren Sie, wie Sie Dateien finden, Anwendungen installieren oder
|6schen und den update-Agent verwenden konnen. Zudem werden in diesem Ab-
schnitt noch weitere administrative Tétigkeiten beschrieben.

Das Shell Prompt: Unter der Oberflache Ihrer grafischen Desktop-Umgebung
finden Sie den Schlissel zur Nutzung der vollen Leistungsfahigkeit Ihres Sys-
tems. In diesem Abschnitt lernen Sie, welche Moglichkeiten Thnen auf diese
Weise zur Verfiigung stehen und wie Sie diese nutzen kénnen.

Fragen und Antworten: Wenn Sie Antworten auf konkrete Fragen bendtigen,
sollten Siein diesem Kapitel nachschlagen. Hier finden Sie die Antwort auf Fra-
gen, die sich viele Linux-Neulinge zu Anfang stellen, so z.B. wie der Zugriff auf
Disketten erfolgt, welche Schritte vorzunehmen sind, wenn Sie Ihr Root-Pass-
wort vergessen (Sie kdnnen einfach ein neues Passwort festlegen) und wie Sie
auf die Dateien in einer Windows-Partition zugreifen konnen .
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» DasGlossar: Hier werden viele Begriffe und Formulierungen kurz erklart, mit
denen jeder neue Linux-Benutzer zu Anfang gewisse Probleme haben wird.

Ein Hinweis zu Benutzeroberflachen

Auchwenn Ihr Red Hat Linux System wesentlich mehr zu bieten hat alsnur die grafi-
sche Benutzeroberflache, werden die meisten Linux-Neulinge doch das Arbeiten mit
einer grafischen Desktop-Umgebung vorziehen. Daher wird in diesem Handbuch die
Verwendung von zwel verbreiteten Benutzeroberflachen, KDE und GNOME, aus-
fahrlich erklart.

Abbildung 2 Beispiel fir einen KDE-Desktop
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Viele der beschriebenen Tétigkeiten kbnnen Sie nicht nur unter der grafischen Be-
nutzeroberfldche vornehmen, sondern auch vom Shell Prompt aus. In den meisten
Falen sparen Sie bel Verwendung des Shell Prompt sogar noch Zeit im Vergleich
zum Arbeiten mit der Benutzeroberfl&che.
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Zusétzlich zu den Kapiteln, in denen das Arbeiten mit KDE und GNOME beschrie-
ben wird, finden Sie viele niitzliche Informationen zur Verwendung des Shell Prompt
(siehe Abbildung 3, Verwendung von pico am Shell Prompt).

Abbildung 3 Verwendung von Pico am Shell Prompt
= Terminal

File Edit Seftings Help

A UW PICO{tm} 3.5 File: .bashrc Modified
E . bashrc
# User specific aliases and functions
alias rm="rm =i’

. - . s
alias mv= my =1
alias cp="cp =i’

H#d#dexport SGML-.CATALOG-FILES=fusr/lib/saml/CATALOG

# Source global definitions
if [ =-f fetcsbashrc 1; then
. fetcibashrc

fi
Get Help UriteOut N Read File Y Prev Pag {1 Cut Text [N Cur Pos
7 Exit Justify Where is [l Hext Pg UnCut Textjll] To Spell

AulRerdem finden Sie in diesem Handbuch noch ntitzliche Tipps, Warnhinweise und
weitere Informationen.

Und wenn wir schon von Warnhinweisen sprechen...

Arbeiten Sie unter lhrem Benutzeraccount

Bel Linux handelt es sich um Multitasking-Betriebssystem, mit dem mehrere Be-
nutzer gleichzeitig arbeiten kdnnen. Selbst wenn Ihr Rechner nicht an ein Netzwerk
angeschlossen ist, kénnen Sie lhren Computer anderen Benutzern zur Verfligung stel-
len, die jeweils ihre personlichen Einstellungen individuell festlegen kénnen.

Durch Benutzer accounts konnen Sie Ihren Rechner gemeinsam mit anderen Benut-
zern verwenden, von denen jeder seine personlichen Einstellungen vornehmen kann.
Benutzeraccounts sind nicht nur praktisch, sondern gewahrleisten auch ein hohes
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Mal3 an Sicherheit, da normale Benutzer nicht tber die Berechtigung zum Ldschen
oder Beschadigen wichtiger Systemdaten verfiigen. Nur bei Anmeldung unter einem
ganz bestimmten Account, dem Root-Account, kénnen Anderungen am System und
den Accounteinstellungen der anderen Benutzer vorgenommen werden.

Die Verwendung des Root-Accounts fur das tagliche Arbeiten mit dem System ist
nicht ganz ungeféhrlich, da Sie durch das versehentliche L 6schen oder Andern wich-
tiger Dateien lhr System beschadigen konnen.

Bei den meisten Aufgaben in den folgenden Kapiteln ist es nicht erforderlich, dass
Sie sich as Root anmelden. Sie kdnnen fast alle Tétigkeiten auch unter |hrem Be-
nutzeraccount durchfiihren - und kénnen dabel sicher sein, dass Sie lhr System nicht
versehentlich beschadigen.

Abbildung 4 Melden Sie sich unter Inrem Benutzeraccount an

=l GO Lagin

Session  Language  System

a‘ Welcome to localhost.localdomain

Login:

| newLuser

Flease enter your login

Sofern Sie nicht ausdrticklich dazu aufgefordert werden, sich als Root anzumelden,
sollten Sie immer Ihren Benutzeraccount fir das Durchfihren der in diesem Hand-
buch beschriebenen Aufgaben verwenden. Auf diese Weise kdnnen Sie sicher sein,
dass Sie nicht versehentlich Schaden in lhrem System anrichten.
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So finden Sie weitere Informationen

Zahlreiche Websites bieten Ihnen wertvolle Hinweise zur Verwendung von Befehlen
- aber auch Ihr System selbst stellt Ihnen eine umfassende Dokumentation zur Ver-
flgung. In den folgenden Kapiteln lernen Sie unter anderem:

* Wie Sie man-Seiten und I nfo-Seiten lesen und ausdrucken konnen. Bei diesen
Seiten handelt es sich um Dokumente, in denen die Syntax und der Anwendungs-
bereich zahlreicher Befehle Ihres Systems erlautert wird.

*  WieSiedie Hilfe-Browser von GNOME und KDE verwenden konnen.

* Einige nitzliche Online-Ressourcen, fir die Sie gleich Lesezeichen in Ihrem
Browser anlegen sollten.

« UndinAnhang B, Ein kurzer Uberblick tiber die Geschichte von Linux und Red
Hat finden Sie eine kurze Beschreibung der Geschichte von Linux und von Red
Hat.

Wenn Sie Uber das originalverpackte offizielle Red Hat Linux verfiigen, sollten Sie
sich die Red Hat Linux 7.0 Dokumentations-CD genauer ansehen, Uber die Sie auf
das Offizielle Red Hat Linux Referenzhandbuch und weiteres Referenzmaterial aus
dem Linux Dokumentationsprojekt (LDP) zugreifen kdnnen.

Das ist fur die Zukunft geplant...

Im gleichen Mal3e wie Linux wird auch das Offizielle Red Hat Linux Handbuch Erste
Schritte immer weiter verbessert. In den kiinftigen Ausgaben dieses Handbuchs wer-
den Sie also noch mehr wichtige Informationen fur die optimale Nutzung Ihres Sys-
tems finden.

Und hierfir ist auch Ihr Beitrag von grof3er Bedeutung. ..

Teilen Sie uns Ihre Meinung mit

Wenn Sie Vorschldge zum Offiziellen Red Hat Linux Handbuch Er ste Schritte machen
maochten - ob Sie nun einzelne Begriffe im Glossar vermissen, Tippfehler entdeckt
haben oder gern mehr Uber weitere Themen erfahren méchten - erwédhnen Sie bitte
die Kennung dieses Handbuchs:
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GSG(DE)-7.0-Print-RHI (2000-07-24T10:33-0400)

Auf diese Weise wissen wir genau, welche Version des Handbuchs Sie vorliegen ha-
ben. Senden Sie Ihre Beitrége an folgende E-Mail-Adresse:

docs@redhat.com

Lassen Sie sich registrieren, um den Support nutzen
zu koénnen

Wenn Sie eine offizielle Ausgabe von Red Hat Linux 7.0 besitzen, sollten Sie sich
registrieren lassen, um die Vorteile als Red Hat Kunde in Anspruch nehmen zu kon-
nen.

In Abhangigkeit von dem offiziellen Red Hat Linux Produkt, das Sie erworben haben,
koénnen Sie einen oder mehrere der folgenden Vorteile nutzen:

Offizieller Support durch Red Hat - Das Team fiir technischen Support von Red
Hat, Inc. unterstitzt Sie bei Installationsfragen.

»  Zugriff auf den Priority FTP-Server - Keine Besuche mehr auf hoffnungsl os tiber-
lasteten Mirror Sites spét in der Nacht. Die Besitzer von Red Hat Linux 7.0 er-
halten kostenlosen Zugriff auf priority.redhat.com, dem FTP-Dienst von Red Hat
fur alleregistrierten Kunden. Dieser Server gewdahrleistet rund um die Uhr hohe
Ubertragungsraten.

* Red Hat update-Agent - Mit dem Red Hat update-Agent kbnnen Sie automatisch
Updates fur Ihr System herunterladen und installieren. Dadurch verfigen immer
Uber die aktuellsten Software-Pakete und konnen magliche Sicherheitsprobleme
beheben.

* Under the Brim: Dieoffiziellen Red Hat E-Newsletter - Sie erhalten die neuesten
Nachrichten und Produktinformationen jeden Monat direkt von Red Hat.

Wenn Sie sich registrieren lassen méchten, stellen Sie eine Verbindung mit folgender
Adresse her: http://www.redhat.com/now. Siefinden Ihre personliche Produkt-I1D
auf einer rotwel3en Karte in Ihrer offiziellen Red Hat Linux Packung.

Und nun viel Erfolg und Spald mit Threm neuen Red Hat Linux System!




Abschnitt 0.7 XVii

Das Red Hat Dokumentationsteam




XViil Einfihrung




Teil I  Grundlagen






Abschnitt 1.1

1 Erste Schritte

Wie die meisten Linux-Neulinge werden Sie das Arbeiten mit lhrem Red Hat Linux
System zu Anfang sowohl spannend als auch ein wenig nervenaufreibend finden.
Um lhre Reise in das Linux-Reich zu beginnen, missen Sie sich zunachst anmelden.
Dabel stellen Sie sich dem System gewissermal3en erst einmal vor.

Linux unterscheidet zwischen Grof3- und

Kleinschreibung
Wie bei UNIX wird auch unter Linux zwischen Grof3-
und Kleinschreibung unterschieden. Dies bedeutet bei-
spielsweise, dass root unter Linux einen anderen Account
bezeichnet als Root - root ist der Name des Accounts
root, unter dem sich der Systemadministrator am System
anmel det.

Als Sie Red Hat Linux installiert hatten, konnten Sie auch das X Window System
(auch haufig nur X genannt) auf Threm Rechner einrichten, das die Grundlagefir lhre
grafische Benutzeroberflache darstellt. Sie konnten auch festlegen, ob Siekinftig fur
die Anmeldung am System ein Dialogfeld unter der grafischen Benutzeroberflache
statt der K onsole verwenden mochten. Auch wenn in diesem Handbuch der Schwer-
punkt auf dem produktiven Arbeiten unter x liegt, wird im Folgenden sowohl die
Anmeldung an der grafischen Benutzeroberflache as auch an der Konsole behan-
delt. Sie erfahren auch, wie Sie dann von der Konsol e aus das X window System Starten
konnen.

1.1 Bitte anmelden...

Im Gegensatz zu manchen anderen Betriebssystemen verwendet Red Hat Linux
fur das Festlegen von Berechtigungen und Sicherheitseinstellungen so genannte
Accounts. Nicht alle erstellten Accounts verfiigen Uiber die gleichen M6glichkeiten:
manche Accounts rdumen dem jeweiligen Benutzer geringere Zugriffsrechte auf
Dateien oder Dienste ein als andere.
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Wenn Sie bereits einen Benutzer account erstellt haben, konnen Sie gleich in Kapitel
2, GNOME in 60 Sekunden (oder auch ein bisschen langer) weiterlesen. Falls Sie
hingegen bislang nur den Root-Account angelegt haben, erfahren Sie nun, wie Sie
einen Benutzeraccount erstellen konnen.

Verwenden Sie Root so selten wie mdglich

Da Ihr Red Hat Linux System bel der Installation bereits
einen Account (den Root-Account) anlegt, kommen man-
che neuen Benutzer auf den Gedanken, diesen Account fir
alle Aktivitdten im System zu verwenden. Dies ist jedoch
keine gute Idee, da Sie als Root samtliche Berechtigungen
fur 1hr System erhalten und dadurch die Gefahr besteht,
dass Sie Ihr System durch das versehentliche L 6schen oder
Andern wichtiger Systemdateien beschadigen. Méglicher-
weise sind Sie versucht, die Erstellung und Verwendung ei-
nes Benutzeraccounts bei der Installation oder danach zu
Uberspringen - wenn Sie dies jedoch tun, gehen Sie ein un-
noétiges Risiko ein.

1.1.1 Erstellen eines Benutzeraccounts

Als Sie Red Hat Linux installiert haben, wurden Sie zur Eingabe eines Root-Pass-
wor ts aufgefordert, also eines Passworts fur Ihren Root-Account, unter dem Sie sich
als Systemadministrator anmelden kénnen. Auf3erdem hatten Sie die Moglichkeit
zum Erstellen weiterer Benutzeraccounts, unter denen Sie die meisten Aufgaben in
Ihrem System problemlos durchfiihren kdnnen - und das, ohne dabei den potentiellen
Gefahren ausgesetzt zu sein, die die Verwendung des Root-A ccounts fir das tagliche
Arbeiten mit dem System mit sich bringt.

Wenn Sie wéahrend der Installation noch keinen Benutzeraccount angelegt haben,
sollten Sie dasjetzt gleich nachholen. Und hierfir miissen Sie wie folgt vorgehen:

* Melden Sie sich an der Konsole oder unter X am System an.
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« Offnen Sie ein Fenster zur Terminalemulation (auch XTerm-Fenster oder
XTerm genannt) auf dem Desktop.

 Erstellen Sie einen neuen Benutzeraccount.
e Meéeden Sie sich ab, und melden Sie sich dann am neuen Account an.

1.1.2 Anmelden als Root

Sowohl bei der Anmeldung unter X als auch an der Textkonsole missen Siefir Ihren
Account einen Benutzernamen und das richtige Passwort angeben.

An der Konsole wird beispielsweise Folgendes angezeigt:

Red Hat Linux release 7.0
Kernel 2.xx on an 1686

localhost login:root

Password: ihrrootpasswort

Wenn Sie lhrem Rechner noch keinen Namen (beispielsweise fur die Verwendung
in einem Netzwerk) zugewiesen haben, wird Ihr Computer alslocalhost bezeichnet.

Fur die Anmeldung am Root-Account geben Sieim Feld 1 ogin den Benutzernamen
root undim Feld password dasvon Ihnen bel der Installation von Red Hat Linux
festgel egte Root-Passwort ein.
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Abbildung 1-1 Grafischer Anmeldebildschirm

=l GO Lagin

Session  Language  System ‘

Welcome to localhost.localdomain

Flease enter your login

Bei Verwendung des grafischen Anmeldebildschirms, der so dhnlich wie in Abbil-
dung 1-1, Grafischer Anmeldebildschirm aussieht, geben Sie einfach root in das
angezeigte Feld ein und driicken dann die [Eingabetaste]. Geben Sie dann das von Ih-
nen fir den Root-Account festgelegte Passwort ein.

Wenn nun immer noch die Konsole (statt der grafischen Benutzeroberflache) ange-
zeigt wird, kénnen Sie das X Window System wie folgt durch Eingabevon startx
starten:

[root@localhost /root] #startx
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Andern des verwendeten Anmeldebildschirms

Informationen zum Wechseln von der Konsole zum grafi-
schen Anmeldebildschirm finden Sie in Abschnitt 17.16,
Verwenden eines grafischen Anmeldedialogfelds statt der
Konsole.

Nachdem Sie das x window System gestartet haben, wird ein Desktop angezeigt, der
bei GNOME &hnlich wiein Abbildung 1-2, Beispiel fir einen GNOME Desktop und
bei KDE &hnlich wiein Abbildung 1-3, Beispiel fiir einen KDE-Desktop aussieht.

Abbildung 1-2 Beispiel fur einen GNOME Desktop
=| e Hulp Biewso R

] =3 &
2k Foaneare LTH T

1 G
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Abbildung 1-3 Beispiel fur einen KDE-Desktop
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1.1.3 Starten eines XTerm

Sowohl GNOME a s auch KDE stellen in den jewelligen Panel Buttons zum schnel-
len Starten von Anwendungen zur Verfligung, mit denen Sie auch ein X Term-Fenster

offnen konnen.

Abbildung 1-4 Das GNOME Panel
Im GNOME Panel befindet sich der Button zum Starten eines XTerm etwa in der

¥

Mitte und sieht wie folgt aus:
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Im GNOME-HauptmenU finden Sie unter werkzeuge Weitere Starter zum Starten von
XTerms. Dazu zahlen unter anderem Optionen zum Starten eines GNOME-Terminals,
€iNes normalen XTerm uNd eNES farbigen XTerm.

Abbildung 1-5 Die KDE-Kontrollleiste
T =1 ?? ﬁ‘ One Three
I'| %A @ m & | Twa | Four

Ahnlich wie in GNOME bietet |hnen auch die KDE-Kontrollleiste @inen Button zum

schnellen Offnen eines X Term. Der Starter sieht wie folgt aus: @

Sie finden den Starter auch Uber das KDE-Hauptmenl unter Dienstpro-
gramme=>Konsole.

Klicken Sie jetzt auf den Button xTerm, um ein Fenster zu 6ffnen. In dem daraufhin
angezeigten Fenster sehen Sie ein Shell Prompt, das so dhnlich wie folgt aussieht:

[root@localhost /rootl]#

Geben Sie useradd ein, gefolgt von einer Leerstelle und dem Namen des neuen
Benutzeraccounts (Sie kénnten dem neuen Account beispiel sweise die Bezeichnung
neuerbenutzer geben).

Auch wenn allem Anschein nach jetzt noch nicht viel passiert ist, haben Sie somit
bereits einen wichtigen Schritt beim Erstellen eines neuen Accounts abgeschl ossen.
Jetzt mussen Sie fur diesen Account nur noch ein Passwort festlegen.

Auswahlen eines Namens fur den Account

Haufig wird fir die Bezeichnung von Benutzeraccountsein-
fach eine Variante des Benutzernamens verwendet, al so bei-
spielsweise hmeier fir Hans Meier. Sie kdnnen aber jeden
beliebigen Namen auswahlen und Ihren Account auch li-
nuxfan oder Elvisisttoll nennen.
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Geben Sie dann in der néchsten Zeile den Befehl passwd ein, gefolgt von einer
Leerstelle und dem Namen des neuen Accounts, fur den Sie das Passwort erstellen
maochten ( passwd neuerbenutzer).

Welche Passworter sind sicher?

Bei der Auswahl Ihres Benutzernamens sind lhrer Phan-
tasie keine Grenzen gesetzt - aber beim Festlegen Ihres
Passworts sollten Sie eine gewisse Vorsicht walten lassen.
Bei dem Passwort handelt es sich gewissermal3en um den
Schltssel zu lThrem Account, und daher sollten Sie ein
Passwort festlegen, das bislang noch nicht existiert und das
Sie sich leicht merken kénnen. Thr Passwort sollte mindes-
tens sechs Zeichen umfassen (es darf bis zu 256 Zeichen
lang sein, wenn Sie bei der Installation die Funktion zur
Verwendung von MD5-Passwortern aktiviert haben, auch
wenn Sie diese Grenze kaum ausschopfen werden). Sie
koénnen fur das Passwort sowohl Grof3- als auch Klein-
buchstaben sowie Zahlen und Sonderzeichen verwenden.
Vermeiden Sie allzu offensichtliche Passworter wie qwertz
oder passwort. Wenn Sie ein eindeutiges Passwort ver-
wenden mochten, das Sie sich dennoch leicht einprégen
koénnen, sollten Sie ein beliebiges Wort etwas verandern
und konnten beispielsweise f3ugZ8uG statt Flugzeug
schreiben. Weitere Informationen tber Passworter finden
Siein Kapitel 14, Grundlagenwissen zum Shell Prompt.

AlsNé&chstes miissen Sie das Passwort fiir den neuen Benutzeraccount eingeben. Am
Prompt wird hierzu Folgendes angezeigt: New UNIX password. Geben Siejetzt
ein sicheres Passwort ein, das Sie sich leicht einpragen kénnen.
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Geben Sie dann das Passwort zur Bestdtigung nochmals ein. Daraufhin wird die
Meldung passwd: all authentication tokens updated suc-
cessfully ausgegeben, die darauf hinweist, dass Sie erfolgreich einen neuen
Account erstellt haben.

Abbildung 1-6 Hinzufligen eines neuen Benutzers in einem XTerm

= BEUED =
File Edit Settings Help

L]

In Abbildung 1-6, Hinzufligen eines neuen Benutzers in einem XTerm sehen Sie ein
Beispiel fur ein X Term-Fenster mit den darin angezeigten Befehlen und Prompts.

Sie konnen das Xterm schlief}en, indem Sie auf den x-Button in der oberen rechten
Ecke des Fensters klicken oder den Befehl exit am Prompt eingeben.
1.1.4 Abmelden vom Root-Account

Jetzt sollten Sie sich von Ihrem Root-Account abmelden und sich unter Threm Benut-
zeraccount anmelden.
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Um GNOME zu beenden, klicken Sie einmal auf den Hauptmenu-Button im Panel und
waéhlen dann mit der Maus die erste Mentioption mit der Bezeichnung Abmelden aus
(wiein Abbildung 1-7, Die Mentioption Abmelden).

Abbildung 1-7 Die Menuoption Abmelden

33 Help system [
£F Fun program.. i}
2 User menus 5

GMOME Mailman |

AnotherLevel menus

% K.DE menus
<7 Panel

o Lock screen
o obout..
2y Ahout GROME. .

-E| Log out
; B =
BIERSE 4N

Wenn das Dialogfeld zum Bestétigen | hrer Eingabe angezeigt wird (siehe Abbildung
1-8, Bestatigung fur das Abmelden), wéhlen Sie die Option Abmelden und klicken
dann auf den Button Ja. Wenn Sie die aktuellen Einstellungen fUr das panel spei-
chern und bei einem Neustart alle aktuell ausgefihrten Anwendungen wieder starten
maochten, sollten Sie zudem noch das Kontrollkastchen Aktuelle Einstellung speichern
aktivieren.

T
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Abbildung 1-8 Bestatigung fur das Abmelden

@ Really log out?
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Analog konnen Sie sich auch in KDE Uber den Hauptmenii-Button in der Kontrollleiste
abmelden (siehe Abbildung 1-9, Die Menloption Abmelden in KDE).

Standardmaéf3ig enthélt die KDE-Kontrollleiste auch einen speziellen Button zum schnel -
len Abmelden, der sich neben der Taskiist in der Mitte der Kontrollleiste befindet und wie

]

folgt aussieht:
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Abbildung 1-9 Die Menloption Abmelden in KDE
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Sie kehren nun zum grafischen Anmeldebildschirm oder zum Shell Prompt zuriick,
je nachdem, auf welche Weise Sie sich angemeldet haben.

Wenn Sie zum Prompt Ihrer textbasierten Konsole zurtickgekehrt sind, missen Sie
lediglich wie folgt den Befehl exit am Prompt eingeben:

[root@localhost /rootl# exit

Eine andere Methode zum Abmelden

Sie kénnen sich am Shell Prompt entweder durch Eingeben
des Befehls exit oder mit der Tastenkombination [Strg]-[D]
abmelden.

Jetzt konnen Sie sich auf die gleiche Weise wie zuvor an |hrem Root-A ccount unter
Ilhrem Benutzeraccount anmelden.
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2 GNOME in 60 Sekunden (oder auch ein
bisschen langer)

GNOME ist die Bezeichnung der bei Red Hat Linux 7.0 standardmal3ig verwendeten
Desktop-Umgebung. Bei GNOME handelt es sichwie bei KDE um eine flexible und
einfach zu bedienende Benutzeroberflache (oder GUI), mit der Sie die Leistungsfa-
higkeit Ihres neuen Red Hat Linux Systems auf komfortable Weise nutzen kénnen.

In diesem Kapitel werden wir Sie dabei unterstiitzen, sich mit einigen Grundlagen
von GNOME vertraut zu machen. Weiter hinten in diesem Handbuch erhalten Sie
danninweiteren Kapiteln detailliertere Informationen tber spezifische Aufgabenwie
das Anschlief3en eines Druckers und Einrichten des Internet-Zugangs.

Die aktuellsten Informationen zu GNOME finden Sie auf der offiziellen GNOME-
Website unter folgender Adresse:  http://www.gnome.org.

Eine dhnliche Einfuhrung in KDE finden Siein Kapitel 3, KDE in 60 Sekunden (oder
auch ein bisschen langer).

Wenn Sie beide Benutzeroberflachen verwenden
mochten

Wenn Sie sowohl GNOME as auch KDE auf Ihrem
System installiert haben, koénnen Sie in vielen Féllen
unter Ihrer aktuellen Benutzeroberfl&che auch Programme
verwenden, die eigentlich fir die jeweils andere Benut-
zeroberfléache konzipiert wurden. Beispielsweise konnen
Sie das E-Mail-Programm von KDE, KMail, auch unter
GNOME verwenden. Das Gleiche gilt auch fur weitere
Anwendungen, die nicht ausschliefdlich fur GNOME oder
KDE geschrieben wurden, also beispiel sweise Programme,
dieim Internet zur Verfligung gestellt werden.
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2.1 Uberblick

Wenn Sie lhre GNOME X Window-Sitzung starten, werden lhnen folgende Ele-
mente der Benutzeroberflache angezeigt:

Der Desktop - Der eigentliche Arbeitsbereich I hrer Benutzeroberfldche, auf dem

alle Elemente angezeigt werden, darunter auch die folgenden Objekte (Abbil-
dung 21, Beispiel fur einen GNOME Desktop ist ein Beispiel fir einen GNOME
Desktop). Auf dem Desktop werden Icons Ihrer Anwendungen angezeigt, und
Sie kénnen hier Startsymbole fur Anwendungen, Dokumente oder andere Daten
ablegen. Durch Doppelklicken kdnnen Sie dann einen Ordner 6ffnen oder eine
Anwendung starten. Siehe Abschnitt 2.2, Der Desktop.

Ordner - Wenn Sie sich zum ersten Mal anmelden, enthalten die Ordner Verkntip-

fungen mit der lokal auf IThrem System oder im Internet verfigbaren Dokumen-
tation. Sie haben die M6glichkeit, Ihrem Desktop neue Ordner hinzuzufiigen (in
gleicher Weise, wie Sie auch Startsymbole fir Anwendungen hinzufiigen kon-
nen) oder vorhandene Ordner wieder zu |6schen. In Abbildung Abbildung 2-2,
Ordner und Startsymbole auf dem Desktop sehen Sie ein Beispiel fir Ordner und
Startsymbole auf dem Desktop. Siehe Abschnitt 2.3, Ordner.

Das panel - Die lange Leiste an der Unterseite Ihres Desktops (siehe das Bei-
spiel in Abbildung 2—4, Das Panel an der Unterseite des Desktops). Das Panel
dient zum schnellen Starten von Anwendungen und Applets (Mini-Anwendun-
gen) sowie zum erneuten Anzeigen von minimierten Anwendungen, die bereits
ausgefiihrt werden. Siehe Abschnitt 2.4, Das Panel.

Hauptmenu-Button - Dieser Button ist Bestandteil des panel und enthdt das
GNOME-Logo, das wie ein stilisierter Ful3abdruck aussieht (in Abbildung 2—7,
Das gedffnete Hauptmeni sehen Sie ein Beispiel). Im Hauptment befinden
sich Starter und Unterments, mit denen Sie ale Anwendungen und Applets
lhres Red Hat Linux Systems starten konnen. Auch die von lhnen zusétzlich
installierten Anwendungen konnen in das Hauptmeni aufgenommen werden.
Darliber hinaus haben Sie die Mdglichkeit, selbst Starter in das Hauptment
einzufiigen. Siehe Abschnitt 2.5, Hauptmenii-Button.
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Hilfe-Button - Standardmé&fdig wird ein Button mit einem Fragezeichen im panel
angezeigt. Mit diesem Button kdnnen Sie den GNOM E Hilfe-Browser Starten. Siehe
Abschnitt 2.6, Zugreifen auf Hilfetexte.

M ehrere Desktops - In der Mitte des Panel finden Sie den Desktop-Uberblick, der
Ihnen die Anzahl der verfligbaren Desktops anzeigt. Sie kénnen fur Ihre Arbeit
mehrere Desktops verwenden und miissen somit nicht mit allen Dokumenten und
Programmen in einem einzelnen, Uberfillten Desktop-Bereich arbeiten. Siehe
Abschnitt 2.7, Mehrere Desktops.

Umschalten zwischen Umgebungen - Auch wenn dies nicht direkt Uber Ihren
Desktop moglich ist, gibt es doch ein Dienstprogramm, mit dem Sie einfach und
schnell zu einer anderen Benutzeroberflache umschalten kénnen. Bei dem fir
den Wechsel von GNOME zu KDE (oder umgekehrt) verwendeten Programm
handelt es sich um switchdesk. Siehe Abschnitt 2.8, Verwenden einer anderen
Desktop-Umgebung.

2.1.1 Verwenden der Maus

Mit der linken Maustaste konnen Sie Objekte markieren oder an einen anderen Ort
ziehen. Wenn Sie beim Ziehen die linke Maustaste gedriickt halten, werden mehrere
Elemente auf dem Desktop markiert.

Emulation der dritten Maustaste bei einer
Zwei-Tasten-Maus

Fir das Arbeiten mit GNOME bietet [hnen eine Maus mit
drei Tasten die grofdte Flexibilitét. Wenn Sie eine Maus mit
zwei Tasten verwenden und die Funktion zur Emulation
von drei Tasten ausgewahlt haben, als Sie Red Hat Linux
installiert haben, missen Sielediglich die beiden Tasten Ih-
rer Maus gleichzeitig driicken, um die gleiche Wirkung wie
beim Dricken einer "echten" mittleren Maustaste zu erzie-
len.
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Wenn Sie mit der mittleren Maustaste auf den Desktop klicken, werden neben dem
GNOME Anwendungsmenti und den Hilfements auch die Konfigurationsmenus fir
sawfish angezeigt, den standardméitigen Windowmanager von GNOME.

Mit der rechten Maustaste konnen Sie hingegen ein Meni mit den zur Verfligung
stehenden Aktionen anzeigen. Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf den
Desktop werden Optionen angezeigt, mit denen Sie unter anderem Desktop-Elemente
hinzufigen oder ein individuelles Hintergrundbild auswahlen konnen. Wenn Sie hin-
gegen mit der rechten Maustaste auf einen Ordner oder eine Anwendung klicken,
konnen Sie analog in einem Mentii verschiedene Aktionen wie Lschen, Andern der
Eigenschaften und weitere Optionen auswahlen.

2.1.2 Drag and Drop

Mit den Funktionen zum Drag and Drop (oder Ziehen und Ablegen) kénnen Siein
GNOME Daten oder Anwendungen von einem Bereich auf einem Desktop auf einen
anderen verschieben, Dateien und andere Elemente in Ordnern oder auf Anwendun-
gen ablegen oder Daten und Anwendungen verschieben oder kopieren.

2.2 Der Desktop

Nach dem Starten von GNOME sieht Ihr Desktop dhnlich wie in Abbildung 2-1,
Beispiel fur einen GNOME Desktop aus.
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Abbildung 2-1 Beispiel fur einen GNOME Desktop
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Beim Desktop, der mitunter auch als Arbeitsbereich (oder Workspace) bezeichnet

wird, handelt es sich um den Bereich Ihrer Benutzeroberfléche, in dem Sie Anwen-

dungen ausfuihren und mit diesen arbeiten. Auf Ihrem Desktop befinden sich Starter

und Ordner (siehe Abbildung 2—2, Ordner und Startsymbole auf dem Desktop fir

ein Beispiel).

o Starter - Symbole auf |hrem Desktop, mit denen Sie die zugehérige Anwendung
starten kdnnen. Wenn Sie beispielsweise auf das Symbol fir Netscape Navigator
klicken, wird dieser Browser gestartet.

*  Ordner - Enthalten Verzeichnisinhalte, Startsymbole fir das Anzeigen von Do-
kumentation oder Aufrufen von Anwendungen.

+  Der Ordner Heimatverzeichnis - Dient zum Offnen Ihres eigenen Unterverzeichnis-
sesim Ordner /home des Systems (wenn I hr Anmeldeverzeichnisbeispiel sweise
neuerbenutzer heal¥, konnen Sie mit dem Ordner Heimatverzeichnis auf Threm
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Desktop Ihr Anmeldeverzeichnis /home /neuerbenutzer aufrufen). Siehe
Abbildung 2-3, Inhalt eines gedffneten Ordners.

Abbildung 2—-2 Ordner und Startsymbole auf dem Desktop

Doppelklicken Sie auf ein Startsymbol, um die damit verknipfte Datei zu starten
(siehe Abbildung 22, Ordner und Startsymbole auf dem Desktop). Wenn es sich
um eine Anwendung handelt, wird diese durch das Doppelklicken gestartet, wenn es
sich um Daten handelt, werden diese in dem damit verkntipften Programm angezeigt
(beispielsweise wird ein Tabellenkalkul ationsdokument in Gnumeric gedffnet).

Uber Starter kénnen auch auch Verkniipfungen mit Websites auf dem Desktop ab-
gelegt werden. Durch Doppelklicken auf den Starter mit der Bezeichnung Red Hat
Support auf IThrem Desktop wird beispielsweise der Netscape Navigator Browser fir
die Anzeige der Red Hat Support-Site gedffnet.
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2.3 Ordner

Ordner auf dem Desktop kdnnen neben Anwendungen auch Daten wie Textdateien
oder Arbeitsblétter und andere Elemente enthalten. Durch Doppelklicken auf einen

Ordner wird dieser gedffnet und dessen Inhalt angezeigt.

Ordner entsprechen Verzeichnissen in IThrem System. Auf Ihrem Desktop wird stan-
dardmaliig ein Ordner angezeigt, mit dem Sie den Inhalt | hres Home-Verzeichnisses
offnen konnen (siehe Abbildung 2—3, Inhalt eines gedffneten Ordners). Auch wenn
es fur die Anzeige des Inhalts von /home und anderen Verzeichnissen in IThrem Sys-
tem verschiedene M églichkeiten gibt, wird Ublicherweise auf der linken Seite lhres
Dateimanagers der Ver zeichnisbaum angezeigt, wahrend auf der rechten Seite der

Inhalt des jeweils ausgewahlten Verzeichnisses dargestel It wird.

Abbildung 2-3 Inhalt eines gedffneten Ordners

fhome/newuser

File Edit Seftngs  Layout

Commands  Help

[=I[8lx]

<] A b=

& fa

Back Up  Forwvard Rescan Home

lcons

e [ TEN [
B B BZ

Brief Detailed Custom

Lacation: |fhomefnewuser

=¥

- 23 .automount

- 23 .gnome

- (23 .gnome_private

- (23 hin

B 23 boot

H C3dey

B 23 etc

B &3 home

Catp

(23 httpdd

LB newlger
| [3 Desktop

- Capaulgal

| s

N

Desktop

Show all files




40

Kapitel 2

Sie koénnen den Dateimanager durch Doppelklicken auf einen Ordner auf I hrem Desk-
top oder Uber das Hauptment und die Option Dateimanager 6ffnen.

Welcher Dateimanager wird verwendet?

Als Dateimanager wird eine Anwendung mit der Bezeich-
NnuNg GNU Midnight Commander oder GMC verwendet. GMmcC ist
die an GNOME angepasste Version des verbreiteten Da-
teimanagers Midnight Commander. Uber den Dateimanager €r-
fahren Sie mehr in Abschnitt 10.1, Der GNOME Dateimanager
oder im GNOME Benutzerhandbuch auf der GNOM E Web-
site.

2.4 Das Ppanel

Wie viele Elemente von GNOME ist auch das Panel weitestgehend konfigurierbar
(siehe Abbildung 2—4, Das Panel an der Unterseite des Desktops).

Vom panel aus konnen Sie Anwendungen und Applets starten. Bei Applets handelt
es sich um kleine Anwendungs- und Dienstprogramme, die Sie im Panel ablegen
koénnen. Zu den bereitsim panel enthaltenen Applets zéhlen der GNOME Pager und das
Uhren-Applet.

Wiein KDE kdnnen Sie das Panel durch Klicken auf einen der Pfeile an den &ul3eren
Seiten ausblenden. ES gibt auch die Moglichkeit zum automatischen Ausblenden
des Panel, wodurch es gewissermal3en nach unten "sinkt” (es wird wieder eingeblen-
det, wenn Sie mit dem Cursor an dem Bildrand anstol3en, an dem das Panel vorher
angezeigt wurde). Um die Funktion zum automatischen Ausblenden zu aktivieren,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das pPanel und wahlen dann nacheinander
die Optionen Panel, Properties, Hiding Policy und schliefdlich Auto Hide.
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Elemente des GNOME Pager

Der GNOME Pager besteht aus dem Desktop-Uberblick, einer gra-
fischen Darstellung Ihrer Desktops, und der Tasklist, in der
I hre aktuell ausgefuhrten Anwendungen angezeigt werden.
Dabei spielt eskeine Rolle, ob die Anwendungen minimiert
sind oder auf dem Desktop angezeigt werden.

Welitere Informationen Uber den Desktop-Uberblick und den
GNOME Pager finden Siein Abschnitt 2.7, Mehrere Desktops.

Mit einer Reihe weiterer Appletsvon Mail-Checkern tiber CD-Player bishin zu Sys-
temmonitoren konnen Sie Ihre Produktivitét steigern und noch mehr Spafd beim Ar-
beiten mit GNOME haben. Anwendungen, Ordner und Applets kdnnen im Panel
abgelegt und dann durch Klicken auf den zugehdrigen Button gestartet werden.

Abbildung 2-4 Das Panel an der Unterseite des Desktops
'.::PJA ‘ Q2 Qﬁcﬁ ,\H’:‘ 0517 PM
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So fligen Sie ein Applet hinzu:

» Klicken Siemit der rechten Maustaste auf das Panel, und wahlen Sie dann Applets
aus (siehe Abbildung 2-5, Hinzufiigen von Applets).
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Abbildung 2-5 Hinzufligen von Applets
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Panel, und wahlen Sie dann Panel
=> Add to panel (Siehe Abbildung 2—6, Hinzufligen von Appl ets)
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Abbildung 2-6 Hinzufiigen von Applets
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 Wahlen Sie die Option Applets im GNOME Hauptmend, das durch einen stili-
sierten Ful3abdruck gekennzeichnet wird.

Sie haben auch die Moglichkeit, das panel individuell zu gestalten, mehrere Panels
gleichzeitig auf Ihrem Desktop anzuzeigen oder die Ausrichtung Ihres Panel von ho-
rizontal in vertikal zu &ndern. Durch Klicken auf die Pfeile an den beiden Aul3ensei-
ten des Panel kénnen Sie das Panel minimieren, so dass nur noch in der jewelligen
Ecke des Desktops ein kleines Symbol angezeigt wird. Das Panel erstreckt sich also
in diesem Fall nicht mehr Uber die gesamte Bildschirmbreite (wie in Abbildung 2—4,
Das Panel an der Unterseite des Desktops).
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Schnelles Umschalten zwischen Tasks

Um eine gerade ausgefuihrte Anwendung in den Vorder-
grund zu bringen, missen Sie lediglich die Tastenkombi-
nation [Alt]-[Tab] driicken. Sie kénnen auch nacheinander die
aktuellen Tasks anzeigen, indem Sie die [Alf]- Taste gedriickt
halten und dann mehrfach hintereinander die [Tabj-Taste
dricken. Sobald die gewinschte Task im Vordergrund
angezeigt wird, hdren Sie mit dem Driicken der [Tab]- Taste
auf und lassen auch die [Alt-Taste los.

25 Hauptmen-Button

Der stilisierte GNOME-FulRabdruck im Panel wird al's Hauptmenii-Button bezeichnet.
Wenn Sie mit der linken Maustaste auf den Button klicken, wird ein Ment angezeigt,
das so dhnlich wie in Abbildung 2—7, Das getffnete Hauptmeni aussieht.
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Abbildung 2-7 Das getffnete Hauptmenu
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Von hier auskonnen Sie alle Anwendungen und Applets starten, dieim Lieferumfang
von GNOME enthalten sind. AuRRerdem haben Sie unter dem Menipunkt KDE Menis
die Moglichkeit, auf KDE-Anwendungen zuzugreifen und konnen zudem Anwen-
dungen nutzen, dieim Windowmanager AnotherLevel enthalten sind (vorausgesetzt,
dass diese Anwendungen auch installiert wurden).

LU U U T

4

Uber diese Untermentis konnen Sie auf alle Anwendungen zugreifen, die auf Ihrem
System vorhanden sind - unabhéngig davon, ob siefir GNOME, KDE oder Another-
Level geschrieben wurden. Wenn Sie al'so am liebsten unter GNOME arbeiten, aber
auch einige Programme verwenden madchten, die nicht speziell fir GNOME entwi-
ckelt wurden, kdnnen Sie diese Uber den Hauptmenii-Button problemlos starten.

Uber den Hauptmenii-Button kdnnen Sie sich auch abmelden, Anwendungen von der
Befehlszeile aus starten und lhren Bildschirm durch Ausfihren eines passwortge-
schitzten Bildschirmschoners sperren.
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2.6 Zugreifen auf Hilfetexte

Beim GNOME Hilfe-Browser (Siehe Abbildung 2-8, Der GNOME Hilfe-Browser) handelt
es sich um ein besonders nitzliches Dienstprogramm.

Dadiese Anwendung nicht nur fir das Anzeigen der GNOME Hilfe verwendet wer-
den kann, sondern auch I nfo-Seiten und man-Seiten darstellen kann, ist der GNOME
Hilfe-Browser von grofRem Nutzen, wenn Sie GNOME und lhr Red Hat Linux System
naher kennen lernen machten. (Bei Info-Seiten und man-Seiten handelt es sich um
knappe Hilfedokumente, die Ublicherweise bei Linux-Systemen installiert werden.
Diese Hilfedokumente werden in Kapitel 14, Grundlagenwissen zum Shell Prompt
ausfuhrlicher behandelt).

Abbildung 2-8 Der GNOME Hilfe-Browser

Gnome Help Browser
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Sie kénnen den GNOME Hilfe-Browser durch Doppel klicken auf den zugehdrigen Starter
auf dem Desktop oder Uber das panel 6ffnen. Beim Offnen Uber das Panel miissen
Sie hierzu mit dem Cursor auf die Menuoption GNOME-Hilfe im Hauptment klicken.
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2.7 Mehrere Desktops

Wenn Sie zahlreiche Dokumente und Anwendungen gleichzeitig getffnet haben,
empfiehlt sich aus Griinden der Ubersichtlichkeit die Verwendung von virtuellen
Desktops, mit denen Sie Ihren Arbeitsbereich auf mehrere Desktop-Bereiche
ausweiten konnen. Falls Sie also beispielsweise auf einem Desktop einen Browser
gedffnet haben und gleichzeitig mit einer Textverarbeitung und einem E-Mail-Pro-
gramm arbeiten mdchten, ohne dass Ihr Desktop Uberflllt wirkt, kbnnen Sie jede
Anwendung auf einem eigenen Desktop ausfihren.

Abbildung 2-9 Verschieben einer Anwendung auf einen anderen Desktop
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Wenn Sie beispielsweise GNOME und den windowmanager Sawfish verwenden (ein
Windowmanager verwaltet die Anzeige der Fenster auf Ihrem Bildschirm), kdnnen
Sieein Fenster von einem Desktop auf einen anderen Desktop verschieben, indem Sie
auf die Titelleiste der Anwendung klicken und diese dann Uber den linken, rechten,
oberen oder unteren Rand Ihres Bildschirms hinausziehen.
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Standardméfdig stehen Ihnen vier Desktops zur Verfiigung. Sie konnen diese Anzahl
jedoch mit dem Konfigurationsprogramm fir den Windowmanager &ndern. Um das
Konfigurationsprogramm von Enlightenment auszufiihren, klicken Sie mit der mittle-
ren Maustaste auf lhren Desktop (oder klicken Sie mit der rechten und der linken
Maustaste gleichzeitig), und wahlen Sie dann die Option customize aus. Gehen Sie
dann zum Eintrag mit der Bezeichnung workspaces, um die Anzahl der verfligbaren
Desktops zu erhdhen oder zu verringern.

Abbildung 2-10 Der GNOME Desktop-Uberblick

- \ E . [sam@samimno
m B p7is K

Bei dem Desktop-Uberblick (Siehe Abbildung 2—10, Der GNOME Desktop-Uberblick) han-
delt es sich um ein GNOME-Dienstprogramm, mit dem Sie durch Klicken auf das
entsprechende Symbol fir den gewlinschten Desktop zu einem anderen Desktop um-
schalten konnen.

Sie kdnnen den GNOME Desktop-Uberblick, eine Reihe von "Feldern” im pPanel, auch
zum Anzeigen der aktuell auf Ihren Desktops ausgefihrten Anwendungen verwen-
den. Die Anwendungen werden a's kleine Rechtecke in den jeweiligen Feldern an-
gezeigt.

Teil des Pagers

Der Desktop-Uberblick ISt nur ein Teil des GNOME Pager - beim
anderen Teil des pager handelt es sich um die Taskiist. Sie
kdnnen neue Tasklists, Pager oder Desktop-Uberblicksdarstellungen
durch Klicken mit der rechten Maustaste auf das panel und
Wahlen der Menuoption Applet hinzufigen => Werkzeuge hin-
zufugen. Im daraufhin angezeigten Meni missen Sie dann
lediglich noch das gewiinschte Applet auswahlen.
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2.8 Verwenden einer anderen Desktop-Umgebung

Sie kdnnen nicht nur im Anmeldebildschirm die grafische Desktop-Umgebung &n-
dern, sondern auch nach erfolgter Anmeldung noch zu einer anderen Benutzerober-
flache "umschalten™.

Hierzu steht Thnen das Dienstprogramm switchdesk zur Verfuigung (siehe Abbildung
2-11, Das Dienstprogramm Switchdesk). Mit Switchdesk kdnnen Sie unter GNOME,
KDE und AnotherLevel 1hre neue Umgebung wahlen. Sobald Sie dann Ihre Sitzung
neu starten, wird lhre neue Benutzeroberflache verwendet.

In GNOME kénnen Sie auf switchdesk unter anderem wie folgt zugreifen: Klicken
Sie auf den Hauptmeni-Button, und gehen Sie dann zu Programs => System => Desktop
Switching Tool.

Abbildung 2-11 Das Dienstprogramm Switchdesk

Deskiop Switcher

Current display is samimnot.meridian.redhat.com:0

Available Desktops

# GNOME

« KDE

w F WM

_I Change anly applies to current display

] Cancel

Die folgenden weiteren Methoden zum Starten stehen ebenfalls zur Verfligung:
* Geben Sie switchdesk am Shell Prompt ein.
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*  Verwenden Sie die Mentoption Ausfiihren im Hauptmenii, und geben Sie im dar-
aufhin angezeigten Fenster den Befehl switchdesk ein.

Ihre Anderungen treten nicht sofort in Kraft. Sie miissen erst Ihre aktuelle X-Sitzung
beenden und X neu starten, um mit I hrer neuen Desktop-Umgebung arbeiten zu kon-
nen.
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3 KDE in 60 Sekunden (oder auch ein
bisschen langer)

Wie GNOME ist auch KDE eine optisch ansprechende und leicht zu konfigurierende
grafische Umgebung.

Die Zielsetzung des KDE-Projekts, auch als K Desktop Environment bekannt (laut
FAQ auf der KDE-Website steht das K fir kein bestimmtes Wort), besteht darin, Li-
nux/UNIX-Neulingen die Eingewohnung in ihr neues Betriebssystem zu erleichtern
und allen Benutzern eine attraktiv gestaltete Benutzeroberflache zur Verfigung zu
stellen. Seit der Grindung des KDE-Projekts im Oktober 1996 durch Matthias Ett-
rich hat KDE grof3en Anklang sowohl bei neuen als auch bei erfahrenen Linux-Be-
nutzern gefunden.

Hunderte von Entwicklern freier Software auf der ganzen Welt sind am KDE-Proj ekt
beteiligt und erweitern und verbessern diese Benutzeroberflache sténdig.

Ahnlich wie im Kapitel zu den Grundlagen von GNOME (K apitel 2, GNOME in 60
Sekunden (oder auch ein bisschen langer)) erhalten Sieim folgenden einen knappen
Uberblick tiber die wichtigsten Funktionen von KDE. Details wie das Konfigurieren
desDesktops, Arbeiten mit dem Dateimanager und Verwenden spezieller KDE-Tools
werden weiter hinten in diesem Handbuch behandelt.

Die aktuell ste Dokumentation zu KDE finden Sie auf der Website des KDE-Projekts:
http://www.kde.org.
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Wenn Sie beide Benutzeroberflachen verwenden
mochten

Wenn Sie sowohl GNOME as auch KDE auf IThrem Sys-
tem installiert haben, kénnen Sie in vielen Féllen unter 1h-
rer aktuellen Benutzeroberflache auch Programme verwen-
den, die eigentlich fur die jeweils andere Benutzeroberfl&
che konzipiert wurden. Beispielsweise kdnnen Sie das Ta-
bellenkalkulationsprogramm Gnumeric unter KDE verwen-
den, obwonhl diese Anwendung zu den Programmen gehort,
dieim Lieferumfang von GNOME enthalten sind.

3.1 Uberblick

Beim ersten Starten von KDE werden | hnen folgende Elemente auf |hrem Bildschirm
angezeigt:

Der Desktop - Der Hauptarbeitsbereich Ihrer Benutzeroberfléche (Abbildung
3-1, Ein typischer KDE-Desktop ist ein Beispiel fur einen KDE-Desktop). Auf
dem Desktop werden Icons I hrer laufenden Anwendungen, Symbole zum Starten
von Programmen und Ordner fir Programme oder Dokumente angezeigt. Siehe
Abschnitt 3.2, Der Desktop.

Die Symbole flr Floppy, CD-ROM, Drucker und Papierkorb - Bel diesen Symbolen
handelt es sich um Verkntpfungen (oder Links), mit denen Sie einfach und pro-
blemlos auf Ihre Disketten- und CD-ROM-Laufwerke zugreifen oder Elemente
durch Ziehen auf den Papierkorb I6schen kénnen. Siehe Abschnitt 3.2.1, Die
Symbole fur Papierkorb, Drucker und Laufwerke.

Ordner - Im Ordner mit der Bezeichnung vorlagen befinden sich Verkniipfungen,

die Sie zum Erstellen neuer Desktop-Elemente auf 1hren Desktop ziehen kdnnen.
Im Ordner Autostart kGnnen Sie hingegen Anwendungen ablegen, die Sie bei je-
dem Anmelden automatisch starten mochten (siehe Abschnitt 3.3, Ordner).

Die Kontrollleiste - Die lange Leiste an der Unterseite |hres Desktops (siehe das
Beispiel in Abbildung 3-1, Ein typischer KDE-Desktop). Die Kontrollleiste dient
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zum einfachen Starten von Anwendungen und Applets (kleinen Anwendungen).
Siehe Abschnitt 3.4, Die Kontrollleiste.

Mehrere Desktops - In der Mitte der Kontrolileiste finden Sie die Buttons zum
Umschalten zwischen Desktops, anhand der Sie zugleich sehen, wie viele Arbeits-
flachen (oder Workspaces) Ihnen zur Verfiigung stehen. Sie kénnen fir Ihre Ar-
beit mehrere Desktops verwenden und missen somit nicht mit allen Dokumen-
ten und Programmen in einem einzelnen, Uberfillten Desktop-Bereich arbeiten.
Siehe Abschnitt 3.4.1, Mehrere Desktops.

K-Symbol fiir Hauptmeniu - Auf der linken Seite der Kontrollleiste (Siehe das Bei-
spiel in Abbildung 3-9, Dask-symbol flir das Hauptmenti mit angezei gtem Men()
befindet sich der Hauptmeni-Button, mit dem Sie Starter und Untermenis zum
Starten der Anwendungen und Applets im Lieferumfang Ihres Red Hat Linux
Systems anzeigen kdnnen. Auch viele der von Ihnen installierten Anwendungen
wie starOffice werden in dieses Menl aufgenommen. Siehe Abschnitt 3.5, Das
K-Symbol flr das Hauptment.

Die Taskbar - Die Taskbar wird standardméal3ig an der Oberseite des Desktops
angezeigt (auch wenn Sie diese Einstellung jederzeit andern konnen). Es handelt
sich dabei um eine diinne Leiste, in der alle gerade getffneten Fenster angezeigt
werden (unabhangig davon, ob sie minimiert oder auf dem Desktop dargestellt
werden). Siehe Abschnitt 3.6, Die Taskbar.

Finden von Hilfe - KDE enthélt eine Vielzahl von Hilfedateien, in denen die Ver-
wendung und benutzerdefinierte Gestaltung Ihrer Desktop-Umgebung beschrie-
ben wird. Siehe Abschnitt 3.7, Zugreifen auf Hilfetexte.

Umschalten zwischen Desktop-Umgebungen - Auch wenn dies nicht direkt Uber
Ihren Desktop moglichist, gibt esdoch ein Dienstprogramm, mit dem Sie einfach
und schnell zu einer anderen Benutzeroberflache umschalten konnen. Bei dem
fur den Wechsel von GNOME zu KDE (oder umgekehrt) verwendeten Programm
handelt es sich um switchdesk. Siehe Abschnitt 3.8, Verwenden einer anderen
Desktop-Umgebung.
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3.1.1 Verwenden der Maus

Klicken Sie immer nur einmal

Im Gegensatz zu GNOME erfolgt unter KDE das Starten
von Anwendungen und Offnen von Ordnern durch einfa-
ches Klicken auf das zugehorige Symbol.

Mit der linken Maustaste konnen Sie Objekte markieren oder an einen anderen Ort
ziehen. Um ein Objekt an eine andere Stelle zu ziehen, halten Sie die Maustaste
gedriickt, bis Sie das Objekt an die gewtinschte Stelle verschoben haben. Dort lassen
Sie dann die Maustaste los, um das Objekt abzulegen.

Siekdnnen mehrere Objekte auswahlen, indem Sie die Maustaste gedriickt halten und
mit dem Mauscursor die gewiinschten Objekte markieren. Wenn Sie die Maustaste
dann loslassen, werden alle ausgewahlten Objekte optisch hervorgehoben.

Falls Siemehrere Objekte verschieben oder kopieren méchten, deren Anordnung aber
das komfortable Auswahlen mit der beschriebenen Methode nicht zul&sst, kdnnen
Sie die Objekte nacheinander durch Klicken mit der Maus bei gedriickter [strg]-Taste
markieren.

Wenn Siedie Dateien am gewlnschten Ort ablegen (beispielsweisein einem Ordner),
wird ein Meni angezeigt, in dem Sie auswahlen kdnnen, ob Sie die Dateien dorthin
kopieren oder verschieben mdchten oder ob dort eine verkniipfung erstellt werden soll.




Abschnitt 3.1

55

Emulation der dritten Maustaste bei einer
Zwei-Tasten-Maus

Wie unter GNOME bietet | hnen auch unter KDE eine Maus
mit drei Tasten den héchsten Bedienungskomfort beim Zu-
greifen auf Mentsund Navigierenin lhrer Benutzeroberfl&-
che. Wenn Sie Uber eine Zwei-Tasten-Maus verfiigen und
die Option zum Emulieren der dritten Taste aktiviert ha-
ben, mussen Sielediglich dielinke und dierechte Maustaste
gleichzeitig driicken, um die "mittlere" Maustaste zu emu-
lieren.

Wenn Sie mit dem Cursor auf den Desktop zeigen und die mittlere Maustaste dri-
cken, kénnen Sie zwischen vier verfligbaren Desktops wahlen (Sie haben auch die
Moglichkeit zum Umbenennen der Desktops, wie Sie weiter hinten in diesem Hand-
buch noch erfahren werden).

Durch Klicken mit der rechten Maustaste wird jeweils ein Kontextment mit den zur
Verfugung stehenden Aktionen angezeigt. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf
den Desktop klicken, kdnnen Sie beispielsweise eine Option zum Hinzuftigen von
Verknupfungen auf Threm Desktop anzeigen, mit denen Sie Anwendungen starten,
Websites besuchen oder Dokumente 6ffnen konnen. Auf3erdem haben Sie die Mog-
lichkeit, Ihren Desktop zu aktualisieren oder die angezeigten Elemente Ubersichtlich
anordnen zu lassen.

Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf den Desktop konnen Sie darber hinaus
mit Hilfe einer Mentoption eine nitzliche Dokumentation Uber das Arbeiten mit dem
Desktop anzeigen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Ordner oder eine Anwendung klicken,
wird ein Kontextmeni angezeigt, in dem Sie die fur das jeweilige Objekt zur Ver-
fugung stehenden Aktionen auswahlen kénnen. Zu diesen Aktionen zéhlt beispiels-
weise das Loschen des Objekts tiber den papierkorb oder das Andern der Objektei-
genschaften.
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3.1.2 Drag and Drop

Mit den Funktionen zum Drag and Drop (oder Ziehen und Ablegen) kdnnen Sie un-
ter KDE Daten oder Anwendungen von einem Bereich auf dem Desktop auf einen
anderen verschieben, Dateien und andere Elemente in Ordnern oder auf Anwendun-
gen ablegen oder Daten und Anwendungen verschieben oder kopieren.

Wenn Sie ein Element bei gedrickter linker Maustaste ziehen und dann am
gewunschten Ort die Maustaste loslassen, wird ein Menl mit den verflgbaren
Aktionen angezeigt. Sie kdnnen dann das Objekt an den neuen Ort kopieren (wobel
das urspringliche Objekt erhalten bleibt), es an den neuen Ort verschieben oder
dort eine VerknUpfung mit dem ursprtinglichen Objekt erstellen. Die letzte Option
dhnelt in gewisser Hinsicht dem Kopieren, alerdings mit dem Unterschied, dass
beim Kopieren das urspringliche Objekt unveréndert bleibt, wenn Sie die Kopie
bearbeiten. Falls Sie hingegen eine Verkniipfung erstellen und tber diese das Objekt
offnen und bearbeiten, wirken sich diese Anderungen auch auf das urspriingliche
Objekt aus.

Sie kdnnen auch Anwendungen wie Netscape Navigator vom Desktop in die Kontroll-
leiste ziehen, um dort ein entsprechendes Startsymbol zu erstellen. (Um ein Objekt
aus der Kontrollleiste zu l6schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt
und wéhlen dann die Option Entfernen. Beim L&schen eines Anwendungssymbols
aus der Kontrollleiste wird nur die entsprechende Verknuipfung gel 6scht, nicht jedoch
die tatschliche Anwendung).

3.2 Der Desktop

Nach dem ersten Starten von KDE sieht Ihr Desktop so dhnlich wie in Abbildung
3-1, Ein typischer KDE-Desktop aus.
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Abbildung 3-1 Ein typischer KDE-Desktop
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Beim Desktop handelt es sich um den Bereich, in dem Sie die meisten Aufgaben
erledigen werden. Dort werden alle Anwendungen angezeigt, mit denen Sie arbeiten
- und das auf einem oder mehreren Desktops.

Wie bel GNOME kann auch der Desktop von KDE einfach und probleml os konfigu-
riert werden.

Um eine Anwendung zu starten oder ein Dokument zu 6ffnen, mussen Sie lediglich
einmal auf ein Symbol auf dem Desktop klicken. Daraufhin wird das Programm oder
das Dokument gedffnet, das durch das jeweilige Symbol dargestellt wird.




58

Kapitel 3

KDE ganz individuell gestaltet

Wie vieles in KDE konnen Sie auch das Erscheinungsbild
Ihres Desktops individuell einrichten, sel es durch die Ver-
wendung von Farben oder Hintergrundbildern oder auch mit
Themen. Wenn Sie mehr tiber Themen unter KDE erfahren
mochten, kdnnen Sie sich auf der Website zu KDE hierzu
informieren ( http://www.kde.org).

3.2.1 Die Symbole flr papierkorb, brucker und Laufwerke

Zu den auffélligsten Elementen auf IThrem Desktop zéhlen sicher die Symbole fur
Ihren Drucker, das CD-ROM - bzw. Diskettenlaufwerk und den papierkorb (siehe Ab-
bildung 3—2, Symbole fir Laufwerke, Papierkorb und Drucker).

Abbildung 3-2 Symbole fur Laufwerke, Papierkorb und Drucker

floppy Frinter

A

cerom

Mit den beiden Symbolen fur "Diskette” und "cp-rRoM" kdnnen Sie auf diese Geréte
zugreifen. Hierzu mussen Sie lediglich einmal mit der linken Maustaste auf das je-
weilige Symbol klicken.
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Vorsicht beim Formatieren

Wenn Sie eine Diskette in Ihr Diskettenlaufwerk einlegen
und dann auf das Diskettensymbol auf Ihrem Desktop Kli-
cken, wird moglicherweise eine Fehlermeldung wie" wrong
fs type, bad option, bad superblock on /dev/fd0..." ausgegeben.

Diesist in den meisten Fallen darauf zurickzufihren, dass
die eingelegte Diskette nicht unter dem Dateisystem ext2
(dem Dateisystemformat von Linux) formatiert wurde, son-
dern ein anderes Dateisystem wie beispielsweise MS-DOS
auf der Diskette vorhanden ist. Weitere |nformationen Uber
das Zugreifen auf Disketten, die unter MS-DOS formatiert
wurden, sowie Uber das Dateisystem ext2 finden Siein Ab-
schnitt 17.2, Vlerwenden von Disketten.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die Laufwerksymbole klicken, werden in
einem Kontextment die verschiedenen Optionen fir die Verwendung dieser Lauf-
werke angezeigt. Dazu gehdren Optionen wie Léschen und In Papierkorb werfen, mit
denen das Symbol von Ihrem Desktop entfernt wird (was Sie sicher nicht mochten),
Kopieren, mit dem Sie das Symbol an einen anderen Ort kopieren kdnnen sowie Offnen
mit (dessen Verwendung sich momentan noch nicht empfiehlt) und Mounten.
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"Mounten" eines Laufwerks

Normalerweise kdnnen Sie auf lhre Laufwerke einfach
durch Klicken mit der Maus zugreifen. Unter UNIX und
Linux gilt dies alerdings nicht immer, da Sie haufig erst
die Laufwerke mounten mussen. Erst durch das Mounten
einer Diskette oder CD-ROM kdnnen Sie auf den Inhalt
des jeweiligen Gerédts zugreifen. Beachten Sie bitte in
diesem Zusammenhang, dass Sie nach dem Mounten eines
Laufwerks dieses auch wieder unmounten mussen, wenn
Sie nicht mehr damit arbeiten méchten.

Nicht mehr bendtigte Objekte konnen Sie einfach in den Papierkorb ziehen und dort
ablegen. Wenn Sie diese Objekte endgultig I6schen mochten, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Papierkorb und wéahlen dann den Befehl papierkorb leeren
im Kontextmeni aus.

Mit dem Symbol fir den prucker kdnnen Sie die Drucker warteschlange anzeigen,
also eine Liste mit den gerade ausgefiihrten oder geplanten Druckauftragen. Diesist
ganz praktisch, wenn Sie sich einen Uberblick (iber den Fortschritt Ihrer Druckauf-
trage verschaffen mochten.

3.3 Ordner

Beim ersten Starten von KDE werden Ordner auf |hrem Desktop angezeigt, die Da-
teien enthalten. Zu den wichtigsten Ordnern mit Dateien zahlen die Ordner vorlagen
und Autostart (Siehe Abbildung 3-3, Ordner mit Dateien auf dem Desktop).
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Abbildung 3-3 Ordner mit Dateien auf dem Desktop

Templates Dacuments
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Um einen Ordner zu 6ffnen, klicken Sie einmal mit der linken Maustaste auf dessen
Symbol.

Wenn Sie mochten, dass bel jedem Starten einer KDE-Sitzung automatisch
bestimmte Anwendungen getffnet werden, kénnen Sie diese hierzu in den Ordner
Autostart ziehen und dort ablegen.

Im Ordner vorlagen finden Sie grundlegende Dateitypen, die Sie mit Drag and Drop
auf Thren Desktop oder in andere Ordner ziehen und dort ablegen kénnen, um sie
dann an lhre Anforderungen anzupassen (siehe Abbildung 34, Beispiel fir einen
Ordner vorlagen).
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Abbildung 3-4 Beispiel fiir einen Ordner Vorlagen

@—N filex’home/sagadoc/paulgall/Desktop/Templates/ - O X

AR RRRE B

File Edit Miew Qo Bookmarks Options  Help
& r & & 2 %o
Location: Ifile:/homefsaqadocfpauIgall!Desktop/TempIates

&g & & & g

Device MimeType Frogratm

Unter anderem stehen Ihnen folgende Vorlagen zur Verfigung:

Ftpurl - Erstellt eine Verknipfung mit FTP-Sites. (FTP steht fur File Transfer
Protocol, ein Protokoll fir den Austausch von Dateien Uber dasInternet). Um auf
die Site zuzugreifen, missen Sie dann lediglich noch einmal auf die Verkniipfung
klicken.

Mime Type - Erstellt eine Verknipfung mit einer Anwendung oder einer Text-
datei. (MIME steht fur Multipurpose Internet Mail Extensions und dient zum
Kennzeichnen verschiedener Datentypen, damit das Betriebssystem die vorlie-
genden Daten richtig "erkennt" und sie korrekt verarbeiten kann). Diese Vorlage
werden Sie aber sicherlich nicht oft benétigen, daKDE bereitsviele verschiedene
MIME-Typen kennt.

Program - Erstellt eine Verknipfung zum Starten eines Programms.

URL - Erstellt eine Verkniipfung mit einer Website I hrer Wahl, ganz éhnlich wie
ein beliebig platzierbares L esezeichen.
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Um diese Vorlagen zu verwenden, klicken Sie mit der linken Maustaste auf die ge-
winschte Vorlage, ziehen diese auf |hren Desktop oder in einen anderen Ordner und
andern sie dann durch Umbenennen und Eingeben neuer Informationen nach lhren
Wiinschen.

3.4 Die kontrollieiste

Die Kontrollleiste erstreckt sich tber die Unterseite Ihres Desktops.

Abbildung 3-5 Die Kontrollleiste

ﬁl One Three E
@ |- & Two | Four

Click to shrink Panel Click to lock your screen

Right-click to Click to log out
customize the Panel

Die Kontrollleiste kann ganz nach Ihren Wiinschen gestaltet werden. Sie konnen An-
wendungen und Appletsin die Kontrollleiste einzufligen und damit auf einfache und
komfortable Weise starten (und diese nattirlich auch wieder [6schen, wenn sie nicht
mehr bendtigt werden).

Wie bei GNOME konnen Sie die Kontrollleiste ausblenden, indem Sie die Funktion
zum automatischen Ausblenden aktivieren. Dadurch wird die Kontrollleiste an der
Unterseite Ihres Bildschirms nach unten ausgeblendet (sie wird wieder angezeigt,
wenn Sie mit dem Cursor auf die minimierte Anzeige der Kontrollleiste zeigen).

Sie kénnen die Kontrollleiste auch durch Klicken auf einen der Pfeile an den aul3eren
Seiten ausblenden. Die Kontrolileiste wird dabei immer in Richtung des Pfeils ausge-
blendet, auf den Sie geklickt haben.

Anwendungen und Dienstprogramme konnen problemlos in die Kontrollleiste einge-
fugt werden (siehe Abbildung 3-6, Hinzufligen einer Anwendung indieKontrollleiste).
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Abbildung 3-6 Hinzufuigen einer Anwendung in die Kontrollleiste

So fligen Sie eine Anwendung hinzu:

Klicken Sie auf den K-Button fUr das Hauptment, und wéhlen Sie den Eintrag
Kontrollleiste im Menl aus.

Waéhlen Sie im daraufhin gedffneten Unterment die Option Anwendung hinzufii-
gen.

Gehen Sie nun in eines der Untermends, und wéahlen Sie in diesem mit der Maus
die gewiinschte Anwendung oder das gewtinschte Spiel oder Dienstprogramm
aus.

Sobald der entsprechende Eintrag hervorgehoben wird, lassen Sie die Maustaste
wieder los. Das Objekt wird dann in die Kontrollleiste eingefligt.
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3.4.1 Mehrere Desktops

Standardmaéf3ig bietet Ihnen KDE vier verschiedene Desktops, auf denen Sie mit An-
wendungen und Dateien arbeiten kdonnen. Auf jedem Desktop kdnnen Sie unter-
schiedliche Symbole ablegen, Anwendungen 6ffnen und individuelle Hintergrund-
bilder auswahlen.

Waéhrend Sie beispielsweise eine E-Mail auf dem ersten Desktop schreiben, kdnnen
Sie gleichzeitig Netscape Navigator auf dem zweiten Desktop und eine Textverarbei-
tung auf dem dritten Desktop ausftihren usw.

Sie haben auch die Mdglichkeit, die Anzahl und die Bezeichnung der unter KDE
verflugbaren Desktops zu &ndern. Hierzu missen Sie wie folgt vorgehen:

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Kontrollleiste. Daraufhin werden in
einem Ment die verfligbaren Aktionen angezeigt.

* Waéhlen Sie Konfigurieren aus, um das Konfigurationstool fur die KDE-Kontroll-
leiste zU Offnen.

» Klicken Sie auf das Register mit der Bezeichnung Arbeitsflachen (Siehe Abbil-
dung 3—7, Das Register Arbeitsflachen im Dialogfeld zur Konfiguration der Kon-
trollleiste).
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Abbildung 3-7 Das Register Arbeitsflachen im Dialogfeld zur Konfiguration
der Kontrollleiste

SRl Kpanel Configuration ____ [ENEEPS
Panel | Options | | Disk Navigator |
1 Jone s |
2 |Two E |
3 IThree 7 |
4 IFour a |
Wisible —
width ——
Help | Default | (8] 4 I Apply | Cancel |

Wenn Sie die Namen der Desktops andern méchten, die bislang mit Eins, zwei usw.
bezeichnet wurden, ersetzen Sie die bisherigen Namen der Arbeitsflachen (oder
Desktops) einfach durch die gewtinschten Namen in den entsprechenden Feldern
(siehe Abbildung 3-8, Umbenennen von Desktops).
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Abbildung 3-8 Umbenennen von Desktops

==} KPanel Configuration - 0O X
Panel | Dptions Desktops |Diskﬂavigator |
1 |P.pp|es = I
2 |Peaches E |
3 |Three 7 |
4 |Four =l |
Wisible —_—
Width ——

Help | Default | Ok I Apply | Cancel |

Sie kénnen die Anzahl der verfligbaren Desktops erhdhen (oder verringern), indem
Sie den Schieberegler sichtbar im Dialogfeld Desktops entsprechend einstellen. Um
zusétzliche Desktops zu verwenden, ziehen Sie den Regler nach rechts, und um die
Anzahl zu verringern, ziehen Sie ihn nach links.

Die Breite der Desktop-Buttons in der Kontrollleiste wird anal og angepasst.
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Schnelles Umschalten zwischen Desktops

Mochten Sie einen anderen Desktop verwenden, ohne
hierzu erst mit der Maus auf den entsprechenden Button
zeigen und dann auf diesen klicken zu missen? Sie
konnen hierzu einfach die Tastenkombination [strg]-Taste
und entsprechende Funktionstaste verwenden. So kdnnen
Sie beispielsweise mit [strg)-[F2] vom ersten Desktop zum
zweiten Desktop umschalten, wahrend Sie mit [Strg]-[F3]
zum dritten Desktop wechseln konnen. (Wenn Sie Ihre
Desktops umbenannt haben, missen Sie sich einpragen,
welcher Name aktuell welcher Nummer entspricht).

3.5 Das k-symbol flir das Hauptmenu

Ahnlich wie beim Hauptmeni von GNOME (und bei vielen weiteren grafischen Be-
nutzeroberfl&chen) enthadlt das K DE-Hauptmen, das Sie durch Klicken auf das Sym-
bol k anzeigen konnen, alle verfugbaren Applets und Anwendungen fur KDE sowie
viele weitere Anwendungen auf |hrem Red Hat Linux System.
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Abbildung 3—-9 Das K-Symbol fir das Hauptmeni mit angezeigtem Menu
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Dieses Symbol befindet sich auf der linken Seite der Kontrollleiste. Durch einfaches
Klicken auf das Symbol wird das Hauptmeni angezeigt. Wie in Abbildung 3-6,
Hinzufigen einer Anwendung in die Kontrollleiste wird zuerst die oberste Ebene der
M enUei ntrége angezeigt, mit denen die verschiedenen Untermenis mit Gruppen von
Anwendungen gedffnet werden kdnnen. Um beispiel swei se das Programm Korganizer
zu 6ffnen, den Kalender und Terminkalender von KDE, mussten Sie das KDE-Haupt-
menu Offnen, mit der Maus auf den Mentpunkt Anwendungen zeigen und dann in die-
sem Unterment einmal auf den Eintrag Korganizer klicken.

Im Hauptment finden Sie aufRerdem noch:

»  Das KDE Kontrollizentrum, €in unverzichtbares Dienstprogramm zum individuellen
Konfigurieren I hrer Benutzeroberfléche und Abrufen von Systeminformationen.

» Einen Eintrag mit der Bezeichnung Personliches Verzeichnis, mit dem Sie einen
Browser 6ffnen und damit alle Dateien in Ilhrem personlichen Heimatverzeichnis
anzeigen kénnen.
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»  Einen Menipunkt mit der Bezeichnung pisk-Navigator, mit dem Sie schnell auf
kirzlich gedffnete Anwendungen und wichtige Verzeichnisseim Datei system zu-
greifen konnen.

* Die Symbole Bildschirm sperren und Abmelden, mit denen Sie Ihren Desktop in
Ilhrer Abwesenheit durch ein Passwort schiitzen bzw. sich von Ihrem Account
abmelden kénnen.

3.6 Die Taskbar

In der Taskbar werden alle ausgefuhrten Anwendungen angezeigt, gleichgultig, ob
diese minimiert oder auf dem Desktop gedffnet sind (siehe Abbildung 3-10, Anwen-
dungen in der Taskbar).

Abbildung 3-10 Anwendungen in der Taskbar

B (Netscape: RE.. | @@ (kah) | (Metwork utilit...

Wie unter GNOME, Windows 9x und anderen grafischen Benutzeroberflachen kon-
nen Sie sich unter KDE mit der Taskbar einfach und komfortabel einen Uberblick Uber
die aktuell ausgefihrten Anwendungen verschaffen und auf diese zugreifen.

Sie haben die Mdglichkeit, die Taskbar getrennt von der Kontrollleiste oder gemein-
sam mit der Kontrollleiste auf |hrem Desktop anzuzeigen. Standardméaf3ig wird die
Taskbar an der Oberseite des Desktops angezeigt, wahrend sich die Kontrollleiste an
der Unterseite befindet.

Durch Klicken auf den entsprechenden Eintrag in der Taskbar konnen Sie eine gerade
ausgefuhrte Anwendung maximieren bzw. im Vordergrund vor den weiteren Fenstern
anzeigen, die gerade gedffnet sind.
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Mit der [Af]-Taste und der [Tabulatortaste] kdnnen Sie ein
minimiertes Fenster oder ein Fenster, das durch andere
Fenster verdeckt wird, im Vordergrund anzeigen. Um einen
Eintrag in der Taskbar auszuwdhlen, halten Sie sowonhl
die [a]—Taste als auch die [Tabulatortaste] gedriickt. Sie
kénnen auch nacheinander die aktuellen Tasks anzeigen,
indem Sie die[Al]-Taste gedriickt halten und dann mehrfach
hintereinander die [Tabulatortaste] driicken. Wenn Sie die
Task gefunden haben, die Sie maximieren und in den
Vordergrund bringen méchten, héren Sie mit dem Driicken
der [Tabulatortaste] auf und lassen auch die [Al]-Taste los.
Diese Vorgehensweise konnen Sie nur fur die Anwen-
dungen auf lhrem aktuellen Desktop, jedoch nicht fir
Anwendungsprogramme auf anderen Desktops verwenden.
In letzterem Fall missen Sie erst zum entsprechenden
Desktop wechseln, bevor Sie diese Tastenkombination fir
das Maximieren von Programmen verwenden kdnnen.

3.7 Zugreifen auf Hilfetexte

KDE Hilfe ist der Browser fur das Anzeigen der Online-Hilfe, mit deren Hilfe SeKDE
optimal nutzen und viele nutzliche Tipps fur die Verwendung lhres Red Hat Linux
Systems anzeigen konnen.
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Abbildung 3-11 Bildschirm beim Offnen des Hilfe-Browsers
Bl KDE Help —Welcometo kDE _______________________[INSIEE
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Fir das Zugreifen auf die KDE Hilfe gibt es mehrere Methoden. Am einfachsten gehen
Sie hierzu wie folgt vor:

«  Uber diekontrollleiste - Durch einfaches Klicken auf das Symbol fur die KDE Hilfe,

&

das wie folgt aussieht.

+  Uber das Hauptmenii - Durch die Mentioption KDE Hilfe neben dem Symbol fiir die
Hilfe.

*  Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf den Desktop und Auswéhlen des
Eintrags Hilfe zur Arbeitsumgebung im angezeigten Kontextmend.

Der Hauptbildschirm des KDE Hilfe-Browsers Sieht wie in Abbildung 3-11, Bildschirm
beim Offnen des Hilfe-Browsers aus. Von dieser Startseite aus konnen Sie die Doku-
mentation zum Verwenden und Konfigurieren des Desktops, Arbeiten mit kFm, dem
KDE-Dateimanager und vielen weiteren Themen anzeigen.
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Folgende Themen stehen im Hilfe-Browser zur Verfligung:

* Welcome to the K Desktop Environment - Einflihrende Texte Uber das KDE-
Projekt.

» KDEHelp Contents- Hilfetextewie man-Seiten und | nfo-Seiten sowie spezielle
Hilfe zu KDE-Anwendungen.

*  Getting the most out of KDE - Tutorials fir die schnelle Einfhrung in Themen,
Informationen zu kFM und kwm, dem Windowmanager fur KDE (ein Window-
manager hat die Aufgabe, die Anzeige und das Verhalten von Fenstern unter einer
grafischen Benutzeroberflache zu steuern).

Eine nitzliche Erweiterung des Hilfe-Browsers ist die Fahigkeit, die auf Threm Sys-
tem installierte Dokumentation und die darin enthaltenen Hilfetexte zu durchsuchen.
Hierfr stehen Ihnen neben der eigentlichen Dokumentation zu KDE auch man-Sei-
ten zur Verfligung (kunftig wird es auch méglich sein, Info-Seiten zu durchsuchen,
momentan steht diese Funktion aber noch nicht zur Verfiigung).

Im Abschnitt KDE Help Contents im Hilfe-Browser finden Sie eine Verknipfung mit
einem speziellen Suchprogramm, das Sie einfach durch Klicken auf search for Key-
word Starten konnen.
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Abbildung 3-12 Das Suchprogramm fur die KDE Hilfe
(BN KDE Help — KDE Help Search _______________________[JENEIPN
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Note: Info documentation searching has not yet been implemented.

o

Im Suchprogramm (ein Beispiel finden Siein Abbildung 3-12, Das Suchprogramm
fur die KDE Hilfe) missen Sie lediglich ein Schlisselwort, Thema oder eine be-
stimmte Formulierung eingeben, um nach einem zugehérigen Eintrag in der Hilfe zu
suchen. Fir die Suche stehen sowohl KDE-spezifische Dokumente (KDE Documenta-
tion) alsauch man-Seiten (Online Manuals) mit Hilfetexten zu Ihrem Linux-System zur
Verfligung (Sie kdnnen auch in beiden Kategorien gleichzeitig suchen lassen). Um
mit dem Suchen zu beginnen, klicken Sie auf submit Search oder driicken die [Einga-
betaste].

Wenn Sie niitzliche Hinwei se gefunden haben, kdnnen Sie die entsprechenden Texte
Uber die Mentioptionen Datei => Drucken oder durch Driicken von [strg]-[P] ausdrucken.

|5l
file:fusrfdoc/kde /HTM L/ default/kdehelp/ksearch. htrml
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3.8 Verwenden einer anderen Desktop-Umgebung

Sie kénnen nicht nur im Anmeldebildschirm die grafische Desktop-Umgebung &n-
dern, sondern auch nach erfolgter Anmeldung noch zu einer anderen Benutzerober-
flache "umschalten”.

Zum Wechseln der aktuellen Benutzeroberfl&che wird das Dienstprogramm Switchdesk
verwendet (siehe Abbildung 3-13, Das Dienstprogramm Switchdesk). Mit Switchdesk
kénnen Sie unter GNOME, KDE und AnotherLevel Thre neue Umgebung wéahlen.
Sobald Sie dann lhre Sitzung neu starten, wird Ihre neue Benutzeroberfléche ver-
wendet.

Abbildung 3-13 Das Dienstprogramm Switchdesk
=8 Desktop Switcher - F X

Current display is localhost. localdomain 0

— fvailable Desktops
& GNOME

" KDE

= anotherlevel

[T Change only applies to current display

0] Cancel

Sie konnen switchdesk vom Shell Prompt aus in einem XTerm-Fenster starten. In der
Kontrollleiste finden Sie einen Starter fur das Offnen eines X Term, der wie folgt aus-

=)
sieht:
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So wird Switchdesk richtig verwendet:

« Offnen Sie ein X Term-Fenster.

* Geben Sie am Prompt switchdesk ein.

» Wahlen Sie die neue Benutzeroberflache aus, und klicken Sie auf oK.
» Schlieffen Sie das X Term-Fenster durch Eingeben von exit.

* Melden Sie sich ab und wieder an.

Beim néchsten Starten | hrer X-Sitzung kdnnen Sie dann in Ihrer neuen Desktop-Um-
gebung arbeiten.
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4 Abmelden und Herunterfahren

Die meisten Computer-Benutzer wissen heute, dass es fir das Ausschalten Ihrer
Rechner nicht ausreicht, nur den Netzschalter zu driicken. Und dies gilt natiirlich
auch fur das Red Hat Linux System.

Allerdings mussen Sie Ihren Rechner nicht unbedingt immer gleich ausschalten,
wenn Sie mit lhrer Arbeit fertig sind. Wenn Sie Ihren Rechner beispielsweise
gemeinsam mit einem anderen Benutzer verwenden, ist es vollig ausreichend, wenn
Sie sich von Ihrem Benutzeraccount abmelden, um einen zeitaufwendigen Neustart
zu vermeiden.

Beim Abmelden und Herunterfahren des Rechners gibt es bei GNOME und KDE
einige Gemeinsamkeiten, aber auch eine Reihe von Unterschieden. Zunéchst soll die
Vorgehensweise in GNOME besprochen werden.

4.1 Beenden von GNOME

Beim Abmelden haben Sie unter GNOME die Mdglichkeit, sich entweder nur von
I hren Benutzeraccount abzumelden (ohne das System herunterzufahren), das System
neu zu starten oder ganz herunterzufahren.
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Abbildung 4-1 Dialogfeld zur Bestatigung des Abmeldens in GNOME
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Wenn Sie sich Uber das Hauptmeni abmelden méchten, klicken Sie im panel auf den
Hauptmeni-Button und wahlen dann Abmelden.

Im Dialogfeld, das daraufhin angezeigt wird (siehe Abbildung 4-1, Dialogfeld zur
Bestatigung des Abmeldens in GNOME), kdnnen Sie eine der folgenden Optionen
wéhlen:

*  Abmelden - Mit dieser Option melden Sie sich von I|hrem Benutzeraccount ab und
kehren zum Anmeldedia ogfeld zurtick. Das System wird nicht heruntergefahren.

*  Herunterfahren - Mit dieser Option melden Sie sich von Ihrem Benutzeraccount
ab. Das System wird heruntergefahren.

*  Neustart - Mit dieser Option melden Sie sich von Ihrem Benutzeraccount ab. Das
System wird neu gestartet.

Waéhlen Sie die gewiinschten Optionen aus, und klicken Sie dann zum Fortfahren auf
den Button yes . Durch Aktivieren des Kontrollk&stchens Aktuelle Einstellung speichern
konnen Sie die Einstellungen fur I hre aktuelle Sitzung speichern. Beim Speichern
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Ihrer Sitzungseinstellungen bleibt | hre aktuelle Konfiguration des panel erhalten. Zu-
dem werden alle Programme wieder automatisch gestartet, die zum Zeitpunkt des
Abmeldens noch aktiv waren.

Wenn Sie nicht fortfahren mochten, klicken Sie auf den Button No, um mit lhrer
GNOME Sitzung fortzufahren.

Eingeben des Passworts

Wenn Sie sich fir die Optionen Halt oder Reboot entschie-
den haben, missen Sie vor dem Fortfahren das Passwort
far Ihren Account eingeben. Geben Sie in das hierfur vor-
gesehene Feld einfach das Passwort ein, das Sie zuvor beim
Anmelden verwendet haben.

4.1.1 Hinzufligen eines Buttons zum Abmelden

Sie haben die M 6glichkeit, einen speziellen Button zum Abmelden in das panel einzu-
flgen.
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Abbildung 4-2 Hinzufugen eines Buttons zum Abmelden
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Um den Button in Ihr panel einzuftigen, 6ffnen Sie das Hauptmenu und wahlen dort
die Optionen Panel => Add to panel und schliefdlich Log out button (Siehe Abbildung
4-2, Hinzufigen eines Buttons zum Abmelden). Danach missen Sie zum Abmelden
lediglich auf diesen Button im panel klicken.

4.1.2 Herunterfahren tUber das MenuU Ausfihren

Eine weitere Methode zum Herunterfahren oder erneuten Starten Ihres Rechners be-
steht in der Verwendung der Mentioption Ausfiihren im Hauptmenii. Geben Sieim da-
raufhin gedffneten Fenster den Befehl shutdown -r now oder shutdown -h
now ein. Die Option -r steht dabel fur reboot, d.h. Thr System wird neu gestartet,
wéhrend -h fur halt steht und verwendet wird, um das System herunterzufahren.

Diese beiden Befehle werden weiter hinten in diesem Kapitel ausfihrlicher behan-
delt.




Abschnitt 4.2

81

4.2 Beenden von KDE

Fir das Abmelden von Ihrer KDE-Sitzung stehen IThnen mehrere komfortable M 6g-
lichkeiten zur Verfigung.

Abbildung 4-3 Abmelden Uber das Hauptmeni
% settings
& system

& Utilities

ﬂ :F{e._d Hat
5 Home Directory
@ KDE Control Center
& KDE Help

$7 Disk Navigator ~ »
M ranel  »

@ Lock Screen

+  Uber das Hauptmenii - Wahlen Sie die Mentioption Abmelden (Siehe Abbildung
4-3, Abmelden Uber das Hauptmenii).

e

»  Uber das Panel - Klicken Sie auf den Button Abmelden, der wie folgt aussieht:

«  Uber den Desktop - Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Desktop, und
wéhlen Sie den Befehl Abmelden im Kontextmen(.
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Wie GNOME bietet |hnen auch KDE die Mdglichkeit zum Speichern lhrer aktuellen
Einstellungen, so dass I hre Panel-Konfiguration erhalten bleibt und alle gedffneten
Anwendungen wieder automatisch gestartet werden.

Wenn Sie mit einer Anwendung arbeiten und Sie Ihre Daten beim Abmelden noch
nicht gespeichert haben, werden Siein einem Diaogfeld informiert, dass diese beim
Abmelden geldscht werden (falls Sie diese nicht zuvor speichern).

Wenn dieses Dialogfeld angezeigt wird, konnen Sie einfach auf Abbrechen klicken,
um Ihre Daten zu speichern und sich dann endguiltig abzumelden. Wenn Sie sich zum
jetzigen Zeitpunkt dennoch abmelden, gehen I hre nicht gespeicherten Daten verloren.

4.3 Herunterfahren tber das Shell Prompt

Ahnlichwiebei der Option Ausfiihren in GNOME kdnnen Sie den Befehl shut down
zum Herunterfahren und erneuten Starten Ihres Systems auch in einem X Term-Fens-
ter am Shell Prompt eingeben. Gleichgtiltig, ob Sie in GNOME, KDE oder dem
Konsolenmodus (also textbasiert) arbeiten - Sie kénnen Ihr System in jedem Fall
vom Shell Prompt aus herunterfahren oder neu starten.

Abbildung 4-4 Das Dialogfeld Password

===l Input - O X

your password: || |

)4 | Cancel |

So fahren Sie Ihr System Uber das Shell Prompt herunter oder starten es neu:

«  Offnen Sie ein X Term-Fenster - Klicken Sie im panel auf das Symbol Terminale-
mulator oder auf das Startsymbol fir die Konsole.

*  Geben Sieam Shell Prompt den Befehl shutdown -r now oder shutdown
-h now ein, gefolgt von dem Passwort fir Ihren Benutzeraccount, das Sie im
néchsten Dialogfeld angeben mussen (siehe Abbildung 44, Das Dialogfeld
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Password). Die Option -h steht fur halt und bewirkt ein Herunterfahren des
Systems, wahrend - r fur reboot steht und Ihr System neu startet.

* Geben Sieim Konsolenmodus zunéchst shutdown -r now oder shutdown
-h now ein. Danach miissen Sie am Prompt Password das Passwort fur lhren
Benutzeraccount eingeben.

Stellen Sie sicher, dass Sie vor dem Herunterfahren oder erneuten Starten Ihres Sys-
tems Uber das Shell Prompt alle Daten gespeichert haben. Bei Verwendung der Kon-
sole werden ndmlich alle gedffneten Anwendungen beendet, ohne dass Sie die Mdg-
lichkeit zum vorherigen Speichern Ihrer Daten und Sitzungseinstellungen haben.

Beenden einer X-Sitzung

Wenn beim Beenden I hrer X-Sitzung Probleme auftreten (es
kann bei spiel sweise vorkommen, dass ein Klicken auf den
Button Abmelden in KDE keine Wirkung hat), kdnnen Sie
das Beenden der X-Sitzung erzwingen, indem Sie die Tas-
tenkombination [Strg]-[Alf-[Rucktaste] verwenden. Sie kehren
dann wieder zu Ihrem Anmeldebildschirm zuriick. Diese
Maoglichkeit sollten Sie jedoch nur dann anwenden, wenn
alle anderen Methoden nicht zum Erfolg gefuhrt haben. Auf
jeden Fall missen Se auch alle gedffneten Anwendungen
schlief3en und Ihre Daten speichern, bevor Sesich auf diese
Weise abmelden.
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Weitere Informationen Uber das Herunterfahren

Sie koénnen einen Zeitraum angeben, der zwischen der
Eingabe des Befehls shutdown und dessen Ausfihrung
ablaufen soll. Hierzu ersetzen Sie das Wort now durch das
Zeichen "+" und eine Zahlenangabe, also beispielsweise
shutdown -h +5. Diese Eingabe bewirkt dann, dass
Ihr System erst nach Ablauf von funf Minuten herunterge-
fahren und angehalten wird.
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5 Einrichten des Druckers

Die meisten Red Hat Linux Benutzer mochten nach der Installation auch gleich Ihren
Drucker konfigurieren.

In diesem Kapitel werden nun die Grundlagen fir das Einrichten eines parallelen
Druckers in Ihrem System behandelt. Normalerweise ist dies mit keinen gréferen
Schwierigkeiten verbunden, unabhangig davon, ob Sie GNOME oder KDE verwen-
den.

Ist Ihr Drucker kompatibel?

Auch wenn viele Drucker problemlos mit Linux verwendet
werden kdnnen, sind nicht alle Drucker kompatibel. Wenn
Sie sich informieren mochten, ob Ihr Drucker mit Linux
kompatibel ist, konnen Sie die Hardware-Kompatibilitats-
liste unter http://www.redhat.com/support/hardware/ abru-
fen.

Weitere nitzliche Informationen Uber die Kompatibilitéat
von Druckern und Tipps zum Drucken unter Linux enthalt
das Linux HOWTO zum Drucken unter http://www.linux-
printing.org/howto/pht.html.

Daessich bei Linux um ein Multitasking-Betriebssystem handelt, dasvon vielen Be-
nutzern zur gleichen Zeit verwendet werden kann, unterstiitzt Linux auch die gleich-
zeitige Verarbeitung mehrerer Druckauftrage. Moglicherweise wird lhr System von
mehreren Benutzern gleichzeitig verwendet, die auch alle ihre Dokumente ausdru-
cken mochten. Linux verarbeitet diese Auftrage nacheinander durch Spoolen, so
dass alle Datelen in der Reihenfolge ausgedruckt werden, in der sie an Linux Uber-
geben wurden.

Selbst wenn Sie Ihr System ganz allein nutzen, werden lhre Auftrage an den Dru-
ckerspooler gesendet und dort zwischengespeichert, bis sie schliefdlich ausgedruckt
werden.
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Im Folgenden erhalten Sie nun einen kurzen Uberblick Uber wichtige Begriffe und
die grundlegende Funktionsweise beim Drucken:

Ipd - Die Abkirzung steht fur line printer spooler daemon. Normalerweise
wird dieser Damon beim Booten des Systems ebenfalls gestartet und Gbernimmt
dann die Verwaltung der Druckauftrage.

Ipr - Erhdlt die Druckauftrdge durch die Anwendungen und Ubergibt sie an Ipd.
Eingabefilter - Dienen zur druckerspezifischen Formatierung der Dokumente.

/etc/printcap - Hierbei handelt es sich um die Konfigurationsdatei mit
alen Einstellungen rund um das Drucken und Ihren Drucker.

/var/spool/1lpd/ - Hierbei handelt es sich um das Verzeichnisfir den Dru-
ckerspooler, in dem die Dateien bis zum Drucken zwischengespeichert werden.

Printtool - Ein grafisches Dienstprogramm, mit dem SiedieDatei /etc/print-
cap konfigurieren und bearbeiten konnen.

Lesen Sie die man-Seite

Sie kénnen mehr tber Ipd und die zugehdrigen Befehle und
Déamonen erfahren, indem Sieman 1pd am Shell Prompt
eingeben. Um in der man-Seite vorzubléttern, driicken Sie
wie ublich die[Leertaste], zum Zurtickbl &tern dient die Taste
[B] , und zum Beenden der Anzeige wird die Taste [Q] ver-
wendet.

Unabhangig davon, ob Sie GNOME oder KDE verwenden, konnen Sie lhren Dru-
cker mit printtool konfigurieren. printtool stellt |hnen eine grafische Benutzeroberfléche
zum Einrichten des Druckers und Andern der verwendeten Druckereinstellungen zur
Verflgung.
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5.1 Verwenden von Frrinttool

Inder Datei /etc/printcap wirdfestgelegt, wielpr die Druckauftrége verarbeitet.
Wenn Sie sich die Datei ndher ansehen mochten, werden Sie feststellen, dass Sie so
ahnlich wie folgt aufgebaut ist:
##PRINTTOOL3## REMOTE POSTSCRIPT 600x600 letter {} PostScript Default 1
acct |xerox-ac:\
:sd=/var/spool/lpd/acct:\
smx#0:\
:rm=xerox-ac.redhat.com:\
:rp=1p:\
:if=/var/spool/lpd/filter.d/filter:

Nicht gerade einfach zu verstehen - und solange Sie nicht genau wissen, was Sie
mit Ihren Anderungen bewirken, sollten Sie die Datei nicht bearbeiten. Stattdessen
empfiehlt sich die Verwendung des Dienstprogramms Printtool fUr das Einrichten des
Druckers (und Bearbeiten der Datei /etc/printcap).

Um Printtool verwenden zu kdnnen, missen Sie sich als Root anmelden.

Bei allen Anderungen an Ihrer Systemkonfiguration, also beispielsweise beim An-
dern von Hardware-Einstellungen oder Installieren oder L 6schen von Software, mis-
sen Sie sich zuvor als Superuser oder Root anmelden.

So wechseln Sie von |hrem Benutzeraccount in Ihren Root-Account:
o Offnen Sie ein X Term-Fenster.
» Geben Sie su am Prompt ein.

* Geben Sie Ihr Root-Passwort ein. (Bei der Eingabe wird das Passwort aus Si-
cherheitsgriinden nicht auf dem Bildschirm angezeigt).

In Abbildung 5-1, Wechseln zum Root-Account sehen Sie ein Beispiel fir das An-
melden als Root.
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Abbildung 5-1 Wechseln zum Root-Account
Terminal
File Edit Settings Help

ozt newuser14 [

Wie Sie aus der vorherigen Abbildung ersehen kdnnen, andert sich beli der Anmel-
dung als Root zugleich das Prompt von $ zu #. Geben Sie jetzt den Befehl print -
tool ein (ohne Leerstellen und in Kleinbuchstaben).

Nach dem Starten des Dienstprogramms wird ein Fenster ahnlich wie in Abbildung
5-2, DasFenster printtool angezeigt. Da Sie zum jetzigen Zeitpunkt noch keinen Dru-
ckerin /etc/printcap eingerichtet haben, sind in diesem Fenster keine Eintrage
fur Drucker enthalten.

Klicken Sie auf den Button Add, um lhren Drucker hinzuzufiigen.




Abschnitt 5.1 89

Abbildung 5-2 Das Fenster Printtool
Fed Hat Linux Print System hanager

PrintTool Ipd Tests Help

Printer Oueues in Jetc/printcap

m

Edit. | Al | Deleta |

Als Néchstes mussen Sie angeben, welche Art von Drucker Sie hinzufigen mdchten
(siehe Abbildung 5-3, Auswahlen des neuen Druckers).

Abbildung 5-3 Auswahlen des neuen Druckers

Add a Printer Entry
Printer type:
# Local Printer
~~ Remote Unix (Ipd) Queue
. aMBMindows 95/NT Printer
-~ MetWare Printer (NCP)

0K Cancel

Waéhlen Sie eine der folgenden Optionen aus.
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Local Printer: Wa&hlen Sie diese Einstellung, wenn Ihr Drucker direkt an Ihren
Computer angeschlossen ist (dieser Computer wird auch als lokaler Rechner
bezeichnet).

Remote Unix (Ipd) Queue: Ein Drucker, der an einen anderen Computer angeschlos-
sen ist, auf dem ein lpd Damon ausgefuhrt wird. Wéhlen Sie diese Option, wenn
Sie Uber einen Netzwerkdrucker in einem LAN drucken méchten.

SMB/Windows 95/NT Printer: Ein Drucker, der an einen Computer angeschlossenist,
auf dem Windows oder samba ausgeftihrt wird. (Bei samba handelt essichumeine
Reihe von Programmen, mit denen Windows-Rechner mit UNIX- und Linux-
Rechnern in einem Netzwerk Dateien und Dienste gemeinsam nutzen kénnen.)

NetWare Printer (NCP): Ein Drucker, der an einen Rechner angeschlossen ist, auf
dem Novell Netware oder eine kompatible Server-Software ausgefuhrt wird. Mit
Hilfe dieser Anwendungen ist die Kommunikation mit Rechnern mdglich, auf
denen Novell Netware installiert ist.

Was ist ein Damon?

M 6glicherweise haben Sie schon gelesen, dass Ipd auch als
Damon fur den Druckerspooler bezeichnet wird. Bei einem
Damon handelt es sich um ein kleines Programm, das im
Hintergrund ausgefuhrt wird. Damonen tbernehmen Gbli-
cherweise wichtige Aufgaben im System und werden daher
zusammen mit dem System gestartet. (Die Namen der meis-
ten Damonen enden auch mit einem d, wie beispielsweise
iN crond, httpd, Ipd USW.).

In unserem Beispiel wird jetzt ein lokaler Drucker hinzugefiigt. Markieren Sie den
Eintrag Local Printer, und klicken Sie dann auf ok.

Sobald Sie den Druckertyp ausgewdahlt haben, versucht printtool, den an Ihren paral-
lelen Port angeschlossenen Drucker zu erkennen und zeigt dann die Ergebnisse der
Suche an (siehe Abbildung 54, Erkennen des Druckerports). Klicken Sie auf ok,
um wieder das Hauptdialogfeld von printtool anzuzeigen.
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Abbildung 5-4 Erkennen des Druckerports

Auto-detection found the following:

Adew/1pl ¢ Detected
Jdewd/1pl ¢ Mot detected
Jdewd1pe ¢ Mot detected

‘fou may disregard this message
if you are setting up a serial printer.

Il A

This auto-detection may not always waork
on Sparc and Alpha architectures,

If no dewvices were detected. this could

indicate a hardware problem that justifies
further investigation,

ok |

Die Geratedateien /dev/1lpx

Linux bezeichnet die parallelen Ports auf andere Weise a's
DOS. Wenn ein Drucker unter DOS an LPT 1 angeschlossen
ist, lautet die entsprechende Bezeichnung des Anschlusses
unter Linux /dev/1p0. LPT2 unter DOS entspricht hin-
gegen /dev/1pl unter Linux usw.

In unserem Beispiel wurde der Drucker am parallelen Port /dev/1p0 erkannt. Kli-
cken Sie auf ok, um fortzufahren.

Im néchsten Dialogfeld (siehe Abbildung 5-5, Bearbeiten eines lokalen Druckers)
koénnen Sie ndhere Informationen zu Ihrem Drucker eingeben, beispielsweise den
Druckernamen, das Spoolverzeichnis, den Gerdatenamen des Druckers usw.
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Im Feld Names konnen Sie einen Namen fir die Druckerwarteschlange (an die lhre
Druckauftrége gesendet werden) und das Standardverzeichnis fir das Spoolen (im
Eintrag spool Directory) festlegen. In den meisten Fallen kdnnen Sie die Voreinstel-
lungen unverandert Ubernehmen. Beachten Sie jedoch, dass ein Drucker mit der Be-
zeichnung 1p als Standarddrucker verwendet wird.

Abbildung 5-5 Bearbeiten eines lokalen Druckers

B Edit Local Printer Entry

Hames {namel [namez|...) hpl—
Spool Directory m
File Limit in Kb (0 = no limit}) |0
Printer Device Adewd1pl

Input Filter Select |

W Suppress Headers

0K | Cancel |

Unter Input Filter Sind Informationen Gber Ihren speziellen Drucker und dessen For-
matierungsanforderungen enthalten. Wenn Sie Informationen Uber Ihren Drucker
hinzufigen mochten, klicken Sie auf den Button select . Daraufhin wird das Dialog-
feld configure Filter gedffnet.

Wenn das Dialogfeld configure Filter getffnet wurde, missen Sie wie folgt vorgehen:

» Wahlen Sieim Dialogfeld configure Filter den Eintrag fur Ihr Druckermodell aus.
Wenn Sie keinen Eintrag finden, der lhrem Modell exakt entspricht, kdnnen Sie
einen dhnlichen Drucker auswéhlen (beispielsweise einen Eintrag fur den glei-
chen Hersteller, aber ein anderes Modell). Legen Sie dann noch weitere Optio-
nen wie Papiergrofie und Aufldsung fest. Klicken Sie schliefdlich auf ok, um Ihre
Eingaben zu bestétigen.

* Klicken Sie dann auch auf ok im Dialogfeld Edit Local Printer Entry. Sie kehren
dann zum Print System Manager zurtck.

* Markieren Sie den Eintrag fur den neuen Drucker im Diaogfeld Print System
Manager, und starten Sie dann Ipd Uber das Menli neu.

* Drucken Sie schliefdlich noch eine Testseite. Markieren Sie hierzu I hren Drucker
im Print System Manager, und wahlen Sie die entsprechenden Mentoptionen.
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Wenn beim Drucken der Testseite Probleme auftreten oder Sie die Druckeinstellun-
gen nochmals &ndern mdchten, kehren Sie in das Dialogfeld configure Filter zurtick
und wahlen dort einen anderen Filter aus oder andern die Einstellungen fur Ihren ak-
tuellen Filter.

Sollte es schwerwiegende Probleme beim Drucken geben, missen Sie die Hard-
ware-Kompatibilitatsliste und das Linux HOWTO zum Drucken heranziehen, die am
Anfang dieses Kapitels erwahnt wurden.

5.1.1 Auswahlen der Eingabefilter

Das Dialogfeld configure Filter sieht &hnlich wie in Abbildung 5-6, Auswahlen eines
Filters aus. Wéhlen Sie in diesem Dialogfeld den richtigen Filter flr Ihren Drucker
aus. Bel der Auswahl eines Filterslegen Siefest, auf welche Weise Dateiformate fir
die Verwendung durch den Drucker konvertiert werden.

Abbildung 5-6 Auswahlen eines Filters
Configure Filter = EE

3 Driver Description E

Frinter Type - - - - - -
- - Driver for the HP DesignJet 650C printer. kore information on this

Epson Dot Matrix, 9 pin driver is availahle in the file ‘devices.doc’ in the ghostscript J
Epson Dot Matrix, 9 pin, hi-res directory under fusridoc.
Epson Dot Matrix, 9 pin, med-res /
Epson Stylus 800 & ESCIP 2 printers Resolution E Paper Size E
Epson Stylus Color (UP) 200x300 letter | J
HP DesignJet 650C | Tzgel
HP Desk.Jet 1600 series ¥ ledger ¥
HP DeskdJet 400/500C520/540C -
HP DeskJet 500 Color Depth f Uniprint Mode E
HP DeskJet 550 CISE0CIExxC series 3, Mormal color printing with color cartridge |
HP DeskJet 670/680/690 series 8. Flogd—Ste%nber‘g Bl pr‘ini?',ins for better greus
HP DeskJet 850/855/670/1100 series 24, Floyd-Steinberg Color printing {best, but slow}
HP Desk.Jet/Desk.Jet Plus /
HP Deskjet 550C (UP) Printing Options
HF LaserJet _1 Send EOF after job to eject page?

HP LaserJet 4 - dithered

HF LaserJet 4/5/6 series, non- PostScript

HP LaserJet llI* with Delta Row Compression
HP LaserJet III* with duplex capability w8 w4 w2 % 1 pages per output page.
HP LaserdJet lld/1pfll* with TIFF compression / Margins (in pts=1/72 of inch)

oK | Cancel | HELP | FightiLeft: |18 Top/Battom: [18
Extra GS options: |

_1 Fix stair-stepping text?
W Fast text printing (non-PS printers only)?

Das Dialogfeld Filter besteht aus mehreren Abschnitten:
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*  Pprinter Type: Listet alle verfligbaren Druckermodelle auf, fr die Treiber vorhan-
den sind.

*  Driver Description: Enthalt eine grundlegende Beschreibung des Treibers und In-
formationen, fir welche Druckermodelle dieser Treiber geeignet ist.

*  Resolution und pPaper Size: Ermdglicht Thnen das Festlegen der Ausgabequalitét
fr den Drucker und der standardmafigen Papiergrofie im Papierfach.

*  Color Depth/Uniprint Mode: Mit diesen Optionen kénnen Sie weitere Einstellungen
fur die Auflésung bei Farbdruckern festlegen.

*  Printing Options: Ermdglicht Ihnen das VVornehmen weiterer Einstellungen fir Ihre
Druckauftrége.

In der Liste printer Type auf der linken Seite wahlen Sie den exakten Eintrag fur lhren
Drucker aus. Wenn Sie keinen Eintrag finden, der lhrem Drucker genau entspricht,
wahlen Sie den am besten geeigneten dhnlichen Eintrag fur Ihr Modell aus.

Wenn Sie nicht genau wissen, welcher Filter fir Ihren Drucker am besten geeignet
ist, finden Sie im Feld Driver Description auf der rechten Seite des Dia ogfelds ndhere
Informationen Uber den Treiber.

Momentan werden zwar relativ viele Druckermodelle unterstiitzt - aber eine Reihe
von Druckern wird nur teilweise oder gar nicht unterstiitzt. In manchen Falen sind
zusétzliche Treiber fur bestimmte Drucker erforderlich, in anderen Féllenist die Ver-
wendung des Druckers mit Red Hat Linux Uberhaupt nicht méglich. Auch hier finden
Sienahere Informationen zur Kompatibilitét Ihres Druckersmit Red Hat Linux in der
Hardware-K ompatibilitétsliste unter http://www.redhat.com/support/hardware/.

Wenn zwar der Hersteller Ihres Druckers in der Liste enthalten ist, jedoch nicht Ihr
spezielles Modell, sollten Siein der Dokumentation zu Ihrem Drucker nachlesen, ob
dieser eines der unterstiitzten Modelle emulieren kann. Moglicherweise finden Sie
auch heraus, ob ein Filter fir ein nicht aufgefiihrtes Modell geeignet ist. Markieren
Sie zu diesem Zweck den Filter linksim Dialogfeld, und lesen Sie sich dann die zuge-
horige Beschreibung auf der rechten Seite des Dialogfelds im Feld Driver Description
durch.
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Wahlen Sie die Auflésung und die standardmal3ige Papiergrofde fur Ihren Drucker
aus. (Allerdings unterstiitzen nicht ale Drucker die Verwendung optionaler Papier-
grofien).

Legen Sie dann im Abschnitt Color Depth / Uniprint Mode die gewiinschten Optionen
fest.

Einige Anmerkungen zu Floyd-Steinberg

Floyd-Steinberg ist eine Dithering-Methode, d.h. eine
Moglichkeit zur Aufrasterung von Schattierungen bel
Farbverldufen oder geglatteten Kanten.

5.1.2 Weitere Druckoptionen

Mit den restlichen Optionen im Dialogfeld configure Filter kKOnnen Sie weitere Druck-
einstellungen festlegen. Dazu zéhlen:

*  Send EOF after job to eject page - Beil dieser Option gibt der Drucker die Seite aus,
wenn der Druckauftrag abgeschlossenist. Deaktivieren Sie diese Funktion, wenn
nach jedem Druckauftrag eine leere Seite ausgegeben wird.

*  Fix stair-stepping of text - Wahlen Sie diese Option, wenn es auf Ihrer Testseite
zu einem Treppeneffekt bel der Ausgabe der Textlinien wie in der folgenden
Abbildung kommt:

Hier sehen Sie,
wie sich der Treppeneffekt
auf die Textausgabe auswirkt

*  Fast text printing (non-PS printers only) - WWenn Sie Uber keinen PostScript-Drucker
verfiigen, konnen Sie diese Funktion aktivieren, bei der Textdateien direkt an den
Drucker gesendet werden. Beim Drucken erfolgt in diesen Féllen also keine vor-
herige Umwandlung der Textdaten in das PostScript-Format mit anschlieffendem
Druck durch Ghostscript. Dadurch wird das Drucken von Textdateien deutlich be-
schleunigt.
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8, 4, 2, 1 pages per output page - Diese Option bezieht sich auf den Befehl mpage,
mit dem Sie auf ein einzelnes Blatt mehrere Seiten mit Text (entweder 2, 4 oder
8) drucken kdnnen. Diese Funktion ist besonders dann praktisch, wenn langere
Texte zur besseren Ubersicht auf ein einzelnes Blatt Papier gedruckt werden sol-
len. Beachten Sie jedoch bitte, dass diese Option nicht gewahlt werden kann,
wenn Sie die Funktion zum schnellen Drucken von Text aktiviert haben.

Margins - Diese Option ist ausschlief3lich fir das Drucken mehrerer Seiten auf ein
Blatt vorgesehen. Wenn Sie diese Funktion nutzen (siehe die vorherige Option),
konnen Sie die Breite des Randes auf dem Bl att festlegen. Falls Sie hingegen nur
wie Ublich eine Seite auf ein Blatt drucken, steht diese Option nicht zur Verfu-
gung.

Extra GS options - Bezieht sich auf die zusétzlichen Ghostscript-Optionen, die mog-
licherweise fur Ihren Drucker zur Verfiigung stehen. Normalerweise missen Sie
an dieser Stelle nichts eintragen. Sie sollten sich jedoch die Informationen im
Feld priver Description durchlesen, ob Sie hier gegebenenfalls doch weitere Opti-
onen angeben missen.

5.1.3 Testen der Druckerkonfiguration

Sobald Sie alle Einstellungen im Dialogfeld configure Filter vorgenommen haben, kli-
cken Sie auf den Button ok . Dadurch kehren Sie in das Dialogfeld Edit Local Printer
zuriick. Im Feld input Filter werden jetzt die Informationen angezeigt, die Sie fur Ih-
ren Drucker angegeben haben (siehe Abbildung 57, Eintrag fir lokalen Drucker mit
Filter).

Abbildung 5-7 Eintrag fur lokalen Drucker mit Filter

E] Edit Local Printer Entry X
Hames {namel [namez2|...) ]1,;.—
Spool Directory W
File Limit in Kb (0 = no fimity o
Printer Device Adevd1p0

Input Flter Select |*autn* - HPIeszignlet!

W Suppress Headers

0K | Cancel |
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Wenn Sie mit |hren Dokumenten keine zusétzlichen Daten (wie Datum und Absender
des Druckauftrags) ausdrucken mochten, sollten Sie das Kontrollkastchen suppress
Headers aktiviert lassen.

Klicken Sie auf ok, um fortzufahren. Sie kehren dadurch zu dem Dialogfeld zurtick,
das nach dem Starten von Printtool Zuerst angezeigt wird. Jetzt ist im Gegensatz zu
vorher dort auch ein Eintrag fur Ihren Drucker wiein Abbildung 5-8, Ihr neuer Dru-
ckereintrag enthalten.

Nun ist es an der Zeit, Ihre Konfiguration zu testen.

* Restart Ipd - Starten Sie den Druckerspooler-Damon durch Wahlen von Ipd =>
Restart Ipd im Meni neu.

*  Drucken Sienun eine Testseitemit |hrem Drucker aus. Markieren Sieden Eintrag
fur Ihren Drucker, und wahlen Sie dann Tests => Print ASCII test page (Sie kdnnen
auch eine Testseite unter PostScript drucken).

Abbildung 5-8 Ihr neuer Druckereintrag

FEed Hat Linux Print System hanager

PrintTool Ipd | Tests Help
Printer Queues in Jetc/printcap
lp HP DlesignJet BROC on Adewd1p0 | I
£
Edit | Huldd | Delete |
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Wenn Sie die Einstellungen fur Ihren aktuellen Drucker andern mdchten, markieren
Sie den Eintrag fur den Drucker in der Liste und klicken dann auf edit an der Unter-
seite des Hauptdial ogfelds von Printtool.

Wenn Sie die Konfiguration Ihres Druckers abgeschlossen haben, kénnen Sie das
Programm mit der M entioption Quit von Printtool beenden oder hierzu auf das x in der
oberen rechten Ecke des Programmfensters klicken.

Sobald Sie zum Prompt zurtickgekehrt sind, kdnnen Sie sich durch Klicken auf das
X in der oberen rechten Ecke des X Term-Fensters von Ihrem Root-Account abmel-
den oder zu diesem Zweck am Prompt den Befehl exit eingeben. Geben Sie dann
nochmals exit ein, um das XTerm zu schlief3en.

5.2 Druckertools unter KDE und GNOME

Sobald Sie Ihren Drucker konfiguriert haben, kénnen Sie unter KDE und GNOME
einige Dienstprogramme zum Anzeigen und Andern der Druckereinstellungen und
Uberwachen der Druckauftrage verwenden.

5.2.1 Verwenden von LjetTool iIN KDE

Mit Ljet Tool kBnnen Sie unter KDE einen Hewlett-Packard LaserJet-Drucker konfi-
gurieren.

Dieses Tool, das auch als KLJetTool bezeichnet wird, ermdglicht Ihnen das Andern
der Druckereinstellungen fir alle KDE-kompatiblen Anwendungen. Liet Tool kannim
Ubrigen von allen Benutzern und nicht nur von Root verwendet werden.

Mogliche Probleme

LJet Tool ist flr Hewlett-Packard L aserJet-Drucker und kom-
patible Drucker am besten geeignet. Das Dienstprogramm
beruht auf PCL, einer von Hewlett-Packard entwickelten
Druckersprache. Wenn Sie Uber keinen Hewlett-Packard
LaserJet oder einen PCL-kompatiblen Drucker verfiigen,
koénnen daher Probleme bei der Verwendung von Ljet auf-
treten.




Abschnitt 5.2 99

5.2.2 Starten von Ljet
Sie konnen Ljet Uber die Kontrollleiste oder das Shell Prompt starten.

Um das Dienstprogramm vom Shell Prompt aus zu starten, 6ffnen Sie ein XTerm-
Fenster und geben dann am Prompt k1jettool ein.

Wenn SieLjet hingegen Uber die Kontrolileiste starten mochten, gehen Siein das Meni
Dienstprogramme uUnd wahlen dort den Eintrag HP LaserJet aus (in Abbildung 5-9, Star-
ten von Ljet Uber die Kontrollleiste Sehen Sie ein Beispidl).

Abbildung 5-9 Starten von Ljet Uber die Kontrollleiste
[€] Find Files
Hex Editeor
@ HP Laser] | Panel
& KFloppy
Klots
b Khotes
kensole
@ kpackage
[F KPilot
[E krilotDaemon
&H Menu Editor
@) MoonPhase
FE Mouspedometa
Personal Time Tracker
%) Printer Queue
BD Process management
€3 Refresh Desktop
&P Tape Backup Tool
= Terminal
[l Trashcan
€8 world wWatch

Ininsgesamt vier Registern kénnen Sie mit dem Dienstprogramm unter anderem Ein-
stellungen fur das Papierformat, die Aufldsung und die Schriftgrof3e vornehmen.

Wahrend die meisten Optionen auch ohne Erklarungen gut verstandlich sind, mdgen
die Einstellungsmoglichkeiten im Dialogfeld schriftarten etwas verwirrend wirken,
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insbesondere die Einstellungen fir Sprache und Ssymbolsatz. Abbildung 5-10, Das
Dialogfeld schriftarten in Ljet Tool zeigt ein Beispiel.

Abbildung 5-10 Das Dialogfeld Schriftarten in Ljet Tool

= Ljet Tool o

Paper | Printer |Operations Fants |

Language pel -
symbal Set PCE -
Font IO
Pitch |10.0 cpi
Point Size 12.0 points

oK I Bpnply I Cancel |

Im obigen Dialogfeld kénnen Sie die Standardeinstellungen fur die Zeichen festle-
gen, die fur das Drucken von Dokumenten verwendet werden.

Im Eintrag sprache wird festgelegt, welche Druckersprache zur Verarbeitung lhrer
Dokumente verwendet wird. Standardmal3igist hierfir pcL eingestellt, die Standard-
druckersprache fur Hewlett-Packard Drucker. Sie kénnen in der Dropdown-Liste
auch PostScript auswahlen, falls Ihr Drucker PostScript unterstiitzt.

Der Eintrag Symbolsatz bezieht sich auf den zum Drucken verwendeten Standardzei-
chensatz. Als Standardeinstellung ist hier pcg vorgegeben, wenn Sie hingegen ma-
thematische Sonderzeichen, Umlaute 0.4. drucken méchten, missen Sie eine andere
geeignete Einstellung auswahlen.
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5.2.3 Die Druckerwarteschlange in KDE

Auf dem KDE-Desktop kdnnen Sie tber das Druckersymbol auf die Druckerwarte-
schlange zugreifen. Fir das Drucken von Dokumente kénnen Sie diese einfach auf
das Druckersymbol ziehen und dort ablegen.

Wenn Sie die Druckerwartschlange anzeigen mochten, klicken Sie entweder auf das
Druckersymbol auf Ihrem Desktop oder wéhlen die Menlioption KLpg-Druckerwarte-
schlange im Menii Dienstprogramme der Kontrollleiste (Siehe Abbildung 5-11, Offnen
der Druckerwarteschlange Uber die Kontrollleiste).

Alternativ kbnnen Sie die Druckerwarteschlange auch durch Eingeben des Befehls
k1lpg am Shell Prompt anzeigen.

Beim ersten Starten der Druckerwarteschlange werden Sie gefragt, welchen Drucker-
spooler Sie verwenden. Standardmél3ig ist hier Bsb voreingestellt, und Sie muissen
diese Einstellung mit grof3er Wahrscheinlichkeit nicht andern.

Abbildung 5-11 Offnen der Druckerwarteschlange tber die Kontrollleiste
W npeLnayc

KPilot

2] KPilotDasmen

€8 Menu Editor
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Wenn Siedie Druckerwarteschlange 6ffnen, werden keine Eintrége fur Druckauftrage
aufgelistet (siehe Abbildung 5-12, Das Fenster mit der Druckerwarteschlange), so-
lange Sie nicht mit dem Drucken eines Dokuments begonnen haben.

Abbildung 5-12 Das Fenster mit der Druckerwarteschlange

Bl Printer Queve _______________________ [NEEPK
; File Config Halp
Printer | p «| | Queuing M Printing pdate | it |
Hankl Oy MEr |Joh | Files |Size |
no entries il
Remaove | Make Top | Auto |
Status : ONLINE =]

Jedes Dokument, das Siean den Drucker senden, wirdin der Druckerwarteschlange ange-
zeigt. In Abbildung 5-13, Druckauftrag in der Warteschlange sehen Sie ein Beispiel
far ein Dokument, das in der Warteschlange aufgelistet wird.

Sobald der Druckauftrag in der Warteschlange enthalten ist, werden weitere Informa-
tionen Uber den Auftrag angezeigt, beispielsweise der Absender des Druckauftrags,
die Reihenfolge des Auftragsin der Druckerwarteschlange (bei mehreren Auftragen)
und die Grol3e des Dokuments.

Mit der Druckerwarteschlange konnen Sie auch die Reihenfolge der Auftrége andern
oder Druckauftrage l6schen.
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Abbildung 5-13 Druckauftrag in der Warteschlange
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5.2.4 Das Applet Printer in GNOME

GNOME bietet Thnen mit dem Applet Printer eine einfache und komfortable Methode
zum Drucken von Dokumenten mit Drag and Drop. Dieses Dienstprogramm kannin
das Panel eingefligt werden.
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Abbildung 5-14 Hinzufligen des Applets Printer in das Panel
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Um das Applet in dasPanel einzufiigen, klicken Siemit der rechten Maustaste auf das
Panel und wahlen dann im Kontextmeni Applet hinzufiigen => Werkzeuge => Drucker
Applet (siehe Abbildung 5-14, Hinzufligen des Applets Printer in das Panel). Nachdem
Sie printer Applet gewahlt haben, wird das Applet in lhrem Panel angezeigt und sieht

<

Print

wie folgt aus:

Um das Applet zu verwenden, ziehen Sie ein Dokument aus einem Ordner oder aus
dem Dateimanager auf das Symbol zum Drucken im Panel und legen das Dokument
dort ab. (Sobald sich das Dokument tber dem Symbol befindet, wird dieses optisch
durch eine Randlinie hervorgehoben, damit Sie wissen, wann Sie Ihr Dokument auf
dem Applet ablegen kdnnen). Kurz darauf sollte dann der Druckvorgang beginnen.

Sie kdnnen eine Reihe von Einstellungen fir das Applet Printer im Panel bearbeiten, in-
dem Sie mit der rechten Maustaste auf das Applet klicken und dann im Kontextment
die Option Eigenschaften auswahlen.
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In den Druckereigenschaften (Siehe Abbildung 5-15, Eigenschaften des Applets Drucker)
konnen Sie dann einen Namen fur die Druckerbezeichnung im panel auswéhlen. Da
Ihr standardmaiiiger Befehl fuir das Drucken sicherlich 1pr lauten wird, sollten Sie
den Eintrag fir den Befehl zum Drucken (Ipr) nicht é&ndern.

Abbildung 5-15 Eigenschaften des Applets Drucker

Printer properties

Frinter |

Printer name: [Print

Print command: |Ipr
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6 Einwahlen in das Internet

Normalerweise werden PPP-Accounts fur die Einwahl bei einem Internet-Dienstan-
bieter (ISP ) verwendet. Mit PPP, dem Point-to-Point-Protokoll, konnen Sie tiber
Ihren ISP die Verbindung mit dem Internet herstellen. Ihr Computer wird dadurch zu
einem Teil dieses weltweiten Netzwerks, und Sie kdnnen die Ressourcen des Internet
nutzen.

Sowohl GNOME a's auch KDE bieten Ihnen nitzliche Tools fur das Einrichten und
Bearbeiten von PPP-Accounts bei Internet-Dienstanbietern. Diese Tools erleichtern
Ihnen das Einrichten der Verbindung mit dem Internet betr&chtlich - in vielen Féllen
benétigen Sie lediglich einen vorhandenen Internet-Zugang, ohne Ihr System grof
konfigurieren zu missen.

Die Dienstprogramme - RP3 bei GNOME und kppp bei KDE - sind nicht auf die je-
weiligen Benutzeroberfl&chen beschrénkt. So kdnnen Sie rr3 fur das Einrichten und
Herstellen von Verbindungen unter KDE verwenden oder kppp auch unter GNOME
nutzen.

Wenn Sie rRP3 oder Kppp aullerhalb der eigentlich hierfr vorgesehenen Desktop-Um-
gebungen verwenden, kdnnen Sie diese Anwendungen allerdings nicht andocken,
wahrend sie ausgefihrt werden. Das bedeutet, dass Sie rRP3 nicht in die KDE Kon-
trollleiste oder Kppp nicht in das GNOME panel aufnehmen kdnnen. Wenn sich die
Tools im panel befinden, stellen Sie Ihnen Informationen Uber Ihre aktuelle Verbin-
dung wie Verbindungsdauer, Ubertragungsgeschwindigkeit u.a. zur Verfiigung. Al-
lerdings haben Sie in jedem Fall die Mdglichkeit, diese Dienstprogramme im Panel
oder der Kontrollleiste zu minimieren.

Beachten Sie bitte auch in diesem Zusammenhang, dass Sie einen bereits unter
GNOME mit rpP3 eingerichteten Zugang nicht auf kppp Ubertragen konnen. Das
bedeutet, dass Sie die Einstellungen, die Sie in einem der beiden Tools eingegeben
haben, nicht automatisch mit dem jeweils anderen Tool nutzen kdnnen.
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Sie missen sich als Root anmelden

Da Sie Anderungen an Ihrem System vornehmen, miissen
Sie sich fir das Erstellen eines PPP-Accounts als Root an-
melden. Wenn Sie gerade unter |hrem Benutzeraccount ar-
beiten, werden Sie zur Eingabe Ihres Root-Passworts auf-
gefordert, bevor Sie RP3 oder Kppp verwenden kdnnen.

Moglicherweise erfordert die Einwahl bei Ihrem Internet-Dienstanbieter besondere
Einstellungen, die von der in diesem Kapitel beschriebenen Vorgehenswei se abwei-
chen. Daher sollten Sie vor dem Herstellen der Verbindung mit einem der beiden
Tools erst feststellen, welche Informationen Sie von Ihrem ISP erhalten haben. Dazu
zahlt unter anderem:

e Die Telefonnummer fur die Einwahl be Ihrem ISP
¢ |hr Anmeldename und Passwort fir den Internet-Account.

* Méoglicherweise auch die Gateway-Adresse: Bel manchen ISPsist es erforder-
lich, die Adresse fUr das Gateway des Dienstanbieters einzugeben.

» DNS-Eintrage: DNS steht fur Domain Name Service. Mit Hilfe des DNS
werden | P-Adressen (1P steht fur Internet Protocol) aufgel 6st. Jeder Computer im
Internet muss Uber eine | P-Adresse verfligen, die aus einer nur einmal vergebenen
Zahlenkombination wie 2xx.2xx.2x.2 besteht. Bei der Anmeldung bei IThrem ISP
haben Sie eine oder mehrere DNS-Adressen erhalten. Sowohl rP3 als auch Kppp
stellen Felder fir die Eingabe dieser Nummern zur Verflgung.

6.1 Herstellen der Verbindung mit res

RP3, der Red Hat PPP-Dialer, vereinfacht Ihnen das Herstellen von Verbindungen mit
dem Internet oder anderen Netzwerkgerdten. Sie kénnen mit rP3 Uber Thr Modem
eine Verbindung mit einem PPP-Account herstellen und Statistiken tiber die Verbin-
dung wie Verbindungsdauer, Ubertragungsgeschwindigkeit und K osten fir die aktu-
elle Internet-Verbindung anzeigen.
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Verwenden Sie nicht mehrere Dienstprogramme
gleichzeitig

Auch wenn rP3, das Dienstprogramm zum Konfigurieren von
Einwahlverbindungen , nitzlich fir das Erstellen von PPP-Ac-
countsist, sollten Sie dieses Programm nicht zusammen mit
einem anderen Tool zur Netzwerkkonfiguration mit der Be-
zeichnung Network Configurator (netcfg) verwenden. Mit
beiden Anwendungen kann eine PPP-Einwahlverbindung
erstellt werden - aber Sie sollten sich fur eines der beiden
Programme entscheiden. In den meisten Féllenist die Funk-
tionalitét von rP3 vallig ausreichend.

rRP3 wird durch Klicken auf den GNOME Hauptmenii-Button und Wahlen der Optio-
nen Panel => Applet hinzufiigen => Netzwerk => RH PPP Dialer gestartet (siehe Abbildung
6-1, Hinzufligen von RP3 in das Panel). Die Anwendung wird dann in das Panel auf-
genommen und dort solange angezeigt, bis Sie sie von dort wieder entfernen (durch
Klicken mit der rechten Maustaste auf die "angedockte” Anwendung und Wéhlen der
Option Entfernen im Kontextment).

Abbildung 6-1 Hinzufigen von RP3 in das Panel
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Eine andere M ethode fiir das Starten der Anwendung und deren Einfligen in dasPanel
besteht darin, mit der rechten Maustaste auf das Panel zu klicken und dann Applet
hinzufiigen => Netzwerk => RH PPP Dialer zu wahlen.

Wenn Sie rRpP3 starten mdchten, ohne das Programm in das panel einzufiigen,
kénnen Sie einfach im GNOME Hauptmenu (unter Netzwerk => RH PPP Dialer) den
entsprechenden Eintrag fur das Programm auswahlen oder in einem X Term-Fenster
/usr/bin/rp3 eingeben.

Um alle Netzwerkgerdte wie Modems und Ethernet-Karten anzuzeigen, die Sie as
Benutzer verwenden koénnen, klicken Sie auf den Hauptmenu-Button und wahlen dann
Netzwerk => RH Network Monitor. Ahnlich wie bei den beiden vorherigen Methoden
wird die Anwendung auf dem Desktop angezeigt und nicht in das panel aufgenom-
men.

Das Dialogfeld RP3 Dialup Configuration Tool (Siehe Abbildung 6-2, So finden Se das
Dialup Configuration Tool im Mentl) ermdglicht Ihnen das einfache Konfigurieren einer
Internet-Verbindung auf Threm System, hilft Ihnen beim Einrichten Ihres Modems,
Eingeben der nétigen Informationen fur Ihren ISP und Herstellen der Verbindung.
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Abbildung 6-2 So finden Sie das Dialup Configuration Tool im MenU
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6.1.1 Erstellen eines neuen Internet-Zugangs

Fir das Erstellen eines neuen Internet-Zugangs Uber eine PPP-Verbindung missen
Sie lediglich rRP3 starten. Gehen Sie zu Hauptmenu-Button => Netzwerk => Dialup Con-
figuration Tool.

Geben Sienun I hr Root-Passwort in das hierfir vorgesehene Feld ein, und klicken Sie
auf ok. Sie kehren daraufhin zum Begrif3ungsbildschirm des Tools Add New Internet
Connection zuruck.
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Wenn Sie noch keine Geréte konfiguriert haben, wird das Dialogfeld Add New Internet

Connection angezeigt (siehe Abbildung 6-3, Das Dialogfeld Add New Internet Connec-
tion).

Abbildung 6—3 Das Dialogfeld Add New Internet Connection

Add Mew Internet Connection

Create a new Internet Connection E

This dialog will help you set up a new Internet Connection.

You can hit cancel at any point to stop.

<] Back || B Mext | & Cancel

Falls Geréate erkannt werden

Wenn Geréte wie eine Ethernet-Karte erkannt werden, kon-
nen Sie einfach eines der aufgelisteten Gerate auswahlen,
damit die Anwendung im Panel oder auf dem Desktop aus-
gefuhrt wird. Sobald die Anwendung ausgefuhrt wird, kli-
cken Sie mit der rechten Maustaste auf die Anwendung, um
dadurch ein Kontextment zu 6ffnen, in dem Sie dann die
Option Configure PPP auswahlen kénnen.

Klicken Sie nun auf Next, um fortzufahren. Wenn Sie das Dienstprogramm hingegen
beenden mdéchten, ohne Anderungen an den bisherigen Einstellungen vorzunehmen
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oder neue Einstellungen einzugeben, klicken Sie auf cancel. Sie haben jederzeit die
Maoglichkeit, den Vorgang abzubrechen, ohne dass die von Ihnen vorgenommenen
Anderungen gespeichert werden. Durch Klicken auf Back ist es zudem standig mog-
lich, zu den vorangegangenen Dialogfeldern zuriickzukehren.

Als Néchstes missen Sie nun ein Modem konfigurieren. rRP3 wird zundchst versu-
chen, das Modem in Ihrem System automatisch zu erkennen (wie in Abbildung 64,
Suchen nach einem Modem).

Abbildung 6-4 Suchen nach einem Modem

Searching for modems

Searching for any modems...
Q Determining modem speed

‘ & Cancel

Wenn Thr Modem bei der Suche nicht erkannt werden konnte, wird eine entspre-
chende Meldung auf dem Bildschirm angezeigt.

Sie haben dann die Moglichkeit, selbst Informationen Gber Thr Modem wie den ver-
wendeten Anschluss, die unterstiitzten Ubertragungsgeschwindigkeiten u.i einzu-
geben. Hierzu dient das Dialogfeld Edit Modem Properties (Siehe Abbildung 6-5, Das
Dialogfeld Edit Modem Properties), das angezeigt wird, wenn in IThrem System keine
Modems erkannt wurden. Die Angaben, die Sie hier eintragen mussen, konnen Sie
der Dokumentation zu lhrem Modem entnehmen.
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Was sind Winmodems?

Wenn an lhren Rechner ein Modem angeschlossen ist, das
spezielle Software-Treiber fur bestimmte Funktionen nutzt,
verfigen Sie vermutlich Uber ein "Winmodem"”. Da diese
Modems nur in Verbindung mit speziellen Windows-Trei-
bern genutzt werden kdnnen, ist esnicht moglich, diese Mo-
dems unter Linux zu verwenden. Weitere Informationen
zu diesem Themafinden Sieunter http://www.02.net/~gro-

mitkc/winmodem.html.

Abbildung 6-5 Das Dialogfeld Edit Modem Properties
Edit Modem Properties [x]

Enter the information for your modem manually below, or press the
“Auto Configure” button and rpi will try to do it for you.

todem Froperties
todem Device: |fdevftt5.'81 ﬂ

Baud Rate: [57600 J

_| Set modem wolume?

rodem Volume: Quiet Loud

I~ Use touch tone dialing?

_| hdake this modem the default modem

Auto Configure

<:9 (o] ‘ X cCancel ‘

Im Dialogfeld Edit Modem Properties kdnnen Sie den fur |hr Modem verwendeten An-
schluss angeben sowie die Einstellungen fir Baudrate, Lautstérke des eingebauten
L autsprechers beim Verbindungsaufbau und Wahlverfahren (Tonwahl- oder Impuls-
wahlverfahren) festlegen.
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Obwohl rP3 automatisch versucht, den richtigen Anschluss zu erkennen, konnen Sie
hier die Einstellungen andern.

Wenn Sie beispielsweise wissen, dass Ihr Modem bel Windows unter COM2 ange-
sprochen wird, lautet die korrekte Bezeichnung fur den seriellen Port unter Linux
/dev/ttyS1. In der folgenden kleinen Liste erhalten Sie eine Ubersicht tiber die
Bezeichnung der seriellen Schnittstellen unter MS-DOS (und Windows) und Linux:

e COM1 = /dev/ttySoO
e COM2 = /dev/ttySl
e (COM3 = /dev/ttyS2
e (COM4 = /dev/ttyS3

Mit der Dropdown-Listeim Feld Modem Device kbnnen Sie den Port fUr den Anschluss
Ihres Modems angeben. Geben Sie dann im Feld Baud Rate die hochste empfohlene
Geschwindigkeit fur Ihr Modem ein. Aufgrund der in den meisten Modems imple-
mentierten Funktionen zur Datenkompression sollten Sie eine Baudrate auswéahlen,
die Uber der angegebenen Geschwindigkeit lhres Modems liegt (bel einem typischen
V.90-Modem empfiehlt sich eine Baudrate von 115 200).

In diesem Dialogfeld kdnnen Sie auch die L autstérke des M odem-L autsprechers und
die Wahlmethode festlegen. Wenn Sie den Schieberegler nach rechtsin Richtung von
Loud bel Modem Volume ziehen, kénnen Sie den Verbindungsaufbau akustisch verfol-
gen - vom Wahlton bis zur Herstellung der Verbindung mit dem Internet-Provider.
Einige Modems unterstiitzen jedoch nur das Ein- und Ausschalten des eingebauten
Lautsprechers, so dass Sie in diesem Fall die Lautstérke nicht individuell einstellen
konnen.

Wenn Sie das Kontrollkastchen use touch tone dialing aktivieren, wird fir das Wahlen
der Nummer das Tonwahlverfahren verwendet. Andernfalls erfolgt die Einwahl im
Impulswahlverfahren.

Aktivieren Sie das Kontrollk&stchen Make this modem the default modem, um bei jedem
Starten von rRP3 | hre aktuellen Modemeinstellungen zu verwenden.

Sie kdnnen durch Klicken auf den Button Auto Configure auch erneut nach Modems
in Ihrem System suchen lassen und dann die gefundenen Einstellungen Gibernehmen.
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Sobald Sie ale gewiinschten Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf
Next, um das néchste Dialogfeld anzuzeigen.

Tipp

Selbst wenn Ihre M odemeinstellungen automatisch erkannt
wurden, kénnen Sie diese Einstellungen andern, indem Sie
die Funktion Manually create a modem verwenden, nachdem
RP3 Ihr Modem erkannt hat. Die Voreinstellungen fur den
Port zum Anschluss des M odems sowie Baudrate und L aut-
stérke des Lautsprechers entsprechen dann den Einstellun-
gen, diein diesem Dialogfeld standardmél3ig angezeigt wer-
den, falls das Modem zuvor nicht erkannt wurde.

Im Dialogfeld Phone number and name (Siehe Abbildung 6-6, Hinzufligen von Name
und Telefonnummer) miissen Sie dann den gewtinschten Namen fur Ihren Internet-
Zugang und die Telefonnummer fir die Einwahl bei IThrem ISP eingeben. Norma-
lerweise handelt es sich dabel um eine ganz normale Telefonnummer ohne spezielle
Vorwahl.

Falls Sie eine Nummer vorwahlen missen, um bei einer Telefonanlage eine externe
Nummer erreichen zu kénnen, tragen Siediesein das Feld prefix ein. Sie kénnen tber
dieses Feld auch festlegen, dass das Modem nicht auf dasRufzeichen wartet.
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So erhalten Sie weitere Informationen

RP3 verwendet flr einige Funktionen wie das Wahlen und
die Authentifizierung am PPP-Server eine Anwendung mit
der Bezeichnung wvdial. Wenn Sie sich ndher Uber zusétz-
lich verfugbare Optionen fur das Wahlen informieren méch-
ten, mussen Sie lediglich man wvdial in einem XTerm-
Fenster eingeben. (Mit der [Leertaste] kbnnen Sie jeweilsum
eine Seite im Dokument weiterblattern, wahrend die Taste
[B] zum Zurickblé&ttern und [Q] zum Beenden der Anzeige
dient).

Abbildung 6-6 Hinzufligen von Name und Telefonnummer

Phone number and name

Select a name far this internet connection.

Account name: |'v’0ur Internet Provider

Enter the internet provider's phone number.
The prefix and area-code are optional.

Preﬂxl Area codel Fhone number |555-1212|

<] Back |’ B Mext | & Cancel |

Im nun folgenden Dialogfeld mit der Bezeichnung User name and password miissen Sie
Ihren Benutzernamen und Ihr Passwort fir die Anmeldung bel Ihrem ISP angeben.
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Ihr Passwort wird in Form einer Reihe von Sternchen auf dem Bildschirm angezeigt
(siehe Abbildung 67, Festlegen eines Benutzernamens und Passworts).

Abbildung 6-7 Festlegen eines Benutzernamens und Passworts

Add Mew Internet Connection

User name and password

Enter the user name far this account.

User name: Iyourusername

Enter the passward for this account.

Password: E xxxxxxxxxxxx |

<] Back |! = Mext | & Cancel |

Im Dialogfeld other Options kénnen Sie einen voreingestellten | SP oder einen Generic
Account ("generischen Zugang") auswahlen, falls Ihr ISP nicht in der Liste enthal-
ten sein sollte. Wenn Ihr ISP aufgefiihrt ist, konnen Sie einfach den entsprechenden
Eintrag in der Liste auswahlen. Moglicherweise missen Sie alerdings die Vorein-
stellungen noch nachbearbeiten, dasich beispielsweise die Protokolle fir die Einwahl
bei Ihrem ISP &ndern kdnnen.

Im daraufhin angezeigten Dialogfeld create the account (Siehe Abbildung 6-8, Uber-
prufen der Eintréage) konnen Sie die aktuellen Einstellungen fur Ihren Internet-Zu-
gang Uberprifen.
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Abbildung 6-8 Uberpriifen der Eintrage

Add Mew Internet Connection

Create the account

You have selected the following information:
account name: Your Internet Provider

User name: yourusername
Phone number: 555-1212

Press "Finish” to create this account.

<] Back |’ of Finish | & Cancel |

Wenn die angezeigten Eintrége zutreffend sind, klicken Sie auf Finish, um den Inter-
net-Zugang zu erstellen. Falls Sie noch einzelne Angaben andern mdchten, kdnnen
Sie durch Klicken auf Back wieder zum gewlnschten vorangegangenen Dialogfeld
zurtickkehren.

Mit dem Dienstprogranm fir die Konfiguration des Internet-Zugangs werden
mehrere Dateien verandert. Dies betrifft im Wesentlichen die Dateien /etc/sys-
config/network-scripts/ifcfg-ppp* und /etc/wvdial.conf.
Wenn Sie einen vorhandenen Eintrag bearbeiten méchten, sollten Sie hierfir rP3
verwenden, statt die Dateien "von Hand" mit einem Editor zu bearbeiten. Unter
Abschnitt 6.1.4, Individuelles Einstellen und Konfigurieren finden Sie weitere
Informationen Uber das individuelle Anpassen der Einstellungen.
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6.1.2 Herstellen und Beenden der Verbindung

Sobald Sie lhren Internet-Zugang konfiguriert haben, starten Sie rRP3 durch Klicken
mit der rechten Maustaste auf das panel und Wahlen der Menleintrége Applet hinzufi-
gen => Netzwerk => RH PPP Dialer.

Wenn die Anwendung gestartet wird, missen Sie angeben, welchen Zugang Sie ak-
tivieren mochten. An dieser Stelle wahlen Sie einfach die gerade erstellte PPP-Ver-
bindung aus.

Um den I nternet-Zugang zu nutzen, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Ver-
bindungsmonitor und dann auf ves, wenn Sie gefragt werden, ob Sie die Verbindung
jetzt herstellen mochten. (Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf den Moni-
tor klicken und dann den Eintrag Connect to... fur Ihren Internet-Provider auswéahlen).

Ahnlich wie beim Herstellen der Verbindung kénnen Sie die Verbindung auch wie-
der beenden, indem Sie mit der linken Maustaste auf den Monitor klicken und dann
Yes wahlen, um die Internet-Verbindung zu trennen. (Alternativ kdnnen Sie auch in
diesem Fall mit der rechten Maustaste auf den Monitor klicken, um dann den Eintrag
Disconnect from... auszuwéhlen).

6.1.3 Verwenden des rp3-Monitors

Wenn der rRP3-Monitor im panel angedockt ist, sieht er wie in Abbildung 6-9, Der
RP3-Monitor im Panel (zweites Symbol von links) aus.

Abbildung 6-9 Der RP3-Monitor im Panel (zweites Symbol von links)

BN

Waéhrend Sie mit dem Internet verbunden sind, zeigt der rRP3 -Monitor in zwei Dia-
grammen die Ubertragungsraten fiir Ihre Verbindung an. Dabei konnen Sie dem obe-
ren Diagramm die Ubertragene Datenmenge und dem unterem Diagramm die emp-
fangene Datenmenge entnehmen (siehe Abbildung 6-10, Der rRP3-Monitor).
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Abbildung 6-10 Der RP3-Monitor

-
-+

Unter den beiden Diagrammen werden mehrere Informationen angezeigt. Dazu ge-
hort die Ubertragungsrate in Bytes/Sekunde sowie entweder die gesamte Verbin-
dungszeit oder die Gesamtkosten fur I hre aktuelle Verbindung (falls Sie diese Option
beim Anlegen des Accounts konfiguriert haben).

6.1.4 Individuelles Einstellen und Konfigurieren

RP3 erleichtert Ihnen das Einrichten einer Internet-Verbindung betréchtlich. Esist
aber unter Umsténden trotzdem noch erforderlich, einige Einstellungen von Hand zu
andern, bis die Einwahl in das Internet dann wirklich klappt.

Standardméafdig startet RP3 beim Verbindungsaufbau mit Threm ISP das Programm
pppd. Was ist nun pppd? Die Abklrzung steht fir Point-to-Point Protocol Daemon
und bezeichnet einen Damon, der den Verbindungsaufbau zwischen |hrem Computer
und lhrem ISP steuert.

So erfahren Sie mehr Uiber pppd

Auf der man-Seite zu pppd erfahren Sie mehr Uber dieses
Programm. Geben Sie hierzu am Shell Prompt den Befehl
man pppd €n.

Sie kénnen Thre aktuellen Accounteinstellungen fr Thren Internet-Zugang konfigu-
rieren, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den rRr3-Monitor klicken und dann
im Kontextmen( den Eintrag Configure PPP wahlen.
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Abbildung 6-11 Das Dialogfeld Internet Connections

Internet Connections

Accounts |Mndems|

Account Mame|FPhone Mumher | Status Add..

Edit...

YaurlspP 999-1212 Mot connected

Delete

Copy
Debug

EEEE

Help...

i

Close

Im daraufhin angezeigten Dialogfeld internet Connections konnen Sie einen neuen Ac-
count hinzufligen, einen vorhandenen Account |6schen oder die aktuellen Einstel-
lungen bearbeiten. Sie kdnnen auch moglicherweise aufgetretene Fehler mit Threm
Account beheben, indem Sie die aktuelle Konfiguration testen und somit feststellen,
ob momentan Probleme existieren.

Durch Klicken auf den Button Add wird das Tool configure PPP gestartet, mit dem Sie
die neuen Informationen fr Ihren Internet-Zugang eingeben kénnen.

Wenn Sie Detaileinstellungen in einem bereits vorhandenen Account &ndern moch-
ten, klicken Sie auf den Button Edit. Sobald das Dialogfeld Edit Internet Connection
angezeigt wird, kdnnen Sie im Register Account Info die aktuelle Konfiguration Ihres
Accounts &ndern. Dazu z&hlen beispielsweise die Einstellungen fur Thren Anmelde-
namen, das Passwort und die Telefonnummer Ihres Internet-Dienstanbieters.

Wenn Ihnen Ihr ISP DNS-Adressen angegeben hat, die méglicherweise fir das er-
folgreiche Zugreifen auf das Internet erforderlich sind, kénnen Sie diese im Register
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Advanced dieses Dialogfelds eingeben (siehe das Beispiel in Abbildung 6-12, Das
Register Advanced).

Abbildung 6-12 Das Register Advanced

Edit Internet Connection

account Info Advanced |

hodem device name: Default Modem | |

= Let PPP do all authentication ‘

_1 Begin connection when computer is turned on

[ Let user start and stop connection

First DNS Server (Optional) IEE IR E
Second DNS Server (Optional) [1za J1za o |
Ok | of apply | X Close | F Help |

Neben weiteren Optionen im Register Advanced kénnen Sie hier auch festlegen, ob
Sieanderen Benutzern die Berechtigung zum Herstellen und Trennen von Verbindun-
gen einraumen mochten. Sie kénnen auch einstellen, ob die Verbindung beim Starten
des Computers automatisch hergestellt werden soll (die entsprechende Option lautet
Begin connection when computer is turned on).

Mit der Option Let PPP do all authentication Wird unmittelbar nach dem erfolgreichen
Verbindungsaufbau der Damon pppd gestartet. Doch dartiber erfahren Siein Kirzein
Abschnitt 6.1.5, Fehlerbehebung noch mehr.

Im Register Modems des Dialogfelds internet Connections kbnnen Sie angeben, wie lhr
Modem angeschlossen ist (beispielsweise durch eine Angabe wie /dev/ttyS1).
Diese Informationen kénnen Sie entweder manuell eingeben oder durch Klicken auf
den Button Find Modem... automatisch ermitteln lassen.
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Sie kdnnen auch festlegen, welche Details Uber Ihren Verbindungsstatus angezeigt
werden sollen. Um die Standardeinstellungen zu andern, klicken Sie mit der rechten

Maustaste auf das Symbol fur die Anwendung und wéhlen im daraufhin angezeigten
Kontextment die Option Properties.

Im Dialogfeld properties (siehe Abbildung 6-13, Das Dialogfeld properties) sind die
folgenden Eintrége enthalten:

Abbildung 6-13 Das Dialogfeld Properties
- X

Properties ‘

Connection name:  Your_ISP -
Count: #~ time .. cost

- Confirm stating connection

- Confirm stopping connection

_| Terminate connection when session closes

Cost per: # Hour - Minute . Second |?|D.DD

<:9 Ok ‘ of apply | X Close ? Help

*  Connection name: Hier kdnnen Sie eine der zuvor konfigurierten Netzwerk-Ver-
bindungen auswahlen.

*  count: Mit den beiden Optionen kdnnen Sie festlegen, ob Sie die Verbindungs-
dauer oder die Kosten fir den Internet-Zugang anzeigen mochten.

*  Confirm starting connection: Durch Aktivieren dieses Kontrollkastchens wird ein
Dialogfeld eingeblendet, in dem Sie den Verbindungsaufbau bestétigen miissen.
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*  Confirm stopping connection: Durch Aktivieren dieses Kontrollkastchens wird ein
Dialogfeld eingeblendet, in dem Sie das Beenden der Verbindung bestétigen mus-
sen.

e cCost per: Wenn die Kosten fur Ihren Internet-Zugang nach Stunden, Minuten
oder Sekunden abgerechnet werden, kénnen Sie hier den gultigen Tarif eingeben.
Wenn die Verbindung besteht, werden die aktuellen Verbindungskosten im rp3-
Monitor angezeigt.

6.1.5 Fehlerbehebung

Manchmal ist der Aufbau einer Verbindung nicht ganz so reibungslos, wie es eigent-
lich sein sollte. Hier sind nun die Tools zur Fehlerbehebung ziemlich praktisch.
Damit kdnnen Sie gewissermal3en hinter die Kulissen des Verbindungsaufbaus bli-
cken und feststellen, welche Probleme dabel auftreten.

Um das entsprechende Tool aufzurufen, starten Sie RP3 und zeigen das Register Ac-
counts im Dialogfeld internet Connections an. Markieren Sie nun den Account, fir das
Sie Fehler beheben mochten, und klicken Sie auf den Button Debug in den Optionen
auf der rechten Seite.

Sobald Sie auf diesen Button geklickt haben, wird ein dhnliches Fenster wie in Ab-
bildung 614, Beheben von Fehlern mit einem Account angezeigt, in dem die gerade
ausgefuhrten Befehle zum Initialisieren des Modems, Herstellen der Verbindung mit
Ihrem ISP und Anmelden an Ihrem Internet-Account ausgegeben werden.
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Abbildung 6-14 Beheben von Fehlern mit einem Account

Trying to connect..

OK =
Sending: ATMO

ATHO

Ok

Modem initialized.
Sending: ATODT 555-1212
Waiting for carrier.
ATDT 555-1212
BUSY
The line is busy. Trying again.
Sending: ATOT 555-1212
Waiting for carrier.
ATDT 555-1212
BUSY
The line is busy. Trying again.

Save Log... M Cancel X Close

M oglicherweise scrollen die angezeigten Zeilen so schnell Uber den Bildschirm, dass
Sienicht die Moglichkeit haben, die Problemejetzt schon zu lokalisieren. Aber keine
Sorge: Siekonnenim Fenster auch nachtréglich noch zum Anfang der Liste mit Mel-
dungen zurlckbléttern und durch Klicken auf den Button save Log den Inhalt des
Fenstersin einer Textdatel speichern. Diese Datel kdnnen Sie dann ausdrucken oder
in einem Editor oder Textverarbeitungsprogramm 6ffnen.

Bei der Auswertung kdnnten Sie bei spielsweise feststellen, dass Sie sich zwar bel 1h-
rem ISP einwahlen kénnen, aber die Anmeldung unter Ihrem Internet-Account nicht
moglich ist. In diesem Fall missten Sie dann Uberprifen, ob Sie den richtigen Be-
nutzernamen und das korrekte Passwort fir Ihren Account eingegeben haben.

M 6glicherweisewird auch pppd zu friih gestartet, bevor Sie sichmit IThrem Namen und
Passwort anmelden konnen. In diesem Fall haben Sie zwar scheinbar eine erfolgrei-
che Verbindung aufgebaut, erhalten jedoch eine Fehlermel dung, wenn Sie versuchen,
mit Netscape Navigator €ine Web-Seite anzuzeigen.




Abschnitt 6.2

127

In diesem Fall beenden Sie den Modus zur Fehlerbehebung durch Klicken auf close
oder cancel und kehren dann zur Funktion zum Bearbeiten im Register Accounts zu-
ruck.

Im Dialogfeld Edit Internet Connection zeigen Sie jetzt das Register Advanced an und
deaktivieren das Kontrollkastchen Let PPP do all authentification. (Standardmalf3ig ist
diese Option beim Erstellen eines Accounts deaktiviert). Wenn alle Einstellungen in
Ordnung sind, klicken Sie auf ok, um in das Register Accounts zurtickzukehren.

Nun verwenden Sie nochmalsden Modus zur Fehlerbehebung. Siewerden jetzt mog-
licherweise feststellen, dass die Anmeldung bei I|hrem Internet-Dienstanbieter besser
funktioniert, dapppd nicht sofort gestartet wird, sondern erst, nachdem Ihr Anmelde-
name und Passwort an lhren | SP Ubermittelt wurden.

Mit der Funktion zur Fehlerbehebung kdnnen Sie praktisch alle Probleme feststel-
len, die den Aufbau einer funktionierenden Verbindung verhindern. Sobald Sie den
Fehler entdeckt haben, kdnnen Sie das Fenster zur Fehlerbehebung schlief?en. Da
diese Funktion nur zur Diagnose I hrer Einstellungen dient, kann sie nicht verwendet
werden, um die Verbindung mit lhrem | SP aufrechtzuerhalten.

Sobald Sie die Konfiguration I hres Zugangs erfolgreich abgeschl ossen haben, stellen
Sie die Verbindung mit dem Internet wie bereits beschrieben her.

6.2 Herstellen der Verbindung mit «ppp

Kppp ISt eines der zahlreichen nitzlichen Tools im Lieferumfang von KDE. Kppp er-
leichtert Thnen das Herstellen und Bearbeiten von Internet-Verbindungen ganz be-
trachtlich. Bei Kppp handelt es sich um einen Internet-Dialer und ein Konfigurati-
ons-Tool, das zusammen mit pppd, dem Point-to-Point Protocol Daemon, verwendet
wird.

6.2.1 Starten von kppp

Um Kppp zu starten, klicken Sie auf den K-Hauptmenii-Button und wahlen dann internet
=> Kppp (Siehe Abbildung 6-15, Starten von kppp Uber das Menu).
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Abbildung 6-15 Starten von Kppp Uber das Men

% User mformam:-n ;

Geben Sie das Passwort fur Ihren Root-Account ein, wenn Sie dazu aufgefordert
werden. Das Erdffnungsdialogfeld fur kppp wird zum jetzigen Zeitpunkt teilweise
abgeblendet dargestellt, da Sie noch keinen Account erstellt haben (siehe Abbildung
6-16, Das Hauptdialogfeld von Kppp).
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Abbildung 6-16 Das Hauptdialogfeld von Kppp

=Rl kppp - X
Caonnect to: I j
Login ID: |
Passward: |

-
Cluit | Setup | Help

6.2.2 Konfigurieren von kppp

Klicken Sie zunéchst auf den Button Einstellungen. Daraufhin wird das Dialogfeld
zum Konfigurieren von kppp angezeigt, das ahnlich wie in Abbildung 6-17, Das Di-
alogfeld zum Konfigurieren von kppp aussieht.
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Abbildung 6-17 Das Dialogfeld zum Konfigurieren von Kppp
a X

|Dewce |Mudem |F'F'P |Graph |Ah0ut |

—Account Setup

L

Klicken Sie auf den Button Neu, um die Informationen zu Ihrem Internet-Zugang
einzugeben.

Das Register zugange

Im Dialogfeld Neuer zugang kdnnen Sie alle nétigen Informationen zu Ihrem Zugang
wie Name, Telefonnummer, DNS-Adressen u.d. eintragen. Die Eingabe erfolgt in
verschiedene Register dieses Dialogfelds (siehe Abbildung 6-18, Neuer Zugang im
Register Zugange).
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Abbildung 6-18 Neuer Zugang im Register Zugéange
{6 New Account B8

Dial |IP |DNS |Gateway |Login Script |.ﬂ.ccounting |

— Dial Setup

Connection Mame: Iyou rsp
Phone Mumber: |555—1212

Authentication: Fap -

¥ Stare password

Execute program I

upon connect:

Execute program I

hefore disconnect:

Execute program I

upon disconnect:

Edit pppd arguments: Arguments |
Ok I Cancel |

Geben Sie im Register zugange die folgenden Informationen ein:

*  Zzugangsname: Der Name fiur Ihren Account (beispielsweise Mindspring oder
MeinZugang).

e Telefonnummer: Die Nummer fUr die Einwahl bei |hrem Internet-Dienstanbieter.

*  Authentifizierung: In dieser Dropdown-Liste kénnen Sie eine der folgenden Me-
thoden fUr die Authentifizierung bei der Anmeldung auswahlen: PAP, Skript-ba-
siert, Terminal-basiert oder CHAP. (Hierbei handelt es sich um Methoden, die zur
Uberpriifung Ihrer Angaben bei der Anmeldung dienen. Bei Ihrem ISP erfahren
Sie, welche Methode Sie zur Authentifizierung verwenden missen). Wenn Sie
ein skriptbasiertes Anmeldeverfahren verwenden mussen, kann IThnen Das Regis-
ter Login-Skript in Abschnitt 6.2.2 beim Erstellen Ihres Skripts helfen.

*  Speichere Passwort: Aktivieren Sie dieses Kontrollkéastchen, wenn Sie Ihr Pass-
wort nicht bei jedem Anmeldevorgang erneut eingeben mdchten.
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In den verbleibenden Feldern kdnnen Sie angeben, welches Programm ausgefiihrt
werden soll, sobald die Verbindung aufgebaut wurde (oder nachdem sie getrennt
wurde).

Sie kdnnen auch Optionen festlegen, die an pppd Ubergeben werden sollen. Hierfur
dient das Feld Bearbeite pppd-Argumente, das durch Klicken auf den Button Argumente
angezeigt werden kann.

Solange Sie sich jedoch nicht genau mit den verfigbaren Optionen und deren Wir-
kung auskennen, sollten Sie keine zusétzlichen Optionen eingeben.

Statische oder dynamische IP-Adressen

Im Register 1P sollten Sie angeben, ob Sie eine dynamische | P-Adresse verwen-
den mdchten oder ob Ihnen Thr ISP eine eigene statische IP-Adresse zur Verfiigung
gestellt hat, die Sie hier eingeben kénnen (siehe Abbildung 6-19, iP-Adressen festle-
gen).

Abbildung 6-19 IP-Adressen festlegen

& [T, <

— IP Setup

& Dynamic IP &ddress
— " Static IP Address |

™ Auto- configure hostname from this IP

Ok I Cancel
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(Tipp: Wenn Thnen Ihr ISP keine IP-Adresse zur Verfiigung gestellt hat, mussen Sie
das Kontrollkastchen bynamische IP-Adresse aktivieren).

DNS-Eintrage

Im Register bNs (siehe Abbildung 6-20, Festlegen von Doménenname und DNS-
Eintréagen) mussen Sie den Doméanennamen lhres Internet-Dienstanbieters im Feld
Domain Name eingeben (beispielsweise ihrprovider.net).

Abbildung 6-20 Festlegen von Doméanenname und DNS-Eintragen

(2] New Account ________________________[BX

Dial |IP DhS |Gateway |L0gin Script |.ﬁ.ccounting |

— DMS Servers

Domain Mame: |y0urisp.net

DMS IP Address: |255.255.255.E‘

Add |

DS Address List: 755.255.255.0

™ Disahle existing DNS Servers during Connection

Ok I Cancel |

Wenn Ihnen Ihr | SP elne oder mehrere DNS-Adressen zur Verfligung gestellt hat, ge-
ben Sie diese in das Feld DNs IP-Adresse ein. Sobald Sie die Eingabe abgeschlossen
haben, klicken Sie auf den Button Hinzufugen, um die Angabe in das Feld bNs-Adress-
liste einzuftigen. (Sie kénnen erst dann auf den Button Hinzufiigen Klicken, wenn Sie
die vollstdndige DNS-Adresse in das hierfir vorgesehene Feld elngegeben haben).

Beachten Sie, dassdurch Aktivieren des K ontrollk&stchens schalte wahrend Verbindung
existierende DNS-Server aus die Einstellungen in der DNS-Liste Uberschrieben werden.
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Wenn Sie DNS-Adressen eingegeben haben, sollten Sie diese Option daher nicht ver-

wenden.
Abbildung 6-21 Festlegen des standardmafigen oder eines statischen
Gateway
[58 New Account 518

Dial |IP | DNs  Gateway |L0gin script | Accounting |

— Gateway Setup

’—f Static Gateway ———
¥ #ssign the Default Route 1o this Gateway
Ok I Cancel

Festlegen der Gateways

Im néchsten Register mit der Bezeichnung Gateway (siehe Abbildung 6-21, Festlegen
des standardméfiigen oder eines statischen Gateway) konnen Sie entweder Standard-
Gateway Oder Fester Gateway-Rechner auswahlen. Wenn lhnen lhr |SP eine | P-Adresse
flr ein statisches Gateway angegeben hat, sollten Sie diese |P-Adresse in das hierfir
vorgesehene Feld eingeben.
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Zuweisen des standardmalRigen Routings

Solange Sie sich mit dieser Option nicht genau auskennen,
sollten Sie das Kontrollkastchen Setze die Standardroute fiir
diesen Gateway aktiviert lassen. Falls Sie diese Option nicht
verwenden, konnten beim Internet-Zugriff Probleme mit
der hierzu verwendeten Software auftreten.

Das Register Login-Skript

Mit dem Register Login-skript kdnnen Siefestlegen, wie Siedie Anmeldung bei Threm
I nternet-Dienstanbieter durchf ihren méchten (siehe Abbildung 6-22, DasDial ogfeld
Login-Skript). Wenn Sie sich bel den Einstellungen fur die Authentifizierung im Regis-
ter zugange fUr die Verwendung eines skriptbasierten Anmel devorgangs entscheiden,
koénnen Sie das zu verwendende Skript hier eingeben.

Abbildung 6-22 Das Dialogfeld Login-Skript

— Edit Script

(2N Edit Account: myisp *
Dial |IP |DNS |Gateway Login Script |P.c:counting |
ISend j Ippp
Add | Insert | Remove |
Expect 1D _|
Send mylogin
Expect word:
Send mypassword
Expect welcome to yourisp

[ ok ]

Cancel |
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Nicht bei allen ISPsist die Verarbeitung eines Skripts bei der Anmeldung erforder-
lich. Sie sollten sich bei Threm ISP informieren, ob ein Skript erforderlich ist bzw.
welche Eingaben Sie hierzu vornehmen miissen.

Ein Anmeldeskript tragt zum erfolgreichen Verbindungsaufbau mit Threm ISP bei.
Ihr Computer erwartet hierzu bestimmte Informationen vom Rechner Ihres ISP und
sendet dann bestimmte Informationen oder Anweisungen an diesen Rechner. Auf
diese Weise kommt der Verbindungsaufbau ("handshake™) Ihres Computers mit dem
Rechner lhres ISP zustande.

Im Register Login-skript kbénnen Sie mit der Dropdown-Liste auf der linken Seite des
Dialogfelds eine Reihe von Schritten festlegen, die ausgefiihrt werden sollen, wenn
Sie sich bei Threm ISP anmelden. Fir das schrittweise Erstellen Ihres Skripts ste-
hen lhnen zahlreiche Optionen zur Verfigung. Im Fenster rechts neben der Drop-
down-Liste kdnnen Sie spezifische Informationen eingeben, die Sie zur aktuell in
der Dropdown-Liste ausgewahlten Option angeben mdochten.

Klicken Sie auf den Button Hinzufiigen, um einen weiteren Schritt hinzuzufigen.
Wenn Sie lhr Skript andern missen, kdnnen Sie eine Option auswahlen, die nétigen
Informationen eingeben und durch Klicken auf den Button Einfugen diesen neuen
Schritt in das Skript einfligen. Sie mussen also fur einzelne Anderungen nicht das
gesamte Skript nochmals neu erstellen.

Sie haben auch die M 6glichkeit, einen Schritt aus | hrem Skript zu [6schen. Markieren
Sie hierzu diesen Schritt, und |6schen Sie diesen durch Klicken auf Entfernen.

Wenn Sie nach dem Konfigurieren von kppp Probleme beim Herstellen einer Ver-
bindung mit IThrem ISP feststellen, aktivieren Sie das Kontrollkéastchen Log-Fenster
anzeigen im Hauptdialogfeld von kppp . Daraufhin wird ein ProtokolIfenster gedffnet,
sobald Sie versuchen, eine Verbindung mit Ihrem ISP herzustellen. In diesem Fens-
ter kdnnen Sie sehen, welche Daten lhr | SP erwartet und welche Daten Thr Rechner
tatsachlich sendet.

In Abbildung 6-22, Das Dialogfeld Login-Skript sehen Sie bei spielsweise ein Anmel-
deskript firr einen ISP, der eine Aufforderung zur Ubermittlung des Anmeldenamens
und des Passworts sendet und schlief3lich nach einer kurzen Pause vom Benutzer das
Senden des Strings ppp erwartet. Das Skript sieht wie folgt aus:
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Tabelle 6-1 Beispiel fur ein Anmeldeskript

Option Eingabe Zweck

Expect (Erwartet) ID: Warten auf die Aufforderung
zur Ubermittlung der
Benutzer-ID durch den

Server
Send (Senden) meinan- Ihr Anmeldename fir den
meldename | Account wird Ubermittelt
Expect (Erwartet) word: Warten auf die Aufforderung
(Wort:) zur Ubergabe des Passworts
durch den Server
Send (Senden) meinpass- | Das Passwort fur den
wort Benutzeraccount wird gesendet
Expect (Erwartet) welcome Warten auf die
to Begrufungsmitteilung durch
yourisp den Server
(Willkommen
bei Threm ISP)
Pause 3 Legt eine Pause von 3

Sekunden fest (der fur die
Pause festgelegte Wert wird
standardméidig in Sekunden

angegeben)

Maoglicherweise ist fur die Anmeldung bei Threm ISP kein skriptbasierter Anmel-
devorgang erforderlich. Dies hangt ganz von den Abléufen ab, die Ihr ISP fur die
Anmeldung vorgesehen hat. In manchen Fallen ist auch die Verwendung von pap
oder cHAP vollig ausreichend. Alle ndheren Informationen zur Einwahl ins Internet
erhalten Sie bel Threm ISP.
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Das Register Abrechnung

Im Register Abrechnung kénnen Sie festlegen, ob und wie Sie mit kppp lhre On-
line-Aktivitéten Uberwachen mdchten (siehe Abbildung 6-23, Festlegen der Abrech-
nungseinstellungen).

Abbildung 6-23 Festlegen der Abrechnungseinstellungen

(oY Edit Account:myisp _____________________[BX

Dial |IP |DNS IGateway |L0gin Script  Accounting |

— Accounting Setup

[¥ Enable accounting

g— England ;I

J#ik BirminghamCable Lacal

% BirminghamCable National

1 & Birmin ghamCahle SameTelco

7 BritishTelecom Local
7z BritishTelecam Mational
% BritishTelecom Regional

B+ France
Bl Germany =
Selected: |England/BirminghamCahle SameTelco
Wolume accounting: IElytes in j
Ok I Cancel |

Das Einrichten der Abrechnungseinstellungen ist vor allem dann nitzlich, wenn Thr
Internet-Dienstanbieter die Gebuhr beispielsweise in Abhangigkeit von der Ubertra-
genen Datenmenge ermittelt und Sie somit also keine monatliche feste Gebtuihr (Flat-
Rate) entrichten miussen. Mit der Funktion zum Protokollieren der Gbertragenen
Datenmenge kénnen Siefeststellen, wie viele Bytesaus dem Internet zu Ihrem Rech-
ner (und umgekehrt) Ubertragen wurden.

Sobald Sie die Einstellungen fur Thren Account eingegeben haben, klicken Sie auf
OK.
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Daraufhin wird im Dialogfeld kKppp-Konfiguration Ihr gerade erstellter Account ange-
zeigt. (Wenn Sie die Accounteinstellungen &ndern mochten, markieren Sie den ge-
winschten Account mit der Maus und klicken dann auf den Button Bearbeiten seitlich
am Fenster zugangseinstellungen).

Festlegen des verwendeten Gerats

Nun missen Sieim Register Gerat angeben, an welchen Port I|hr Modem angeschlos-
sen ist und welche Ubertragungsraten es unterstiitzt (siehe Abbildung 6-24, Ger éte-
konfiguration). In diesem Register legen Sie neben dem Geratenamen des verwen-
deten Ports und der Baudrate auch noch einige Hardware-Einstellungen und weitere
Angaben fest.

Im Feld Modemgerat finden Sie eine Dropdown-Liste fir die Auswahl des Ports, an
den IThr Modem angeschlossen ist.

Abbildung 6-24 Geratekonfiguration

L5 kppp Configuration

Accounts |rv10dem |PPF‘ |Graph |Ab0ut |

— Serial device

Modem Device: IfdevfttyS‘I vl
Flow Control: ICRTSCTS vl
Line Termination: ICF{;‘LF vl
Caonnection Speed: I‘I‘IEZDD vl

¥ Use Lack File

hModem Timeout: IED Seconds

Ok I Cancel
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In der folgenden Liste werden die Bezeichnungen der seriellen Schnittstellen unter
MS-DOS (und Windows) und Linux einander gegeniibergestellt. Wenn Sie beispiels-
weise wissen, dass |hr Modem unter Windows an COM2 angeschlossen ist, lautet die
entsprechende Geratebezeichnung unter Linux /dev/ttyS1.

e COM1 =/dev/ttySoO
e COM2 = /dev/ttySl
e COM3 = /dev/ttyS2
e (COM4 = /dev/ttyS3

Sobald Sie die verwendeten Anschlusseinstellungen angegeben haben, missen Sie
die Einstellungen fur die Flusskontrolle vornehmen.

Obwohl in der Dropdown-Liste mehrere Einstellungen fur die Flusskontrolle zur Ver-
fugung stehen, wird die Verwendung der Standardeinstellung crTscTs fur dieHard-
war e-Flusskontrolle empfohlen (die Einstellung xon/xoFF bezeichnet die Softwar e-
Flusskontrolle).

Mit dem folgenden Eintrag, zeilenende, kénnen Sie angeben, mit welchem String die
Verbindung beendet werden soll. Die Einstellung cr/LF ist hier fir die meisten Mo-
dems geeignet. Wenn jedoch beim Abfragen I hres M odems (siehe Testen lhresMo-
demsin Abschnitt 6.2.2) Probleme auftreten, sollten Sie hier die Einstellungen unter
Umstanden éndern.

Im Feld Geschwindigkeit kbnnen Sie die hdchste Baudrate eingeben, die von lhrem
Modem unterstitzt wird (bei einem V.90-Modem lautet die Einstellung typischer-
weise 115 200).

Standardmafdigist das K ontrollkastchen sperrdatei verwenden aktiviert. Dadurch sperrt
Kppp das Gerét, wenn Sie gerade online sind und verhindert dadurch, dass andere Pro-
gramme ebenfalls auf das Modem zugreifen.

Unter dem Eintrag Modem-Wartezeit Wird angegeben, welchen Zeitraum (in Sekunden)
Kppp hach dem Einwéhlen auf das Signal CONNECT wartet, das den Verbindungsauf-
bau anzeigt.
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Testen lhres Modems

Im Abschnitt Modem kénnen Sie Uberprifen, ob Sie Ilhr Modem mit den verwendeten
Einstellungen richtig ansprechen kénnen (siehe Abbildung 6-25, Das Register Mo-
dem). Mit Hilfe des Schiebereglers bei Modem-Lautstarke kdnnen Sie die Lautstérke
des internen Modemlautsprechers beim Wahlen und beim Verbindungsaufbau ein-
stellen.

Abbildung 6-25 Das Register Modem
(&Y kppp Configuration B8

|PPF‘ | Graph | about |

Accounts |Device Modem:

— Modem

Busy Wait: ID Seconds

P —
Maodem valume ¢ 0 0

kodem Commands |

Query hModem |

Terminal |

Ok I Cancel |

Wenn Sie auf den Button Modembefehle klicken, wird das Dialogfeld Bearbeite Mo-
dembefehle angezeigt, mit dem Sie einstellen kdnnen, auf welche Weise |hr Modem
Nummern wahlt, die Verbindung aufbaut u.a.




142 Kapitel 6

Schlagen Sie in der Dokumentation zu lhrem Modem
nach

In der Dokumentation, die lhrem Modem beilag, finden
Sie Informationen zum I nitialisierungsstring, dem Wahl-
string und weiteren Einstellungen.

Klicken Sie auf den Button Modem abfragen, um mit Kppp Ihr Modem abzufragen. Da-
raufhin wird ein Fenster wiein Abbildung 6-26, Abfragen des Modems angezeigt, in
dem Sie Uber den Fortschritt des Abfrage- und Analysevorgangs informiert werden.

Abbildung 6-26 Abfragen des Modems

S)ATiQuery B8
il

ATl

.....................................

.....................................

Wenn die Abfrage erfolgreich war, werden die durch kppp ermittelten Ergebnisse in
einem weiteren Diaogfeld ausgegeben (siehe Abbildung 6-27, Ergebnisse der Ab-

frage).
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Abbildung 6-27 Ergebnisse der Abfrage
& X

ATl |s601

ATI1: [SE4D

AT 2: |OK

AT 3 IU.S. Robotics 56K Fax INT ¥10.0.4

AT 4:| &350 &TS &UD &1 s00=000

&l E:I &To &U0 &Y1  500=000 502=

AT B: I S504=010 505=005 S06=002 507=

&TI T I Caller 1D, Distinctive Ring Clock

Wenn Sie auf den Button Terminal klicken, 6ffnet Kppp ein kleines Terminal, mit dem
Sie Ihre Modemkonfiguration testen konnen.

Die Register ppp und Grafik

Im Register PP kdnnen Sie beispielsweise die Option zum automatischen Wieder-
herstellen oder Trennen der Verbindung einstellen oder festlegen, dass kppp nach dem
Verbindungsaufbau angezeigt wird u.a.
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Abbildung 6-28 Das Register PPP

(EN kppp Configuration X

Accounts |Device |Mndem F'

— kppp Setup

|Graph |Ah0ut |

pppd Timeout: ISD Seconds

¥ Dock into Panel on Connect

[T Automatic Redial on Disconnect
¥ Show Clock on Caption

¥ Disconnect on X-server shutdown
[ @uit on Disconnect

¥ Minimize Window on Connect

014 I Cancel |

Ihnen stehen die folgenden Optionen zur Verfigung:

pppd-Wartezeit: Legt fest, fir welchen Zeitraum beim Verbindungsaufbau maxi-
mal gewartet werden soll, bevor der Versuch abgebrochen wird.

Bei Verbindung an Panel andocken: Verwenden Sie diese Option, wenn nach dem
Verbindungsaufbau kppp als Symbol in der Kontrollleiste angezeigt werden soll.
(Mit dieser Option wird die Einstellung Minimiere Fenster nach den Verbinden Uber-
schrieben).

Automatische Neuwah! nach Trennung: AKktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
wenn Kppp nNach einer Unterbrechung der Verbindung sofort wieder versuchen
soll, die Verbindung wiederherzustellen.

Zeige Verbindungsdauer im Fenstertitel: Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen,
wenn die Verbindungsdauer auf dem Bildschirm angezeigt werden soll.

Trennen bei SchlieRen des X-Servers: Wenn Sie dieses Kontrollk&stchen aktivieren,
wird Ihre Verbindung nach dem Herunterfahren des X-Servers getrennt. Diese




Abschnitt 6.2

145

Option ist besonders dann praktisch, wenn Sie nach dem Beenden der X-Sitzung
stets auch die Verbindung mit dem Internet beenden mdochten.

* BeiTrennung beenden: Bel Wahl dieser Option wird kppp beim Trennen der Verbin-
dung mit Ihrem ISP ebenfalls beendet. Andernfalls wird wieder der Ausgangs-
bildschirm von kppp angezeigt.

*  Minimiere Fenster nach dem Verbinden: Mit dieser Option wird Kppp minimiert in
der Taskbar angezeigt.

Im Register crafik konnen Sie die Farben fir die Ubertragungsanzeige einstellen,
einer grafischen Darstellung der Ubertragenen Bytes zwischen Ihrem ISP und Ihrem
Computer wahrend des Internet-Zugriffs.

Im Register Uber werden Informationen Uber kppp wie die Namen der Programmierer
dieses Programms, die Copyright-Hinweise und Credits angezeigt.

6.2.3 Herstellen und Trennen von Verbindungen mit kppp
Sobald Sie kppp konfiguriert haben, kénnen Sie das Programm gleich ausprobieren.

Klicken Sieauf den K-Button fir das Hauptmenii, wahlen Sieim Hauptmend internet, und
klicken Sie dann auf kppp. Vor dem Start der Anwendung miissen Sie [ hr Root-Pass-
wort eingeben. (Sie kénnen jedoch trotzdem weiterhin unter Threm Benutzeraccount
arbeiten - esist also nicht erforderlich, dass Sie sich als Root anmelden).

Im daraufhin angezeigten Hauptdialogfeld von Kppp geben Sie nun den Benutzerna-
men und das Passwort fur I hren Internet-Account ein (wiein Abbildung 6—29, Haupt-
dialogfeld bei Kppp).
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Abbildung 6-29 Hauptdialogfeld bei Kppp

(N kppp oy
Zonnect to: Iynurisp j
Login 1D: |ynurlnginid
Password: I xxxxxxxxx

¥ Show Log Window

Ciuit | Setup | Help | Connect |

Wenn Sie mogliche Fehler bei Ihrer Konfiguration beheben oder die Ablaufe bei 1h-

rer Verbindung Uberwachen méchten, aktivieren Sie das K ontrollkéstchen Log-Fenster
anzeigen.

Abbildung 6-30 Das Login-Skript Fenster flr Fehleranalyse in Kppp

FERRE Login Script Debug Window

Ok,

ATHOLD

Ok,

ATDT BBE-1212

COMNMECT 44000/8R GV ID/LAPMIVAZEIS

Dane

Close |
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Klicken Sie zum Herstellen der Verbindung auf den Button verbinden. Daraufhinwird
in einem Fenster wiein Abbildung 6-31, Das Fenster Verbinde mit der aktuelle Sta-
tus I hrer Verbindung angezeigt, also beispielsweise die Initialisierung Ihres Modems
oder die Ubertragung von Daten. (Sie konnen das Protokollfenster auch durch Kli-
cken auf den Button Log-Fenster in diesem Fenster aufrufen).

Abbildung 6-31 Das Fenster Verbinde mit
(=Bl Connecting to: yourisp ___ [EEEBS

| kodem Ready.

Lng | ...... Cancel ....... |

Sobald Sie eine Verbindung mit Ilhrem | SP hergestellt haben, wird kppp je nach Ihren
personlichen Einstellungen entweder in der Kontrollleiste angezeigt oder in der Taskbar
minimiert.

Wenn Sie ndhere Angaben zu lhrer Verbindung wie die Ubertragungsrate und die
IP-Adressen anzeigen mdchten, 6ffnen Sie das Statusfenster von kppp und klicken
auf den Button Details. Dadurch wird ein Fenster wie in Abbildung 6-32, \Verbin-
dungsangaben mit genaueren Angaben zu Ihrer aktuellen Verbindung angezeigt.
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Abbildung 6-32 Verbindungsangaben

LSSl kppp Statistics -

= Local Addr: |205.205.20.5
Remote Addr: |205.205.205.D

hytes in |99315 hytes out |1899?
packets in |15? packets out |162

— Statistics

vjcomp in ID vjcomp out ID
vjunc in ID vjunc out ID
vjerr ID nan-j 162

9 kbes

)

Wenn Kppp in der Kontrollleiste angedockt ist und Sie die Verbindung beenden moch-
ten, klicken Sie einmal auf das Symbol, um das Fenster Verbindungsstatus anzuzei-
gen (siehe Abbildung 6-33, Verbindungsstatus). Klicken Sie dann auf den Button

Trennen.

Abbildung 6-33 Verbindungsstatus

(ERSER yourisp 00:03 - X
Conmected at 44000 ............. D etalls .............
Time connected: 00:03:19 Disconnect

Wenn Sie die Anwendung in der Taskbar minimiert anzeigen, maximieren Sie die
Anwendung und klicken dann auf den Button Trennen.
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7 Das Web, E-Mail und News in GNOME
und KDE

Nachdem Sie lhren PPP-Account bel Ihrem Internet-Dienstanbieter konfiguriert ha-
ben, kénnen Sie Websites anzei gen und das gesamte | nformations- und Unterhaltung-
sangebot des Internet nutzen sowie Software herunterladen.

Sie haben auch die Méglichkeit, E-Mails zu senden und zu empfangen - die am héu-
figsten genutzte Funktion des Internet. AulRerdem kénnen Sie Informationen und
Meinungen Uber Newsgr oups austauschen, bei denen es sich um eine Art elektroni-
sches "schwarzes Brett" handelt, mit dessen Hilfe Tausende von Themen im Internet
diskutiert werden.

Bevor Sie E-Mailsversenden oder die Beitréage in Newsgroups lesen kénnen, miissen
Sie jedoch zuerst Ihre E-Mail- und Newsprogramme (oder Clients) konfigurieren.
IN Netscape Communicator, der in Red Hat Linux enthaltenen Programmsuite fir die
Internet-Nutzung, sind zwei sehr verbreitete E-Mail- und News-Clients enthalten.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie den Browser und die E-Mail- und News-Cli-
ents von Netscape Communicator Konfigurieren kénnen. Die Programmsuite Communi-
cator umfasst die folgenden Programme:

*  Navigator - fUr das Finden und Anzeigen von Informationen im World Wide Web
»  Messenger - fUr das Senden und Empfangen von E-Mail und News
»  composer - fUr das Erstellen und Veroffentlichen Threr eigenen Web-Seiten

Im Mittelpunkt dieses K apitels stehen die Programme Navigator und Messenger.
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Lynx: Ein kleiner und einfacher alternativer Browser

Vermutlich werden Sie fur das Surfen im Web das Pro-
gramm Netscape Navigator verwenden. In Ihrem Red Hat
Linux System ist jedoch noch ein weiterer nitzlicher Brow-
ser mit der Bezeichnung Lynx enthalten. Worum handelt
es sich nun genau bei Lynx? Lynx ist ein Browser fir die
textbasierte Anzeige von Webseiten und zeigt den Inhalt
der Seiten an, nicht jedoch die Grafiken. Der Browser ist
sehr schnell und vor alem dann ntzlich, wenn Sie nur
die Informationen in Webseiten anzeigen mochten, ohne
warten zu mussen, bis die Grafiken geladen werden.

Wenn Sie Lynx ausprobieren mdchten, offnen Sie ein
XTerm-Fenster und geben 1ynx am Prompt ein. Dar-
aufhin wird an der Unterseite des Bildschirms eine Liste
mit Optionen angezeigt. Um beispielsweise eine Web-
site aufzurufen, dricken Sie die Taste [G] und geben die
Adresse der Website ein. Wenn Sie das Programm beenden
madchten, driicken Sie einfach die Taste [Q].

Um mehr Uber Lynx zu erfahren, geben Sieman lynx am
Shell Prompt ein. Wenn Sie das Hilfedokument gleich aus-
drucken méchten, verwenden Sie den Befehl man 1lynx
| col -b | lpr.

7.1 Verwenden von navigaor iIn GNOME und KDE

Das Netscape Navigator Symbol befindet sich bei GNOME im Panel, wéhrend es bei
KDE auf dem Desktop angezeigt wird.

Um Netscape aufzurufen, klicken Sie einmal auf das entsprechende Symbol. Beim
ersten Programmstart wird dann der Software-Lizenzvertrag angezeigt, den Sie sich
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durchlesen sollten. Klicken Sie dann auf den Button Agree, um fortzufahren. Nach-
dem der Browser gestartet wurde, wird ein Programmfenster wie in Abbildung 7-1,
Ein typisches Navigator-Fenster auf dem Bildschirm angezeigt.

Abbildung 7-1 Ein typisches Navigator-Fenster
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Die oberste Reihe mit den Symbolen wird als Navigator Symbolleiste bezeichnet.
Durch Klicken auf die Symbole werden die folgenden Aktionen eingel eitet:

Back - Sie kehren zu einer zuvor angezeigten Seite zurtick. Wenn Sie um mehrere
Seiten im Verlauf zurtickspringen mdchten, klicken Sie mit der linken Maustaste
auf das Symbol und halten die Maustaste gedriickt. Daraufhin werden in einem
Pulldown-Meni die zuvor angezeigten Seiten aufgelistet. Zeigen Sie nun mit
dem Cursor auf die gewiinschte Seite, und lassen Sie die Maustaste wieder |os.
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Forward - WWenn Sie zu einer zuvor angezeigten Seite zurtickgekehrt sind, knnen
Sie durch Klicken auf diesen Button wieder aktuellere Seiten Ihrer Internet-Sit-
zung anzeigen, bis schlief3lich wieder die letzte aufgerufene Seite angezeigt wird.

Reload - Die aktuelle Seite im Browser wird neu geladen. Diese Funktion ist
ganz nutzlich, wenn Sie bei spiel swei se eine Seite anzeigen, die haufig aktualisiert
wird.

Home - Durch Klicken auf diesen Button wird dievon Ihnen festgelegte Startseite
aufgerufen. In Abschnitt 7.1.1, communicator Einstellungen erfahren Sie, wie Sie
die verwendete Startseite individuell einstellen kénnen.

Search - Mit diesem Button wird eine Seite mit einer Suchmaschine getffnet.
Suchmaschinen dienen unter anderem der Suche nach Informationen, Personen
und gunstigen Kaufangeboten im Internet.

Print - Wenn Sie einen Drucker konfiguriert haben, wird durch Klicken auf diesen
Button die aktuelle Seite ausgedruckt.

security - Mit diesem Button werden Sicherheitsinformationen tber die aktuelle
Seite sowie Hinweise zur Ver schllisselung (diese Funktion tragt zu noch mehr
Sicherheit bei) angezeigt.

stop - Durch Klicken auf diesen Button wird das Laden der Seite im Browser
abgebrochen.

Wenn Sie andere Websites anzeigen mochten, missen Sie lediglich auf die Hyper -
linksklicken, also auf die unterstrichenen und farbig hervorgehobenen Verkntipfun-
gen mit anderen Seiten im aktuell angezeigten Dokument.

Aul3erdem konnen Sie andere Websites besuchen, indem Sie die URL (die Adresse
der Website) im Feld fur die urL eingeben (siehe Abbildung 7-2, Menl- und An-
zeigeoptionen in Navigator). Klicken Sie auf den nach unten zeigenden Pfeil rechts
neben dem Feld fir die urL, um eine Dropdown-Liste mit den zuvor besuchten Sei-
ten anzuzeigen. Diese Liste wird auch als History-L iste bezeichnet und enthélt eine
Auflistung der bislang von Ihnen besuchten Websites. Wenn Sie eine dieser Sites
wieder anzeigen méchten, wahlen Sie einfach den entsprechenden Eintrag in dieser
Liste aus.
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Abbildung 7-2 Menu- und Anzeigeoptionen in Navigator

Metscape: REDHAT.COM —— Serving the Linuwx end Cpen Source Zommunities
(File Edit View Go  Communicator

=

<« ¥ 3 H 2 @W <F &

Back Forgard]  Reload Home Search Metscape Frint Security

‘) 7 Bookmarks M Location: l?._http:;‘imw. redhat. com/

i WebMail ¢ Contact ¢ People o Yellow Pages ¢ Download [ Channels

Click to expand or shrink

Location bar: Type in 2 URL (website addrass)

here and press [Enter]

Menu: Set preferences, choose views and more here

Offnen von Webseiten in einem neuen Fenster

Wenn Sie weitere Sites besuchen méchten, ohne die aktuell
angezeigte Seite hierzu schlie?en zu muissen, konnen Sie
eine Verknupfung auch in einem neuen Browser-Fenster
offnen. Klicken Sie hierzu mit der rechten Maustaste auf die
Verkntipfung, und wéhlen Sie im Kontextmeni den Befehl
Open Link in New Window. (Wenn Sie Uber eine Maus mit drei
Tasten verfligen oder die Funktion zur Emulation der dritten
Tastebei der Installation von Red Hat Linux aktiviert haben,
konnen Sie die Verknupfung auch durch Klicken mit der
mittleren Maustaste in einem neuen Fenster 6ffnen).

In der folgenden Tabelle erhalten Sie einen Uberblick tiber die in Navigator verwende-
ten Tastenkombinationen.
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Tabelle 7-1 Tastenkombinationen

Kombina- Kombina-
Befehl tion Befehl tion
Laden der Seite [Esc] Rickgangig [Alf]-[Z]
abbrechen
Neu laden [Alt]-[R] Drucken [Alt]-[P]
Adresse 6ffnen [Al]-[L] Seite 6ffnen [Al]-[O]
Neue Mail-Nachricht [Alt]-[M] L esezeichen bearbeiten [Alt]-[B]
Suchen (in Seite) [Alt]-[F] Erneut suchen [Alt]-[G]
Neues Fenster [Alt]-[N] Fenster schlief}en [Alt]-[W]
Beenden [AI-[Q] Speichern unter [Alt]-[S]
Zur néchsten Seite gehen | [Alt-[Rechte | Zur vorigen Seite gehen | [Al]-[Linke

Pfeiltaste] Pfeiltaste]

7.1.1 communicator Einstellu ngen

In Communicator Kdnnen Sie zahlreiche Funktionen individuell konfigurieren. So kén-
nen Sie unter anderem festlegen, wie eine Webseite angezeigt wird oder welche Si-
cherheitsstufen verwendet werden.

Um das Surfen im Internet zu optimieren, kdnnen Sie viele Einstellungen in Navigator
nach Ihren Wiinschen festlegen. Wéahlen Sie hierzu im Menu Edit=>Preferences, Um
das Menu fur die Einstellungen anzuzeigen (siehe Abbildung 7-3, Die Mentoption

Preferences im Menl Edit).
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Abbildung 7-3 Die Meniloption Preferences im MenU Edit
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Baumstruktur im Feld category angezeigt werden.

Appearance - Ermdglicht Ihnen das Andern des Erscheinungsbilds von Navigator.
Dazu zdhlen die verwendeten Farben oder die angezeigten Symbole in den Na-

vigationsleisten.

Navigator - Unter anderem koénnen Sie damit Ihre Anfangsseite auswahlen, die
beim Programmstart angezeigt werden soll. Zudem kdnnen Sie festlegen, fur
welchen Zeitraum im History-Fenster eine Liste der bereits aufgerufenen Seiten
angezeigt werden soll. Mit dieser Funktion kdnnen Sie diese Seiten zu einem

spéteren Zeitpunkt schnell und einfach anzeigen.

Mail & Newsgroups - Einstellungen fir den E-Mail-Client und den Newsreader von
Communicator. WWenn Sie sich informieren mochten, welche Einstellungen Sie hier
vornehmen miissen, konnen Sie dies in Abschnitt 7.2, Einstellungen fur E-Mail

und News in Messenger nachlesen.
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*  Advanced - Hier kdnnen Sie unter anderem festlegen, ob bzw. welche Cookies
akzeptiert werden sollen (bel Cookieshandelt essich um kleine Dateien, dielokal
auf Threm Computer gespeichert werden und Informationen enthalten, mit denen
Sie sich gegentiber einer Website identifizieren konnen). Darlber hinaus kénnen
Sie weitere Einstellungen &ndern.

Durch Klicken auf das Dreiecksymbol neben dem jeweiligen Menueintrag im Feld
category kOnnen Sie die Liste erweitern und die zugehorigen Untermentpunkte an-
zeigen. Im Folgenden werden die einzelnen Abschnitte im Detail besprochen:

Einstellungen unter Appearance

Klicken Sie auf das Symbol neben Appearance, um alle zugehdrigen Untermenis an-
zuzeigen (siehe Abbildung 74, Die Kategorie Appearance).

Abbildung 7-4 Die Kategorie Appearance

E] Netscape: Preferences
| |Category
: IA‘mea"m“ Appearance Change the appearance of the display
Fonts
Falle — ©On startup, launch
(> iy 7 Navigator
[> Mail & Newsgroups
[> Roaming Liser I Messenger Mailbox
[ Composer
Mewsgroups
b advanced = graup
-1 Page Composer
— Show Toolhar As
“* Pictures and Text I7 Show ToolTips
~ Pictures Only
= Text Only
QK Cancel

In dieser Kategorie stehen die folgenden Unterpunkte zur Verfiigung, die Sie einfach
durch Klicken auswahlen kénnen:
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* Appearance - Beim Starten des Browsers kdnnen Sie gleichzeitig weitere Anwen-
dungen wie den E-Mail-Client und den Newsreader von Communicator aufrufen.

* Fonts - In diesem Abschnitt konnen Sie festlegen, welche Schrift Sie mit vari-
abler oder fester Breite standardmal3ig verwenden méchten. Wenn Sie Probleme
beim Lesen der Schrift auf den von Ihnen besuchten Seiten haben, kénnen Sie
hier Schriftart und Schriftgrof3e einstellen. Die Auswahl erfolgt einfach mit Hilfe
der Dropdown-Listen. Da lhre ausgewahlten Werte gleich fir die aktuell ange-
zeigte Seite verwendet werden, konnen Sie schnell feststellen, wie sich die neuen
Einstellungen auf die Bildschirmdarstellung auswirken.

*  Colors - Mit diesem Menupunkt konnen Siefestlegen, welche Farben fur den Text,
den Hintergrund und die Verknipfungen mit anderen Seiten verwendet werden
sollen. Sie kénnen auch auswahlen, ob die Verkntipfungen in Ihren Dokumenten
unterstrichen oder nur als farbiger Text dargestellt werden sollen.

Die Kategorie Navigator

In der Kategorie Navigator kdnnen Sie unter anderem festlegen, welche Webseite oder
welche weiteren Anwendungen beim Starten des Browsers aufgerufen werden sol-
len, in welchen Sprachen die Webseiten angezeigt (falls diese in mehreren Sprachen
verfugbar sind) und welche Hilfsprogramme fir die verschiedenen Dateitypen ver-
wendet werden sollen (siehe Abbildung 7-5, Die Kategorie Navigator).
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Abbildung 7-5 Die Kategorie Navigator

E] Netscape: Preferences
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Im ersten Dialogfeld der Kategorie Navigator konnen Sie beispielsweise festlegen,
dass beim Aufrufen des Browsers eine leere Seite statt der voreingestellten Seite an-
gezeigt werden soll.

Im Abschnitt Home page dieser Kategorie konnen Sie eine beliebige Webseite als
Startseite festlegen. Sie kdnnen auch angeben, dass der Browser automatisch die
aktuell angezeigte Seite 6ffnen soll. Wahlen Sie hierzu die Option use Current Page.

Im Abschnitt History kbnnen Sie den Zeitraum einstellen, fir den Sie zuvor besuchte
Seiten in Ihrer History-Liste speichern mochten. Diese Liste ist ganz nitzlich, wenn
Sie eine wichtige Site nochmals aufrufen méchten, deren Adresse Sie nicht als Le-
sezeichen gespeichert haben. Im Feld History expires after kdnnen Sie eingeben, fir
welchen Zeitraum (in Tagen) die URLsin Ihrer History-L iste gespeichert werden sol-
len. Um diese Liste sofort zu |6schen, klicken Sie auf den Button Clear History.
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Verwenden der History-Datei

Um die History-Datei zu 6ffnen, wéhlen Sieim Meni com-
municator => Tools => History.

Mit Hilfe der folgenden Kategorie, Mail & Newsgroups, kénnen Sieflr das E-Mail-Pro-
gramm und den Newsreader in Communicator | hre personlichen Accountinformationen
eingeben. Weitere | nformationen zu diesen Einstellungen finden Siein Abschnitt 7.2,
Einstellungen fur E-Mail und News in Messenger.

7.2 Einstellungen far E-Mail und News in wessenger

Um Nachrichten lesen und senden zu kdnnen, miissen Sie I hre personlichen Einstel-
lungen in der Kategorie Mail & Newsgroups VON Communicator (Edit=>Preferences) €in-
geben. AulRerdem konnen Sie in dieser Kategorie noch alle weiteren Einstellungen
fur E-Mails und Newsgroups festlegen.

7.2.1 Eingeben der Account-Informationen

Wenn Sie auf Mail & Newsgroups klicken, wird diese Kategorie erweitert. Sie kdnnen
nun in den verschiedenen Unterpunkten die Informationen zu Ihrem Account einge-
ben (siehe Abbildung 76, Die Kategorie Mail & Newsgroups).
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Abbildung 7-6 Die Kategorie Mail & Newsgroups
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Allgemeine Optionen

Im ersten Dialogfeld dieser Kategorie kbnnen Siefestlegen, wie Textzitate angezeigt
werden sollen. Unter "Zitaten" werden hierbei Textstellen aus friheren Nachrichten
verstanden, die in Folgenachrichten wie beispielsweise Antworten verwendet wer-
den.

Sie kdnnen auch wahlen, ob Siefir Mails Schrift mit fester oder variabler Zeichen-
breite verwenden mochten. Wenn Sie die Option Fixed width font auswahlen, wird fr
ale Nachrichten und Artikel eine Schrift verwendet, deren Schriftbreite sich nicht
andert.

Identitat des Benutzers

In der Kategorie Identity mussen Sie lhren Namen, Ihre E-Mail-Adresse und den Na-
men lhrer Firma (falls erforderlich) sowie den Pfad fir Ihre Unter schriftsdatei an-
geben (siehe Abbildung 7—7, Die Kategorie identity).
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Abbildung 7-7 Die Kategorie Identity
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~I Attach my personal card to messages (as a vCard)  Edit Card
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In vielen Féllen bestehen E-Mail-Adressen aus Ihrem An-
meldenamen flr den Account, gefolgt von dem Symbol @
und dem Namen lhres Internet-Dienstanbieters (wie "ihr-
provider.net"). Wenn Sie Fragen zu Ihrer Adresse haben,

lhre E-Mail-Adresse

wenden Sie sich an lhren ISP,

Wenn Sie eine E-Mail-Adresse fur Rickantworten angeben mochten, die von Ih-
rer Hauptadresse abweicht, geben Sie diese Adresse in das Feld Reply-to address €in.
Wenn kuinftig andere Benutzer auf Ihre Mails antworten, werden deren Mailsan diese
separate Adresse geschickt. (Diese Option muss jedoch nicht verwendet werden -
wenn Sie diese Funktion nicht bendtigen, missen Siein diesem Feld keine Eingaben

vornehmen).
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Erstellen einer Signatur

Bei einer Unterschrift oder Signatur handelt es sich um eine kleine Notiz am Ende
einer E-Mail oder eines Beitragsin einer Newsgroup. Signaturen geben dem Verfas-
ser der Mail die Mdglichkeit, eine (haufig witzige) Mittellung zusammen mit dem
eigentlichen Text zu verschicken.

Wenn Sie eine Signatur erstellen méchten, kdnnen Sie unter Verwendung des Texte-
ditors Pico wie folgt vorgehen:

+  Offnen Sie ein X Term-Fenster.
*  Geben Sie am Prompt den Befehl pico .signature €en.

* Imdaraufhin angezeigten Fenster geben Sie den Text fur Ihre Signatur ein (bei-
spielsweiseDies ist die Signatur eines Linux-Neulings). Sie
koénnen auch einen mehrzeiligen Text als Signatur verwenden, selbst wenn dies
von vielen Benutzern nicht gern gesehen wird, da es gegen die Netiquette ver-
stoft. 1

» Speichern Sie die Datei mit der Tastenkombination [strg]-[x]. Antworten Sie mit
[v] (fur Yes), wenn Sie gefragt werden, ob Sie die Datel speichern mdchten.

Nun haben Sie eine neue Datei mit der Bezeichnung .signature in lhrem
Verzeichnis angelegt. Der vollsténdige Pfad fur diese Datel lautet beispielsweise
/home /neuerbenutzer/.signature. Wenn Sie E-Mails schreiben oder
eine Nachricht in einer Newsgroup bereitstellen, wird der in .signature
enthaltene Text automatisch an Ihre Nachricht angefugt.

Mail-Server

In der Kategorie mail Servers geben Sie den Namen fur den Server ein, der fir das
Senden und Empfangen von Mails verwendet wird (siehe Abbildung 7-8, Die Kate-
gorie Mail Servers).

1 Beider Netiquette handelt es sich um die Kurzform von Network Etiquette, also um eine Art von ungeschrie-
benen Gesetzen, in denen geregelt ist, was im Internet als angemessen und was als unhoflich gilt.
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Abbildung 7-8 Die Kategorie Mail Servers
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Klicken Sie auf den Button Add, wenn Sie die Informationen zu |hrem Benutzerac-
count eingeben mochten. Daraufhin wird ein neues Dialogfeld wiein Abbildung 7-9,
Hinzufligen eines Mail-Servers gedffnet.
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Abbildung 7-9 Hinzufligen eines Mail-Servers

Metscape

General] F'OF']

Server Mame: | nail. yourisp. net

Server Type:

FOP

Uszar Mame:

wourlogin

7 Remembe

I Check for

I Automatically download any new messages.

r passward.

mail every |10

minutes.

Lok
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Geben Sie im Register General Folgendes ein:

Server Name - Name des Servers, der fur das Senden und Abrufen von Mails
verwendet wird. Den Namen dieses Servers erfahren Sie bei |hrem ISP,

Server Type - Wahlen Sie in dieser Dropdown-Liste POP, MoveMail oder
aus. Beachten Sie bitte in diesem Zusammenhang, dass nicht alle
Internet-Dienstanbieter alle Servertypen unterstiitzen. Auch hier erhalten Sie

IMAP

dle erforderlichen Informationen bei I|hrem ISP,

User Name - Geben Sie den Benutzernamen fur Ihren Account ein.

Remember password - Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sie nicht bel

jedem Abrufen Ihrer Mails Ihr Passwort eingeben mochten.

Check for mail every
und einen Zahlenwert in das Feld eingeben, tUberprift Communicator in den ange-
gebenen Zeitabstanden, ob zwischenzeitlich neue Mails eingegangen sind.

minutes - Wenn Sie dieses Kontroll kastchen aktivieren
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*  Automatically download any new messages - Wenn Sie dieses Kontrollkastchen ak-
tivieren, ladt communicator automatisch neue E-Mails vom Mail-Server Ihres In-
ternet-Dienstanbieters herunter und speichert diese in Ihrer inbox.

Im Register pop:

*  Leave messages on server - Aktivieren Sie dieses Kontrollk&stchen, wenn Sie die
Nachrichten nach dem Abrufen nicht auf dem Mail-Server |6schen mochten. Die
Nachrichten bleiben in diesem Fall weiterhin auf dem Server gespeichert. Stan-
dardméiig ist dieses Kontrollkastchen deaktiviert. Bevor Sie es aktivieren, soll-
ten Siesich bei Ihrem ISP informieren, fir welchen Zeitraum Mails auf dem Ser-
ver gespeichert werden konnen.

*  When deleting a message locally, remove it from the server - Auch dieses Kontrol Ik&st-
chen ist standardméidig deaktiviert. Wenn Sie diese Option verwenden, werden
die E-Mails nur dann auf dem Server gel6scht, wenn Sie auch auf Ihrem Rechner
gelscht wurden.

Sobald Siealle Informationen zu lhrem Mail-Account engegeben haben, klicken Sie
auf ok, um in das Dialogfeld Mail Servers zurlickzukehren.

Geben Sie im Abschnitt outgoing Mail Server den Namen des verwendeten Mail-Ser-
versan. lhr ISP sollte IThnen den Namen dieses Servers zur Verfligung stellen.

Was ist SMTP?

SMTP steht fur Smple Mail Transfer Protocol und be-
zeichnet somit ein Protokoll, das flr die Ubertragung von
E-Mails entwickelt wurde.

Die Option use Secure Socket Layer bezieht sich auf die verwendete Technologie zur
Verschlusselung. Weitere Informationen Uber Sicherheitsfragen finden Siein der On-
line-Hilfe von Netscape.

Sie kénnen den Speicherort fur Ihre Mails entweder festlegen, indem Sie ein Ver-
zeichnisim Feld Local mail directory angeben oder auf den Button choose klicken und
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dann ein Verzeichnis im angezeigten Navigationsdialogfeld auswahlen. Standard-
maldig werden lhre E-Mails in einem Unterverzeichnis | hres Heimatverzeichnisses
gespeichert. Wenn Ihr Name bei spiel sweise neuerbenutzer lautet, handelt es sich bei
diesem Verzeichnisum /home/newuser/nsmail.

Falls Sie keine besonderen Grinde fir die Verwendung eines anderen Verzeichnisses
haben, sollten Sie die Standardeinstellung beibehalten.

Newsgroup-Server

Geben Sie in der Kategorie Newsgroup Servers den Namen des Servers ein, der fir
das Abrufen und Bereitstellen von Beitragen fir Newsgroups verwendet werden sol |
(siehe Abbildung 7-10, Die Kategorie Newsgroup Servers).

Abbildung 7-10 Die Kategorie Newsgroup Servers
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|> Composer
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Die Eingabe der Informationen fir den Newsgroup-Server dhnelt in weiten Teilen
der Eingabe der E-Mail-Einstellungen. Sie missen zuerst den Namen des Servers
angeben, der fr den Zugriff auf Newsgroups verwendet werden soll. Bei Threm ISP
erfahren Sie den genauen Namen dieses Servers.




Abschnitt 7.2 167

Abbildung 7-11 Hinzufigen eines Newsgroup-Servers

Metscape

Server: | news. yourisp. net

Part: |19
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Klicken Sie zunachst auf den Button Add. Im daraufhin gedffneten Dialogfeld (siehe
Abbildung 7-11, Hinzufuigen eines Newsgroup-Server s) geben Siedie Informationen
zu Ihrem Newsgroup-Server ein, die Sie von Ihrem ISP erhalten haben.

Mit Hilfe der Kontrollkéastchen Support encrypted connections und Always use name and
password konnen Sie zusétzliche Sicherheitsoptionen nutzen.

Die erste Option zur Verwendung von ssL ghnelt der Funktion zur Verwendung von
Secure Socket Layer bei der Mail-Konfiguration. Informieren Sie sich bei I|hrem Inter-
net-Dienstanbieter, ob Sie diese Option verwenden sollten.

Bel der zweiten Option Ubermittelt Messenger bei der Anmeldung am Newsgroup-Ser-
ver Ihren Benutzernamen und Ihr Passwort. Diese Funktion verhindert, dass unauto-
risierte Benutzer unter |hrem Benutzeraccount auf Newsgroups zugreifen.

Weitere Optionen

Mit den weiteren Optionen in dieser Kategorie konnen Sie unter anderem Einstellun-
gen fur die Formatierung Ihrer Nachrichten, die Adressierung und die Verwendung
von Festplattenplatz durch den Communicator festlegen.
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Sollen Mails im HTML-Format gesendet werden?

Unter den verfiigbaren Optionen fir das Senden und Emp-
fangen von Nachrichten befindet sich auch die Option Mes-
sage formatting in der Kategorie Formatting. In dieser Katego-
riekonnen Siefestlegen, ob Sielhre MaillsimHTML-For -
mat erstellen und senden mdchten.

Bei HTML oder Hypertext Markup L anguage handelt es
sich um das Format, in dem Webseiten und einige weitere
Dokumente vorliegen. HTML stellt Thnen eine Reihe von
Moglichkeiten fur die Formatierung Ihrer Nachrichten zur
Verfligung, beispielsweise Farben oder einen bestimmten
Schriftschnitt. Da jedoch nicht alle Benutzer Uber Pro-
gramme verfugen, die Mails oder Newsim HTML-Format
korrekt anzeigen koénnen, wird in der Netiquette die Ver-
wendung von HTML in Mails und News misshilligt.

Vor dem Senden von Nachrichten sollten Sie daher sicher-
stellen, dass der Empfénger diese auch lesen kann. Hierzu
kénnen Sie die Option Ask me what to do... im Abschnitt
When sending HTML messages... auswahlen, mit deren Hilfe
Sie Nachrichten im HTML-Format in einfachen Text
konvertieren kdnnen, der von alen Benutzern korrekt
angezeigt werden kann.

Sobald Sie ale Einstellungen und Optionen unter mail & Newsgroups eingegeben bzw.
festgelegt haben, kdnnen Sie Nachrichten senden und empfangen. Klicken Sie auf
oK, um lhre Einstellungen zu speichern und in das Dialogfeld Preferences zurlickzu-

kehren.

Lesen Siejetzt in Abschnitt 7.3, Lesen und Verfassen von Mails in Messenger Weite,
um mehr zu erfahren.
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7.3 Lesen und Verfassen von Mails in messenger

Nachdem Sie Ihre Accounts in Communicator konfiguriert haben, kdnnen Sie mit Mes-
senger E-Mails und Beitrage in Newsgroups senden und empfangen (weitere Infor-
mationen zum Einrichten der Newsgroup-Einstellungen finden Sie in Abschnitt 7.4,
Verwenden von Messenger flr das Lesen von News).

Sie kénnen messenger mit den folgenden Methoden starten:
» Wahlen Sie Communicator => Messenger im Menul.
* Drlcken Sie [Alt]-[2].

«  Uber die komponentenleiste - Klicken Sie auf das Symbol fur den Posteingang,

&
das wie folgt aussieht:

Das daraufhin getffnete Dialogfeld Netscape Mail & Newsgroups Sieht dhnlich wie in
Abbildung 7-12, Das Dialogfeld Mail & Newsgroups aus.

Abbildung 7-12 Das Dialogfeld Mail & Newsgroups
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Um eine neue Nachricht zu verfassen, klicken Sie in der Nachrichten-Symbolleiste auf
b

das Symbol New Msg. [Hewisg

Sie kdnnen auch eine neue Nachricht erstellen, indem Sie mit der rechten Maustaste
auf dieinbox klicken und dann die Option New Message im Kontextment wahlen. Oder
Sie verwenden die Tastenkombination [Alt]-[M], um das Dialogfeld zum Verfassen von
Mails zu 6ffnen.

Erstellen einer Nachricht im Textformat

Wenn Sie in den Einstellungen festgelegt haben, dass
lhre E-Mail-Dokumente und Newsgroup-Beitrdge im
HTML-Format verfasst werden sollen, halten Sie beim
Klicken auf das Symbol [New Msg] die Umschalttaste ge-
drickt. Dadurch erstellen Sie automatisch eine Nachricht
im Nur-Text-Format.

Alternativ kdnnen Sie auch die Kombination [Umschalttaste]
=> New Msg verwenden, um HTML-Dokumente zu erstel-
len, wenn Sie a's Voreinstellung festgelegt haben, dass Sie
Ihre Nachrichten normalerweise im Nur-Text-Format ver-
fassen.

Das Diaogfeld compose sieht dhnlich wie in Abbildung 7—13, Das Dialogfeld Com-
pose fur E-Mails aus.
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Abbildung 7-13 Das Dialogfeld Compose fir E-Mails
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Type your message here

Use the drop-down menu
to set your message’s priority,

Select font attributes, such as size and color, here .
such as Normal, or High

Beachten Sie bitte, dass in der Titelleiste des Dialogfelds compose der Titel lhrer
Nachricht angezeigt wird (wie in Compose: Geben Sie hier Ihren Titel ein in Abbildung
7-13, Das Dialogfeld Compose fur E-Mails), sobald Sie Ihre Nachricht durch Kli-
cken auf das Symbol save in der symbolleiste gespeichert haben.

Im Adressfeld kdnnen Sie die folgenden Optionen verwenden:
* To: Der eigentliche Empfanger Ihrer Nachricht.
*  Ccc: Empfénger einer Kopie Ihrer Nachricht ("Cc" steht fir Carbon Copy).
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Bcc: Empfénger einer Kopie der Nachricht, die jedoch den anderen Empfangern
im Header der Mail nicht angezeigt werden ("Bcc" steht fir Blind Carbon Copy).

* Reply-To: Indiesem Feld kdnnen Sie eine E-Mail-Adresse fur die Rlickantworten
der Empfénger festlegen.

*  Newsgroup: In diesem Feld kénnen Sie eine Newsgroup als Empfanger Ihrer
Nachricht angeben (wie linux.redhat.misc).

*  Followup-To: In diesem Feld kénnen Sie eine E-Mail-Adresse angeben, die bel
allen Beitragen fur Newsgroups verwendet werden soll.

Geben Sieim Adressfeld die E-Mail-Adresse des gewlinschten Empfangers ein, und
dricken Sie dann die [Eingabetaste], um ein weiteres leeres Adressfeld anzuzeigen.
Fir jedes Adressfeld kdnnen Sie unabhangig von den Einstellungen fir die anderen
Adressfelder eine der Optionen in der Dropdown-L iste neben der Adresse auswahlen.

Wenn Sie alle Adressen eingegeben haben, driicken Sie die [Tabulatortaste], um in das
Feld Betreff zu wechseln. Geben Sie den Titel 1hrer Nachricht ein, und driicken Sie
dann nochmals die [Tabulatortaste].

Geben Sie nun den eigentlichen Text fur Ihre Nachricht ein. Wenn Sie auch damit
fertig sind, klicken Sie auf den Button send in der Symbolleiste, um lhre E-Mail zu
senden.

Und jetzt wissen Sie auch schon, wie Sie die grundlegenden Funktionen des E-Mail-
Clients verwenden mussen. Messenger bietet Ihnen jedoch noch weitere nitzliche
Funktionen zum Anhangen von Dateien, Versenden von Empfangsbestétigungen
und mehr.

7.3.1 Weitere E-Mail-Optionen

Wenn Sie jemandem eine Webseite oder eine Datei senden mdchten, kdnnen Sie
hierzu das entsprechende Dokument an I hre Nachricht anhéngen. Klicken Sie hierzu
auf das Symbol fir die Buroklammer in der symbolleiste oder auf das Register direkt
unter dem Adressfeld.

Wenn Sie beispi el swei se eine Webseite anfigen mochten, klicken Sie auf das Symbol
fur die Buroklammer und wahlen dann im Menu die Option web Page. Im daraufhin
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gedffneten Dialogfeld geben Sie dann die URL (Adresse der Website) wie in Abbil-

dung 7-14, Das Dialogfeld Attach web Page €in.

Abbildung 7-14 Das Dialogfeld Attach Web Page

Metscape: Attach Weh Page

Flease specify a Web Page to aftach:

Web Page (URL): bittp : /e, redhat. conl

Attach | Clear | Cancell

Wenn Sie die URL eingegeben haben, klicken Sie auf den Button Attach. Sie sehen
dann, dass die von Ihnen angegebene URL in Ihre Nachricht eingeftigt wurde (siehe

Abbildung 7-15, E-Mail und angefligte W\ebseite).

Abbildung 7-15 E-Mail und angefiigte Webseite
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Wenn Sie Ihre Nachricht senden, wird die mit lhrer URL verknipfte Webseite mit-
geschickt.

Drag and Drop bei Webseiten

Sie haben die Mdglichkeit, eine URL aus dem Adressfeld von
Navigator in Ihre Nachricht zu ziehen und dort abzulegen.
Klicken Siein lhrer Nachricht auf das Symbol fir die Biro-
klammer unter dem Adressfeld. Gehen Sie nun in Navigator
zur Adressleiste, und klicken Sie mit der Maus auf das Sym-

bol fur das Lesezeichen, das wie folgt aussieht: o

Ziehen Sie dann bel gedrickter Maustaste das Symbol in
das Feld fur Anhénge in Ihrer Nachricht.

Auf gleiche Weise wie Webseiten konnen Sie auch andere Dateien auf I|hrem Compu-
ter in Ihre Nachrichten einfligen. Klicken Sie auf den Button Attach in der Symbolleiste
oder unter dem Adressfeld, und wéhlen Sieim Meni den Befehl File. Daraufhin wird
das Dialogfeld Attach File gedffnet, in dem der Inhalt Ihres Anmeldeverzeichnisses
dargestellt wird (siehe Abbildung 7-16, Das Dialogfeld Attach File).
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Abbildung 7-16 Das Dialogfeld Attach File
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Drag and Drop bei Dateien

Sie kdnnen Dateien von Ihrem Desktop oder aus lhrem Da-
teimanager auf gleiche Weise wie URL sausNavigator ziehen.
Klicken Sie einfach mit der Maustaste auf die gewiinschte
Datei, und ziehen Sie diese dann in das Feld fir Anhangein
Ihrer Nachricht.

Mdchten Sie wissen, ob lhre E-Mails tatsachlich tbermittelt und gelesen wurden?
Messenger Sendet 1hnen zu diesem Zweck eine Empfangsbestatigung zu, um sicher-
zustellen, dass Ihre Mail angekommen ist und gedffnet wurde. 2

2 Firr das Versenden von Empfangsbestatigungen muss der Server des Empfangers den DSN-Standard (Deli-
very ServiceNoatification) unterstiitzen. Um die Bestétigungen lesen zu kbnnen, mussder Server desEmpfangers
hingegen den MDN-Standard (M essage Disposition Notification) unterstiitzen. Esist also moglich, dass Sie
keine Empfangsbestétigungen erhalten, wenn der Empféanger einen hierfir ungeeigneten E-Mail-Client bzw. eine
ungeeignete Konfiguration verwendet.
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Messenger unterstiitzt zwei Arten von Empfangsbestétigungen:

» Lieferbestétigungen beim Empfang durch den Server - Es erfolgt eine Benach-
richtigung, dass die E-Mail erfolgreich zum Mail-Server des gewiinschten Emp-
fangers ubertragen und dort im korrekten Postfach gespeichert wurde.

«  Lesebestdtigung bei Offnen der Nachricht - Es erfolgt eine Benachrichtigung,
dass der Empfanger die Nachricht gedffnet hat.

Um die Einstellungen fir Empfangsbestétigungen vorzunehmen, gehen Sie zu Edit
=> preferences => Mail & Newsgroups => Return Receipts. |m daraufhin getffneten Dia-
logfeld (siehe Abbildung 7-17, Das Dialogfeld Return Receipts) konnen Sie festlegen,
ob Sie Empfangsbestétigungen fir gesendete und erhaltene Mails senden mdchten.

Abbildung 7-17 Das Dialogfeld Return Receipts
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Um Uber das Dialogfeld zum Erstellen von Nachrichten die Funktion fir Empfangs-
bestétigungen zu aktivieren, wahlen Sie view => Options und aktivieren dann das Kon-
trollkastchen Request return receipt. Sie kdnnen auch auf das Register fur das Festle-
gen von Optionen unter dem Register fur Anhange oder auf den Button options in der
Symbolleiste klicken.

Weitere Informationen Uber die E-Mail-Optionen wie Adressbiicher, Filterfunktionen
fur E-Mails und mehr finden Sie in der Dokumentation zu Netscape Communicator im
Menu Help.

7.4 Verwenden von wmessenger fUr das Lesen von News

Eine der besten Methoden zum Verbreiten von Informationen unter vielen anderen
Internet-Benutzern besteht in der Verwendung des Usenet. Das Usenet besteht aus
Tausenden von Newsgroups und dient dem Austausch von Informationen, Klatsch
und interessanten Neuigkeiten. 3

Fir das Lesen von Newsgroups bendtigen Sie einen Newsreader. Hier bietet sich
ebenfalls die Verwendung von Messenger an, einem Programm, mit dem Sie Beitrage
in Newsgroups auf ganz &hnliche Weise wie E-Mails lesen und bereitstellen kdnnen.

Sie kdnnen Messenger mit den folgenden Methoden starten:

» Wahlen Sie Communicator => Messenger im Menul.

* Drucken Sie [Alt]-[2].

» Inder komponentenleiste - Klicken Sie auf das Symbol fir Newsgroups, daswie

22

Das daraufhin gedffnete Dialogfeld Netscape Mail & Newsgroups Sieht dhnlich wie in
Abbildung 7-18, Als Eintrag fir den Newsserver in Messenger iSt das Message Center
voreingestellt. aus.

folgt aussieht:

3 Wenn Sie bislang noch nicht mit dem Usenet gearbeitet haben, sollten Sie sich im Klaren dartber sein, dass
in einigen Newsgroups anstoRige Beitrége enthaten sein kénnen. Sie sollten daher auch sorgféltig Uberlegen,
welche Newsgroups Sie abonnieren.
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Abbildung 7-18 Als Eintrag fiir den Newsserver in Messenger ist das Message

Center voreingestellt.
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Wenn Sie noch keinen News-Server konfiguriert haben

Wenn Sie noch keinen Eintrag fur einen News-Server an-
gelegt haben, sollten Sie in Newsgroup-Server in Abschnitt

7.2.1 weiterlesen.

Als Néchstes missen Sie die Liste mit Newsgroups vom News-Server lhres | SP he-
runterladen und die Newsgroups abonnieren, die Sie interessieren. An dieser Stelle
gleich eine kleine Warnung: 1n Abhangigkeit von der Geschwindigkeit Ihrer Verbin-
dung kann das Herunterladen der vollstandigen Liste, die Tausende verschiedener
Newsgroups enthalten kann, schon léngere Zeit in Anspruch nehmen. Wéahrend Sie
also warten, bisdie Liste Ubertragen wurde, kénnen Sie sich ohne weiteres eine Tasse
Kaffee gbnnen, einen Brief schreiben oder einen Roman lesen (kleiner Scherz).
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Um Newsgroups zu abonnieren, wahlen Sie Subscribe im Menl von Messenger oder
klicken mit der rechten Maustaste auf den Eintrag fir den News-Server im Dialogfeld
Message Center. Wahlen Sie dann die Option Subscribe to Newsgroups.

Abbildung 7-19 Das Dialogfeld Newsgroup Subscription
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Im nun angezeigten Dialogfeld mit verschiedenen Registern (siehe Abbildung 7-19,
Das Dialogfeld Newsgroup Subscription) haben Sie folgende M 6glichkeiten:

« Alleverfugbaren Newsgroups anzeigen, die Sie abonnieren kdnnen (All).

e Nach einer bestimmten Newsgroup durch vollstéandige oder teilweise Eingabe
des Namens suchen (Search).

*  Newsgroups anzeigen, die von lhrem ISP seit dem Herunterladen (oder letz-
ten Aktualisieren) der vollstandigen Liste mit Newsgroups hinzugefigt wurden
(New).

Eine Anzeige an der Unterseite des Dialogfelds informiert Sie tber den Fortschritt
beim Herunterladen der vollsténdigen Liste der Newsgroups.
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In alen fett dargestellten Newsgroups sind neue Nachrichten enthalten. Bei Listen,
denen das Zeichen "+ " vorangestellt ist, handelt es sich um die oberste Ebene von
Gruppen zu einem bestimmten Thema, beispielsweise: s

Um alle Gruppen zu diesem Thema anzuzeigen, mussen Sie lediglich auf das "+
klicken, um die Liste zu erweitern.

Abbildung 7-20 Abonnieren von Newsgroups
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Markieren Sie die gewtinschte Gruppe durch Klicken mit der Maus, und klicken Sie
dann auf den Button subscribe (wiein Abbildung 7—20, Abonnieren von Newsgroups).

Im Dialogfeld search kénnen Sie auch nach Newsgroups suchen, die Sie gern abon-
nieren mochten. Angenommen, Sie méchten immer auf dem Laufenden sein, wori-
ber gerade in den Medien berichtet wird. Geben Sie dann im Feld search For einfach
journalismein (oder Journalismus, falls Sie nach deutschsprachigen Newsgroups
suchen mdchten), und klicken Sie auf den Button Search Now (oder driicken Sie die
[Eingabetaste]). Als Ergebnis Ihrer Suche werden Ihnen dann sicherlich einige News-
groups angezeigt, die Sie abonnieren mdchten.
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So heben Sie das Abonnement wieder auf

Das Abbestellen von Newsgroups erfolgt in ganz éhnlicher
Weise wie das Abonnieren.

Abbildung 7-21 Abonnierte Newsgroups in Messenger
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Wenn Siealle gewiinschten Newsgroups abonniert haben, klicken Sieauf ok. Ihre ak-
tuelle Auswahl wird im Hauptdialogfeld von messenger angezeigt (siehe Abbildung
7-21, Abonnierte Newsgroups in Messenger). Beachten Sie bitte, dass in der Kate-
gorie Total die Gesamtzahl der Nachrichten in der Gruppe angezeigt wird und in der
Kategorie unread die Anzahl der noch nicht gelesenen Nachrichten.

Wenn Sie eine Newsgroup anzeigen mochten, doppelklicken Sie auf deren Namen.
Im Feld oben rechts im Dialogfeld werden die Themen der Nachrichten angezeigt
und darunter der eigentliche Text.

Wenn Sie eine Nachricht an eine bestimmte Newsgroups schreiben mochten, mar-
kieren Sie diese und klicken dann auf den Button New Msg in der Symbolleiste oder
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wahlen File => New => New Message. Wie beim Schreiben einer E-Mail geben Sielhre
Nachricht im Dialogfeld compose ein, das zu diesem Zweck gedffnet wird. Schicken
Sie die Nachricht dann in gleicher Weise wie eine E-Mail ab. Die Nachricht wird
daraufhin in lhrer aktuellen Newsgroup bereitgestellt.

Durch Wahlen der entsprechenden Mentoptionen oder Klicken mit der rechten
Maustaste in das Textfeld Ihrer Nachricht konnen Sie eine der folgenden Aktionen
fur bereitgestellte Nachrichten durchfihren:

* Reply - Senden einer Antwort an den Verfasser der Nachricht tiber die Newsgroup
oder Uber E-Mail (bei vertraulichen Mitteilungen).

*  Reply All - Senden einer Antwort an den Verfasser der Nachricht und an die New-
sgroup.
*  Forward - Weiterleiten der Nachricht an eine E-Mail-Adresse.

File - Speichern der Nachricht in einem Ordner in Messenger, beispielsweise in
[hrer inbox.

*  Next - Anzeigen der néchsten Nachricht in der Liste.

Print - Drucken der Nachricht.

* as Read - Markieren der Nachricht als gelesen, wenn die Nachricht nicht mehr
langer als neue oder ungelesene Nachricht angezeigt werden soll.

Fur den Austausch von Informationen im Internet gibt es noch weitere Anwendun-
gen, die sowohl nitzlich sind a's auch fir jede Menge Spal3 sorgen konnen. Dazu
zahlen beispielsweise Anwendungen wie Messenger (die nichts mit dem gleichna-
migen Netscape-Programm zu tun haben und dem Ubermitteln von Mitteilungen an
Bekannte dienen, die auch gerade online sind) oder | RC-Clients (IRC steht fir In-
ternet Relay Chat). Aber firs Erste werden Sie sicher damit beschéftigt sein, die
vielfaltigen Moglichkeiten von Netscape wie Surfen im Internet, Verfassen und Le-
sen von Mails und Teilnehmen an Diskussionen in Newsgroups zu nutzen.
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8 Individuelles Konfigurieren lhres
Desktops unter GNOME und KDE

Sowohl GNOME a's auch KDE bieten Ihnen zahlreiche M oglichkeiten zum Konfi-
gurieren der Benutzeroberflache nach Ihren personlichen Vorstellungen. Beide Desk-
top-Umgebungen stellen Thnen leistungsfahige K ontrollzentren zur Verfligung, mit
denen Sie nicht nur das Aussehen der Benutzeroberflache, sondern auch weitere Ein-
stellungen wie Systemklange individuell festlegen kénnen. Diese Kontrollzentren
dhneln sich in vielerlei Hinsicht.

Gefdlt Ihnen die Farbe Ihres Desktops nicht? Kein Problem - wahlen Sie einfach
eine andere Farbe oder ein Hintergrundbild fir Ihren Desktop aus. Oder finden Sie
das aktuelle Erscheinungsbild I hrer Benutzeroberfl&che eher langweilig? Verwenden
Siein diesem Fall einfach ein anderes Thema, um das gesamte Look and Feel der
Desktop-Umgebung zu andern.

Beide Kontrollzentren stellen Ihnen eine ganze Reihe von Optionen zur Verfigung.
Wenn Sie sich umfassend Uber die Mdglichkeiten beider Kontrollzentren informieren
maochten, kdnnen Sie einfach auf den jeweiligen Hilfe-Button klicken oder die zuge-
horige Dokumentation mit den Hilfe-Browsern der Desktop-Umgebungen lesen.

8.1 Konfigurieren von GNOME mit dem cnome control center

Sie kdénnen das GNOME Control Center mit den folgenden Optionen Uber den Hauptmenii-
Button starten: Programs => Settings => Gnome Control Center.

Alternativ kénnen Sie das GNOME Control Center auch Uber das panel starten, indem Sie

auf folgendes Symbol klicken: ﬁ

8.1.1 Andern des Hintergrunds

Beim ersten Starten des GNOME Control Center Sieht es dhnlich wie in Abbildung 8-1,
Die Kategorie Background im GNOME Control Center aus.
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Abbildung 8-1 Die Kategorie Background im GNOME Control Center
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Configuration of the desktop’s background

Das GNOME Control Center besteht aus zwei grof3en Bereichen: Auf der linken Seite
werden in einer Baumstruktur die verschiedenen Kategorien angezeigt, und auf der
rechten Seite befinden sich die jeweils zugehdrigen Optionen, die individuell festge-
legt werden kénnen. Mdglicherweise werden die K ategorien beim ersten Offnen des
Control Center komprimiert angezeigt, d.h. ohne die zugehérigen Unterkategorien.
Klicken Siein diesem Fall auf das+, um die Kategorien zu erweitern.
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Nutzen Sie die Vorschaufunktion

Sind Sienicht sicher, ob Siedierichtigen Einstellungen vor-
genommen haben? Klicken Sie einfach auf den Button Uber-
nehmen, um die Anderungen auf lhren Desktop zu Ubertra-
gen. Wenn Sie mit den Einstellungen nicht einverstanden
sind, konnen Sie durch Klicken auf Riickgangig problemlos
das ursprungliche Erscheinungsbild I hres Desktops wieder-
herstellen.

Wenn Sie den Hintergrund | hres Desktops &ndern machten, klicken Sie auf den Ein-
trag fur die Kategorie Hintergrund in der Baumstruktur. Daraufhin wird lhr aktueller
Desktop-Hintergrund in der Vorschau auf der rechten Seite des Control Center ange-
zeigt.

Wahlen Sie mit Hilfe des Buttons primary Color die gewiinschte Farbe fir Ihren Desk-
top aus. Wenn Sie die Option Gradient gewahlt haben, miissen Sie nach dem Einstel-
len der ersten Farbe noch analog mit dem Button Secondary Color die zweite Farbe
einstellen. Sie konnen auch festlegen, ob der Ubergang von der ersten zur zweiten
Farbe horizontal oder vertikal erfolgen soll.

Wenn Sie Ihren Desktop noch aufwendiger gestalten mdchten, kdnnen Sie ein Hin-
tergrundbild statt einer oder zwel Hintergrundfarben verwenden. Fir dieses Hinter-
grundbild stehen folgende Optionen fir die Ausrichtung zur Verfigung:

*  Gefliest - Das Bild wird mehrfach in Kachelform auf Ihrem Desktop wiederholt.

e  Zentriert - Das Bild wird zentriert auf |hrem Desktop angeordnet. Wenn das Bild
den Desktop nicht vollstandig bedeckt, wird fir die verbleibenden Bildschirmbe-
reiche die aktuell gewahlte Hintergrundfarbe verwendet.

*  Skaliert (Seitenverhaltnis beibehalten) - Das Bild wird so skaliert, dass es den Bild-
schirm so weit wie maglich bedeckt. Dabel wird das Seitenverhaltnisbeibehalten,
um Verzerrungen zu vermeiden.

*  skaliert - Das Bildformat wird an die Groéf3e I hres Bildschirms angepasst.
* Embossed Logo - Verwendet das standardmaliige Red Hat L ogo.
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Deaktivieren Sie schliefdlich noch die Option Use GNOME to set background, wenn Sie
den Hintergrund auf andere Weise einstellen mochten (bei spielsweise mit dem Kon-
figurationsprogramm | hres Windowmanagers).

8.1.2 Andern des Themas

Durch die Verwendung von Themen konnen Sie das Look and Feel Ihrer Benutzero-
berfléache andern. Das panel, die Textfelder, Buttons und weitere Elemente Ihrer Be-
nutzeroberfl&che werden an das Thema angepasst.

Um I hr aktuelles Thema zu éndern, klicken Sie auf die Kategorie Thema auswahlen in
der Baumstruktur.

Abbildung 8-2 Die Kategorie Thema auswéahlen
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Auf der rechten Seite des Control Center stehen Ihnen verschiedene Optionen zur
Verfugung, mit denen Sie ein neues Thema auswahlen, in der Vorschau anzeigen und
die standardmal3ige Schrift fir dieses Themafestlegen kénnen (siehe Abbildung 8-2,
Die Kategorie Thema auswahlen).

Wenn Sie das Kontrollké&stchen Auto Vorschau aktivieren, konnen Sie das Erschei-
nungsbild des Themasim Feld vorschau anzeigen. Falls dieses Kontrollkastchen hin-
gegen nicht aktiviert ist, kénnen Sie die Vorschau durch Klicken auf den Button vor-
schau aufrufen.

Es gibt noch viel mehr Themen

Sagen Ihnen die vorinstallierten Themen nicht so recht zu?
Unter gtk.themes.org ( http://gtk.themes.org) finden Sie
eine ganze Reihe weiterer Themen. Um diese Themen
zu installieren, laden Sie das gewiinschte Thema von der
Website herunter und klicken dann auf den Button Neues
Thema installieren. Im daraufhin angezeigten Dialogfeld
scrollen Sie dann zur heruntergeladenen Datei, die sich
vermutlich in IThrem Anmeldeverzeichnis befinden und
eine Bezeichnung wie Neues Thema. tar.gz aufwei-
sen wird. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den
Dateinamen, und klicken Sie dann auf ok. Ihr neues Thema
wird daraufhin in der Liste verfugbare Themen aufgefhrt.

Aktivieren Sie im Bereich Eigene Schriftart das Kontrollk&stchen Eigene Schriftart ver-
wenden, und 6ffnen Sie dann durch Klicken auf den Button mit der aktuell verwen-
deten Schrift ein weiteres Dialogfeld, mit dem Sie eine andere Schrift fir das Men(
und die Tasklist auswahlen kénnen.
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8.2 Konfigurieren von KDE mit dem «oe kontrolizentrum

Sie kdnnen das KDE Kontrolizentrum entweder Uber den K-Button fir das Hauptmeni (Ein-
stellungen => Arbeitsflache) oder Uber das panel starten, indem Sie auf das Symbol fur

das KDE Kontrolizentrum Klicken. Dieses Symbol sieht wie folgt aus:

8.2.1 Andern des Hintergrunds

Die Kategorie Hintergrund des KDE Kontrollzentrums Sieht auswiein Abbildung 8-3, Die
Kategorie Hintergrund im KDE Kontrolizentrum.

Abbildung 8-3 Die Kategorie Hintergrund im KDE Kontrollizentrum
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Das K DE Kontrolizentrum besteht im Wesentlichen aus zwei grof3en Bereichen: Auf der
linken Seite werden in einer Baumstruktur die verschiedenen Kategorien angezeigt,
und auf der rechten Seite befinden sich die jeweil s zugehdrigen Optionen, dieindivi-
duell festgelegt werden konnen. M dglicherweise werden die Kategorien beim ersten
Offnen des Kontrollzentrums komprimiert angezeigt, d.h. ohne die zugehtrigen Un-
terkategorien. Klicken Sie auf das +, um die Kategorien zu erweitern.

In der Kategorie Hintergrund kdnnen Sie einstellen, ob Sie fir den gesamten Bild-
schirmhintergrund die gleiche Farbe verwenden oder zwei verschiedene Farben in-
einander Ubergehen lassen mochten. Bei Verwendung von zwei Farben kdnnen Sie
zudem festlegen, ob der Ubergang zwischen den Farben horizontal oder vertikal er-
folgen soll.

Automatische Vorschau

Alle von Ihnen vorgenommenen Anderungen fiir den Hin-
tergrund werden automatisch in der Vorschau oben rechts
im Kontrollzentrum angezeigt.

In der KategorieHintergrund deSKDE Kontrollzentrums kOnnen Sie zudem fiir jeden Desk-
top einen unterschiedlichen Hintergrund festlegen. Um diese einzigartige Funktion
zu verwenden, mussen Sie lediglich das Kontrollkastchen Gemeinsamer Hintergrund
im Gruppenfeld Arbeitsflache deaktivieren. Daraufhin kdnnen Sie in der Liste mit
den verschiedenen Desktops den gewiinschten Desktop auswahlen, indem Sie mit
der Maus auf dessen Bezeichnung klicken. Wenn das Kontrollk&stchen Gemeinsamer
Hintergrund hingegen aktiviert ist, wird die Liste mit den Desktops abgeblendet dar-
gestellt, und ale Einstellungen fir den Hintergrund werden auf alle Desktops Uber-
tragen. Die Einstellungen fir die beiden Hintergrundfarben und/oder Hinter grund-
bilder konnen also nur dann individuell fir die verschiedenen Desktops festgel egt
werden, wenn das Kontrollkastchen Gemeinsamer Hintergrund deaktiviert ist.

Klicken Sie auf die Dropdown-Liste im Bereich wallpaper, um ein voreingestelltes
Muster oder Foto fur Ihren Desktop auszuwahlen. In der Dropdown-Liste Anordnung
koénnen Sie dann die Ausrichtung des Hintergrundbilds bestimmen. Zur Auswahl
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stehen hierfir unter anderem centered und tiled (das Muster wird auf |hrem Desktop
wiederholt).

Wenn Sie das Aussehen Ihres Desktops grundlegender &ndern mochten, sollten Sie
ein anderes Thema auswahlen.

8.2.2 Andern des Themas

Durch das Verwenden eines anderen Themas kénnen Sie das Look and Fedl |hrer
Kontrollleiste, [hrer Buttons und Menis andern. Sogar ein passendes Hintergrundbild
ist in den meisten Themen schon enthalten.

Klicken Sie fir das Auswahlen eines neuen Themas zuerst auf die Kategorie The-
men-Manager (Siehe Abbildung 84, Die Kategorie Themen-Manager). Standardmal3ig
stehen Ihnen unter KDE bereits einige vorinstallierte Themen zur Verfigung. Sie
kénnen unter kde.themes.org ( http://kde.themes.org) aber jederzeit weitere Themen
herunterladen.
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Abbildung 8-4 Die Kategorie Themen-Manager
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Um ein heruntergeladenes Thema zu installieren, klicken Sie auf den Button Hinzu-
fugen. Im daraufhin angezeigten Dialogfeld machen Sie dann die heruntergeladene
Datel ausfindig und doppelklicken auf diese. Alternativ kdnnen Sie die Datel auch
durch Klicken markieren und dann auf ok klicken. Ihr Thema wird dann installiert
und steht Ihnen kinftig zur Auswahl zur Verfligung.
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9 Eine kurze Einfuhrung in GIMP

Mit dem GNU Image Manipulation Program (Gimp) kdnnen Sie digitale Bilddateien
erstellen, andern, bearbeiten und verbessern - Fotografien, eingescannte Bilder, mit
dem Computer erstellte Bilder usw. Dieses Kapitel gibt Ihnen einen schnellen Uber-
blick Uber das Programm Gimp und seine hdufigen Anwendungen.

Wie andere Bereiche hat auch die Bildbearbeitung ihr eigenes Vokabular. Esist un-
moglich, in diesem Kapitel alle fur ein volles Verstéandnis von cimp erforderlichen
Ausdricke und Begriffe vollstandig zu dokumentieren. Wenn Sie mehr erfahren
mochten, kdnnen Sie auf eine Vielzahl von Bichern zuriickgreifen, die cimp und
seine Funktionen sowie die grundlegenden Begriffe der Bildbearbeitung dokumen-
tieren. Weitere Informationen zu cimp finden Sie in Abschnitt 9.3, Wo Se weitere
Informationen finden kénnen.

Wenn Sie sich in cimp umschauen, werden Ihnen schnell die vielen Tools zum Be-
arbeiten von Bildern auffallen - viel mehr, alsin einem einzigen Kapitel beschrieben
werden konnten.

Wenn Sie mit den Tools von Gimp nicht den gewtinschten Effekt erzielen konnen und
sich zutrauen, Skripten in der Skriptsprache Scheme zu schreiben, kdnnen Sie cimp
aulderdem ein neues Script-Fu hinzufigen. Ein Script-Fu ist einem Makro dhnlich,
wie esin einer Textverarbeitung oder einem Tabellenkalkul ationsprogramm verwen-
det wird - es wendet bestimmte Effekte (Filter oder andere Funktionen von Gimp)
auf eine Grafik oder einen Text an. Die in Gimp bereits enthatenen, vordefinierten
Script-Fus kdnnen von allen Benutzern verwendet werden, Sie kdnnen aber auch
I hre eigenen schreiben. Welitere Informationsquellen zu Script-Fus finden Siein Ab-
schnitt 9.3, Wo Se weitere Informationen finden kbnnen.

GImp verflgt Uber viele Funktionen, hat jedoch auch einige Beschrankungen. Profes-
sionelle Grafiker, die Grafiken fur Druckmedien erstellen, werdenin cimp einige An-
wendungen vermissen, die speziell fur die Vorbearbeitung von Grafiken fur Druck-
medien vorgesehen sind, oder die Anwendung ist moglicherweise schwieriger.

Soistincimp zum Beispiel die Verwendung desCM YK (Cyan, Magenta, Yellow und
Black)-Farbraums, der fir den Ausdruck von Farbgrafiken normal erwei se verwendet
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wird, (noch) nicht moglich. In cimp wird stattdessen der RGB (Red, Green und Blue)-
Farbraum verwendet. Wer Grafiken fir das Web erstellt hat, wird damit vertraut sein.

Da civp fir die Erstellung von Web-Grafiken gut geeignet ist, wollen wir uns in
diesem Kapitel mit diesem Thema beschéftigen. Zuerst wollen wir ein Foto fur eine
Web-Seite bearbeiten. Anschlief3end werden wir ein Hintergrundbild erstellen, das
dann als Hintergrund unserer Web-Seite angeordnet wird. Schliefdlich werden wir
mit ciMp ein Titelbild fur die Web-Seite erstellen.

Bevor wir nach dem Prinzip "Learning by doing" beginnen kénnen, missen [hnen
einige Grundlagen bekannt sein: das Erstellen von Dateien, das Speichern von Da-
teien, die Toolbox und Dialogfelder.

9.1 GIMP-Grundlagen

Um mit cimp umgehen zu kénnen, missen Sie einige Grundlagen kennen. In einem
Xterm kénnen Sie cimp Uber den Befehl (Sie haben es wahrscheinlich schon erraten)
gimp Starten.

Wie bei anderen Anwendungen gibt es auch in cimp verschiedene Moglichkeiten,
bestimmte Aufgaben auszufihren. Allgemein gibt es drei Mdglichkeiten der Arbeit
mit GIMP:

e Klicken mit der rechten Maustaste auf ein Bild. Dadurch wird eine Reihe von
Menus getffnet, die die meisten der Funktionen von cimp enthalten.

«  Uber die Toolbox, unter Verwendung der Tools oder der Pull-Down-Meniis File
bzw. xtns - siehe Abschnitt 9.1.1, Die Toolbox.

* Mit Tastenkombinationen - siehe Abschnitt 9.1.5, Niitzliche Tastenkombinatio-
nen.

Nach dem Start von cimp wird die Toolbox angezeigt.

9.1.1 Die Toolbox

Die Toolbox von Gimp ist eine Palette mit haufig bendtigten cimp-Tools:
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Abbildung 9-1 Die Toolbox
288

File xins Help

w RN AR
P ZE e T 2 %
E AW A AN
g 5 A

| .

Siekonnen die Toolbox minimieren (Anzeigeim Panel), beim Schlief3en der Toolbox
wird cimMp jedoch auch geschlossen.

Wenn Sie den Mauszeiger Uber die verschiedenen Buttons bewegen, wird ein Popup-
Diaogfeld angezeigt, in dem das Tool beschrieben wird.

Klicken Sie in der Toolbox auf den Button des Tools, das Sie verwenden mdchten.
Daraufhin wird der Button farbig dargestellt, um anzuzeigen, dass dies das aktive
Tool ist.

Allgemein wird ein Tool auf ein Bild angewendet, indem Sie das entsprechende Tool
aktivieren und anschlief3end darauf klicken und mit der Maus auf das Bild ziehen.
Wenn nur ein Teil des Bilds ausgewahlt ist, ist die Wirkung des Tools nur auf den
ausgewahlten Teil beschrankt. Eine Auswahl wird durch einen sich bewegenden ge-
punkteten Rand markiert (auch " mar schierende Ameisen" genannt).

Fur viele der Tools sind Optionen verflgbar. Durch Doppelklicken auf den zugeho-
rigen Button wird das Dialogfeld Tool Options fir dieses Tool gedffnet.
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Tools innerhalb der Toolbox

“#| Select rectangular regions (Auswahl rechteckiger Bereiche)

Mit diesem Tool kénnen rechteckige Bildteile ausgewahlt werden. Wenn Sie
auf das Bild klicken und anschlief?end die [umschalttaste] driicken und halten,
wahrend Sie gleichzeitig die Maus ziehen, entsteht ein rechteckiger Bereich.
Wenn Sie auf das Bild klicken und anschlief3end die [strg-Taste] driicken und
gedruckt halten, wahrend Sie gleichzeitig die Maus ziehen, wird der Anfangs-
bereich zum Mittelpunkt des Rechtecks (normalerweise ist der Anfangspunkt
am Rand des Rechtecks).

" select elliptical regions (Auswahl elliptischer Bereiche)

Mit diesem Tool kdnnen kreisformige oder ovale Bildteile ausgewahlt werden.
Wenn Sie auf das Bild klicken und anschlief3end die [umschalttaste] driicken und
gedriickt halten, wahrend Sie gleichzeitig die Maus ziehen, entsteht ein Kreis.
Wenn Sie auf das Bild klicken und anschlief3end die [strg-Taste] driicken und ge-
druckt halten, wahrend Sie gleichzeitig die Maus ziehen, wird der Mittel punkt
der Ellipse zum Anfangspunkt (normalerweise ist der Anfangspunkt am Rand
der Ellipse).

| Select hand-drawn regions (Auswahl Freithandbereiche)

Mit diesem Tool, auch als L asso bezeichnet, kénnen Freihandbereiche ausge-
wahlt werden. Klicken Sie auf das Bild, und ziehen Sie die Maus, um eine
Auswahl zu erstellen. Lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie wieder am Aus-
gangspunkt angelangt sind.

5

"M select contiguous regions (Auswahl aneinander grenzender Bereiche)

Mit diesem Tool, auch alsunschar fes Auswahltool oder Zauber stab bezeich-
net, kdnnen Teile eines Bilds in Abhangigkeit der jeweiligen Farbwerte ausge-
wahlt werden. Wenn Sie einmal auf ein Bild bel aktivem Zauberstab klicken,
werden Pixel ausgewahlt, deren Farbwert dicht an dem Farbwert dieses Pixels
liegt. Wenn Sie klicken und anschlief3end den Zauberstab ziehen, wird eine
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grof3ere Gruppe von Pixeln als Ausgangspunkt verwendet. Es werden alle Pi-
xel ausgewdhlt, deren Farbwert dem der ausgewahlten Pixelgruppe éhnlichist.

ﬂ& Select regions using Bezier curves (Auswahl von Bereichen mit Bezierkurven)

Dieses Auswahltool dhnelt dem Freihandauswahltool, wobei Sie hier aber Ihre
Auswahl anpassen kénnen. Wenn Sie komplizierte Objekte sehr genau aus-
wahlen mussen, ist das Beziertool wahrscheinlich die richtige Wahl.

Zum Erstellen einer Bezierauswahl klicken Sie auf das Bild und erstellen um
Ihre Auswahl herum ein Muster aus Kontrollpunkten, die spater verbunden
werden. Platzieren Sie dabei einen Kontrollpunkt an jeder Ecke bzw. jedem
Winkel Threr Auswahl.

Wenn Sie wieder beim Ausgangspunkt angekommen sind, klicken Sie auf den
zuerst erstellten Punkt, um die Auswahl zu schlief3en. Jetzt konnen Sie die
Kontrollpunkte verschieben und Kurven zwischen den Punkten erzeugen, um
Ihre Auswahl anzupassen.

Zum Verschieben der Kontrollpunkte halten Sie die [strg-Taste] gedriickt und
ziehen den Punkt an die gewtinschte Stelle.

Zum Erstellen von Kurven mussen Sie auf einen Kontrollpunkt klicken und
dann ziehen. Beim Wegziehen der Maus vom Kontrollpunkt erscheinen Hal-
tepunkte an der Kurve. Klicken Sie darauf, und ziehen Sie die Punkte zur
Anpassung der Kurvenform.

Wenn nur die Kurve auf einer Seite eines Kontrollpunktes verandert werden
soll, driicken und halten Sie die [Umschalttaste] und ziehen einen der Haltepunkte
an der Kurve.

Wenn Sie mit der Anpassung der Bezierauswahl fertig sind, klicken Siein den
Innenbereich der Auswahl, um sie zu aktivieren.
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T
2 Select shapes from image (Auswahl Formen vom Bild)

Das Tool select shapes from image (auch asintelligente Scher e bezeichnet) ist
noch in Entwicklung. Nach Fertigstellung soll esin der Lage sein, lhre Aus-
wahl zu verbessern und automatisch die genaue Form auszuwdahlen. Das Ver-
halten dieses Tools ist nicht immer vorhersagbar, Sie sollten es aber auf je-
den Fall ausprobieren. Natirlich kann cimp eine Auswahl leichter verarbeiten,
wenn der Auswahlbereich eine deutlich hervorgehobene Kante hat.

Klicken Sie auf das Tool intelligente Schere in der Toolbox, um es zu akti-
vieren. Klicken Sie dann auf das Bild, und erstellen Sie wie beim Beziertool
um Ihre Auswahl herum ein Muster aus Kontrollpunkten, die spater verbunden
werden. Das Tool intelligente Schere versucht dann herauszufinden, welcher
Bereich ausgewahlt werden soll. Die von ihm eingezeichneten Linien zwi-
schen den Kontrollpunkten verlaufen also (hoffentlich) entlang den Réndern
Ihrer beabsichtigten Auswahl und nicht einfach als gerade Linien.

Sie kénnen Thre Auswahl noch anpassen, indem Sie auf einen der Kontroll-
punkte klicken und entsprechend ziehen. Wenn Sie mit Ihrer Auswahl zufrie-
den sind, klicken Sie auf die Auswahl, um sie zu aktivieren.

X Move layers and selections (Ebenen und Auswahlber eiche ver schieben)

Das Ver schiebentool wird zum Verschieben eines ausgewahlten Bereichs ver-
wendet.

Wenn Sie unmittelbar nach der Erstellung einer aktiven Auswahl den Mauszei -
ger dartiber bewegen, verwandelt sich dieser in das Verschiebensymbol. Kli-
cken Sie auf die Auswahl, und ziehen Sie sie mit der Maus, um sie zu ver-
schieben. Dieses Verfahren funktioniert sogar, wenn das Verschiebentool in
der Toolbox nicht aktiviert ist.

Wenn das Verschiebentool aktiviert ist, wird das gesamte Bild (oder die aktive
Ebene) verschoben, wenn Sie auf das Bild klicken und mit der Maus ziehen.
Wenn Sie bei gedrickter [Alt-Taste] auf das Bild klicken und mit der Maus zie-
hen, wird nur die Auswahl verschoben (die Linie mit den "marschierenden
Ameisen”).
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Wenn das Verschiebentool aktiviert ist, konnen Siedie gegenwaértig aktive Aus-
wahl pixelgenau verschieben, wenn Sie die [Alt-Taste] gedriickt halten und die
Pfeiltasten zum Verschieben verwenden.

s Zoom in & out (VergroRern/Verkleinern)

Mit dem Zoomtool, auch a'sL upe bezeichnet, kann das Bild vergrofRert (durch
Klicken) bzw. verkleinert werden (durch Driicken der [strg-Taste] und gleichzei-
tiges Klicken). Ein spezieller Bereich des Bilds kann auch durch Klicken und
Ziehen mit der Maus vergrof3ert werden.

AlsAlternative kann mit der Taste [=] vergrof3ert und mit [-] verkleinert werden.

Z | Crop the image (Bild zuschneiden)

Das Zuschneidentool, dessen Symbol einem Skalpell énelt, wird zum Ab-
schneiden von Bildteilen verwendet. Klicken Sie auf das Bild, und ziehen Sie
mit der Maus, um eine rechteckige Auswahl des Bildteils zu erstellen, das Sie
erhalten wollen. Das Diaogfeld crop Information wird getffnet. Klicken Sie
auf den Button crop im Dialogfeld crop Information, um alle auf3erhalb der Aus-
wahl liegenden Bildteile abzuschneiden. Als Alternative konnen Sie auf den
Button selection klicken. Eswird dann ein anpassbares Feld zum Zuschneiden
Uber das Bild gelegt. Die kleinen Quadrate an den Kanten kdnnen dann zum
Anpassen der Zuschneidenauswahl einzeln verschoben werden.

.
= Transform the layer or selection (Umwandeln in Ebene oder Auswahl)

Mit dem Umwandlungstool kann ein Bild oder eine Auswahl gedreht, ska-
liert, geschert sowie seine Perspektive gedndert werden. Doppelklicken Sie
auf den Button Transform, um das Dialogfeld Transform Tool Options anzuzeigen.
Wahlen Sie aus, welche Aktion Sie auf das Bild oder die Auswahl anwenden
wollen. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber die Auswahl oder das Bild. Dabei
verwandelt sich der Mauszeiger in das Symbol des Umwandlungstools (runde
Pfeile). Klicken Sie dann auf das Bild oder die Auswahl und ziehen Sie die
Maus, um die ausgewéahlte Aktion durchzufthren.
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= Flip the layer or selection (Ebene/Auswahl spiegeln)
Mit dem Spiegeltool kdnnen Sie ein Bild oder eine Auswahl spiegeln.

T Add text to the image (Text zum Bild hinzufligen)

Mit dem Texttool kann Text in das Bild eingefligt werden. Wéhlen Sie das
Texttool aus, und klicken Sie anschlief3end auf das Bild. Das Dialogfeld Text-
tool wird gedffnet. Stellen Sie die Parameter fur den hinzuzufigenden Text
ein, geben Sie den Text in das Feld unten im Dialogfeld ein, und klicken Sie
auf ok, um den Text hinzuzufligen. Beachten Sie bitte, dass Givp digjenigen
Schriftarten anzeigt, auf die X auf lhrem System Zugriff hat.

Wenn Sie Text zu einem Bild hinzufiigen, ist dieser ausgewahlt. Wenn Sie den
Mauszeiger Uber den Text bewegen, erscheint das Verschiebensymbol, und Sie
koénnen auf den Text klicken und diesen mit der Maus ziehen, um den Text auf
einen geeigneten Bereich im Bild zu verschieben.

Z Pick colors from the image (Farbe auswahlen)

Mit der Far bauswahlpipette kann eine Farbe aus dem Bild ausgewahlt wer-
den. Im Dialogfeld color picker werden sowohl die einzelnen RGB-Werte als
auch die hexadezimalen Werte fir das ausgewahlte Pixel angezeigt. Aul3er-
dem erscheint im Feld fUr die aktive Farbe im unteren Bereich der Toolbox der
Farbwert des ausgewéahlten Pixels.

& Fill with a color or pattern (Mit Farbe oder Muster fillen)
Mit dem Eimer oder Eimerfulltool kann eine Auswahl mit der aktiven Farbe
oder einem Muster ausgefullt werden.

E Fill with a color gradient (Mit FarbUbergang fullen)

Mit dem Farblbergangs- oder Gradienttool kann eine Auswahl mit einem
Farbbereich gefullt werden.
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Um eine Auswahl mit einem Farbiibergang zu versehen, doppelklicken Sie
zuerst auf den Button Farbiibergang. Es werden die Tool Options fir Farbiber-
gange angezeigt. Uber das Pull-Down-Menii Blend wird der anzuwendende
Farbbereich festgelegt. Der Farbiibergang kann vom Vordergrund in den Hin-
tergrund Ubergehen oder umgekehrt. Esist auch ein Farbiibergang von einer
Farbe zu Transparenz moglich, oder Sie kdnnen einen der vielen benutzerde-
finierten Farbibergénge wahlen, die in cimp verfugbar sind.

Mit dem Pull-Down-Menl Gradient in den Tool Options flr den Farblibergang
konnen Sie die "Form" des Farbiibergangs festlegen. Uber das Pull-Down-
Menl Repeat kdnnen Sie aul3erdem festlegen, ob der Farblbergang wiederholt
werden soll.

Klicken Sie nach der Auswahl des Farbiibergangs auf Ihre Auswahl oder das
ganze Bild, und ziehen Sie mit der Maus, um Ihren Farbverlauf anzuwenden.
Bel den meisten Farbverlaufen (aber nicht bel allen) wird der Farbbereich des
Farbverlaufs davon beeinflusst, wie weit die Maus gezogen wird. Ein kurzes
Ziehen ergibt einen kompakten Farbverlauf mit mehr definierten Abstufungen
zwischen den Farben, wahrend ein langes Ziehen einen ausgedehnteren Farb-
verlauf mit weniger klar definierten Abstufungen ergibt.

v Draw sharp pencil strokes (Scharfe Bleistiftstriche)

Der Bleistift kann zum Zeichnen von Linien, Kurven und Formen mit schar-
fen, definierten Randern verwendet werden. Informationen zur Auswahl von
Pinseln fur die Verwendung mit dem Bleistift finden Sie in Das Dialogfeld
Brush Selection in Abschnitt 9.1.1.

4 Paint fuzzy brush strokes (Unscharfe Pinselstriche)

Der Farbpinsel kann zum Zeichnen von Linien, Kurven und Formen mit un-
scharfen Randern verwendet werden. Informationen zur Auswahl von Pinseln
fur die Verwendung mit dem Farbpinsel finden Sie in Das Dialogfeld Brush
Selection in Abschnitt 9.1.1.
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| Erase to foreground or transparency (L 6schen mit Ubergang zum Vordergrund
oder zur Transparenz)

Erstaunlicherweise wird der Radiergummi zum Radieren bzw. Ldschen ver-
wendet. |nformationen dariber, welche Pinsel mit dem Radiergummi verwen-
det werden kdnnen, finden Siein Das Dialogfeld Brush Selection in Abschnitt
9.1.1.

i Airbrush with variable pressure (Airbrush mit variablem Druck)

Der Airbrush wird zum Zeichnen mit verschiedenen Deckkraftstufen bis hin
zur vollen Deckkraft verwendet (was dann dem Farbpinsel entsprechenwiirde).
Informationen zur Pinselauswahl finden Siein Das Dialogfeld Brush Selection
in Abschnitt 9.1.1.

& Paint using patterns or image regions (M it M ustern oder Bildbereichen einfarben)

Mit dem Clone oder Stempeltool kénnen Teile des Bilds ausgewahlt werden,
die dann als "Farbe" verwendet werden. Das Clonetool kann zum Entfernen
unerwiinschter Teile des Bildes verwendet werden, indem diese Teile mit Mus-
tern aus dem Bild selbst eingefarbt werden.

Klicken Sie auf das Clonetool in der Toolbox, um es zu aktivieren. Driicken
und halten Sie dann die [strg-Taste ] gedriickt, und klicken Sie an die Stelle im
Bild, die das Muster firr das Ubermalen liefern soll. Lassen Sie die[strg]-Taste
los. Klicken Sie auf das Bild, und ziehen Sie die Maus, um das ausgewahlte
Muster auf das Bild anzuwenden. Es wird ein +-Zeichen zusammen mit dem
Bleistiftsymbol des Clonetools angezeigt. Das +-Zeichen beginnt an der von
Ihnen ausgewéhlten Stelle und zeigt an, wo im Bild die "Farbe" herstammt.

| Blur or sharpen (Verwischen oder Schérfen)

Mit dem Verwischen/Scharfen-Tool kdnnen auf bestimmte Teile des Bilds
Verwischen- bzw. Schéarfeneffekte angewendet werden.
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ﬁ Draw in ink (Mit Tinte zeichnen)

Mit dem Tintenstift kénnen Linien gezeichnet werden, die denen eines nor-
malen Stifts dhneln. Die Dicke der Linie hangt von der Geschwindigkeit des
Zeichengeréts ab (ein Stifttablett oder Ihre Maus). Die Tool Options fUr den Stift
enthalten Einstellungen fir die Grof3e und die Form des Stifts.

* Dodge or Burn (Intensitat)

Mit dem I ntensitatstool kdnnen in einem Bild die Intensitétswerte (der Weil3-
anteil in jedem Pixel) angepasst werden.

Mit den Tool Options flr das Intensitdtstool kann angegeben werden, ob die
Intensitét erhoht (dodge) oder verringert (burn) werden soll. Mit dem Schie-
beregler Exposure kann angegeben werden, um wie viel die Intensitat geandert
werden soll (0 bis 100 %). Mit Mode wird festgelegt, welche Pixel einbezogen
werden sollen: Highlights, Pixel mit hohen Intensitétswerten; midtones, Pixel
mit mittleren Intensitatswerten; oder shadows, Pixel mit geringen Intensitéts-
werten. Fir das Intensitétstool wird ein spezieller Pinsel verwendet. Weitere
Informationen Uber Pinsel finden Siein Das Dialogfeld Brush Selection in Ab-
schnitt 9.1.1.

2 Smudge (Verwischen)

Mit dem Verwischentool kann ein Bild mit dem aktuell ausgewéhlten Pinsel
verwischt werden. Weitere Informationen zu Pinseln finden Sie in Das Dia-
logfeld Brush Selection in Abschnitt 9.1.1.

'& Measure distances and angles (Entfernungs- und Winkelmessung)

Mit dem M esstool kénnen Entfernungen in einem Bild bzw. der Winkel zur
Horizontalen gemessen werden.

Colors (Farben)
Im unteren Bereich der Toolbox werden die aktiven Farben angezeigt:
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Abbildung 9-2 Die aktiven Farben

Die aktive Farbe wird im flach dargestellten K&stchen angezeigt. In Abbildung 9-2,
Die aktiven Farben kdnnen Sie sehen, dass die schwarze Vordergrundfarbe die aktive
Farbe ist.

Die Standardeinstellung ist schwarz al's aktive Vordergrundfarbe und weil3 al's aktive

Hintergrundfarbe. Klicken Sie auf S , wenn Sie die Vorder- und Hintergrundfarben
vertauschen wollen.

Klicken Sie auf das Késtchen fir die aktive Farbe, um das Dialogfeld color Selection
anzuzeigen:

Abbildung 9-3 Das Dialogfeld Color Selection
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Sie konnen eine beliebige Farbe individuell auswahlen, indem Sie eines der Opti-
onsfelder fir Farbe (Hue), Séttigung (Saturation), Wert (Value), rot, griin oder blau
aktivieren und einen Farbbereich im mittleren Balken und eine spezielle Farbe im
Farbquadrat auswahlen.

Sie kdnnen auch einfach dierichtigen RGB-Werte oder die Hexadezima werte fir die
auszuwahlende Farbe eingeben.

Beim Auswahlen der Farben im Farbquadrat oder bei der Eingabe der genauen Werte
koénnen Sie verfolgen, wie das K astchen fir die aktive Farbe die neue Farbe annimmt.

Die Farbauswahl ist viel komplizierter, als hier besprochen werden kann. Falls Sie
Interesse daran haben, sollten Sie sich einige der tiefer gehenden Ressourcen in Ab-
schnitt 9.3, Wo Se weitere Informationen finden kdnnen ansehen.

Aktiver Pinsel, aktives Muster, aktiver Farbverlauf

Ein Kastchen unten rechtsin der Toolbox zeigt den aktiven Pinsel, das aktive Muster
und den aktiven Farbverlauf an:

Abbildung 9-4 Aktiver Pinsel, aktives Muster, aktiver Farbverlauf

Wenn Sie einen anderen Pinsel, ein anderes Muster oder einen anderen Farbverlauf
wahlen mdchten, doppelklicken Sie auf den aktiven Pinsel, das aktive Muster oder
den aktiven Farbverlauf, um jewells die Auswahlpal ette anzuzeigen. Klicken Sie auf
einen Eintrag in der Palette, um ihn zum aktiven Pinsel, aktiven Muster oder aktiven
Farbverlauf zu machen.

Die Auswah!| von Bereichen in einem Bild

GIMP verflgt Uber sechs Auswahltools. Sie kénnen diese Auswahltools verwenden,
indem Sieauf den Teil desBildesklicken und mit der Mausziehen, den Sieauswahlen
maochten. Gimp bietet auch die Méglichkeit, IThre Auswahl zu andern.
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Diese Anderungen sind nur moglich, solange Ihre Auswahl aktiv ist. Eine aktive
Auswahl erkennen Sie an der sich bewegenden punktierten Linie um die Auswahl
("marschierende Ameisen").

*  Wenn der Mauszeiger Ihre Auswahl berihrt, verwandelt er sich in das Verschie-
bensymbol. Wenn Sie auf die Auswahl klicken und mit der Maus ziehen, kénnen
Sie die Auswahl verschieben.

e Mit der [umschalt]-Taste konnen Sie die Auswahl erweitern. Wenn Sie eine ak-
tive Auswahl haben, kdnnen Sie diese erweitern, indem Sie die [Umschalt]-Taste
gedriickt halten und mit einem Auswahltool einen Teil des Bildes auswahlen.

*  Mit der [strg]-Taste kdnnen Sie eine aktive Auswahl verkleinern. Wenn Sie die
[strg]- Taste gedriickt halten und mit einem Auswahltool einen Teil der aktiven
Auswahl markieren, wird dieser Teil entfernt.

Das Dialogfeld Brush Selection

Klicken Sie auf den aktiven Pinsel in der Toolbox, um das Dialogfeld Brush Selection
anzuzeigen. Das Diaogfeld Brush selection ist in Abbildung 9-5, Das Dialogfeld
Brush Selection dargestellt:
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Abbildung 9-5 Das Dialogfeld Brush Selection
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Wenn Sie die Zeichenwerkzeuge von cimp verwenden, kdnnen Sie die Attribute der
gezeichneten Linie durch Auswahl eines speziellen Pinsels veréndern.

Klicken Sieauf einen Pinsel in der Palette, um ihn auszuwahlen. Halten Siedielinke
Maustaste gedrtickt, um den gesamten Pinsel anzuzeigen, wenn der Pinsel grofer ist,
als im Kasten dargestellt werden kann.

9.1.2 Datei laden

Bevor Sie ein Bild bearbeiten konnen, missen Sie ein Bild in das Programm laden.
Sie kdnnen ein Bild z.B. scannen, im Internet suchen (Beachten Sie die Copyright-
Bestimmungen!) oder mit einer digitalen Kamera aufnehmen.

Zum Laden einer vorhandenen Datel klicken Sie auf File => open. Das Dialogfeld
Load Image Wird gedffnet, wie in Abbildung 9-6, Das Dialogfeld Load Image darge-
stellt.
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Abbildung 9-6 Das Dialogfeld Load Image
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Im Dialogfeld Load Image wird Ihr Arbeitsverzeichnis beim Start von Gimp angezeigt.
Sie kénnen innerhalb des Datei systems nach oben und nach unten navigieren, indem
Sie auf die Liste Directories auf der linken Seite doppelklicken und aus der Liste Files
auf der rechten Seite eine Datei zum Offnen auswahlen.

GIMP unterstitzt die Dateinamensvervollsténdigung. Wenn Sie den ersten Buchsta-
ben (oder mehr) eines Dateinamens in das Feld selection eingeben und die [Tabula-
tor]-Taste driicken, werden nur die Unterverzeichnisse und/oder Dateien angezeigt,
die mit diesem bzw. diesen Buchstaben beginnen.

Die von Ihnen ausgewahlte Datel wird im Feld selection im unteren Bereich des Di-
alogfelds angezeigt. Innerhalb des Dialogfelds wird eine Miniaturbildvoransicht des
Bilds angezeigt. Als Alternative wird der Button Generate Preview angezeigt. \Wenn
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Sie eine Miniaturansicht des Bilds anzeigen wollen, klicken Sie auf den Button Ge-
nerate Preview.

Klicken Sienach der Auswahl einer Datei auf den Button ok , umdie Datei zu 6ffnen.
Sie konnen zum Offnen einer Datei auch auf einen Dateinamen doppelklicken.

9.1.3 Datei speichern

Zum Speichern einer Bilddatei klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild
und wahlen File => save (oder save as). Wenn Sie Save as wéhlen oder save und die
Datel zuvor noch nicht gespeichert wurde, wird das Dialogfeld save Image angezeigt.

Das Diaogfeld save Image sieht fast genauso wie das Dialogfeld Load Image aus. Die
Navigation durch den Datei systembaum und die Auswahl von Dateien erfolgt auf die
gleiche Weise.

Wenn Sie ein Bild speichern, missen Sie angeben, in welchem Format das Bild ab-
gespeichert werden soll. Gimp unterstiitzt eine Vielzahl von Bildformaten. In diesem
Kapitel werden drei dieser Formate besprochen: .gif, .jpgund .xcf.

Bildformate

Die grofe Mehrheit der Bilder im Web hat das Format .gif oder . jpg. Bei bei-
den Formaten werden die Dateigréf3e und die Downl oadzeiten durch Komprimierung
verringert (die Downloadgeschwindigkeit ist fur allesim Web von allergrofiter Wich-
tigkeit). Ansonsten unterscheiden sich diese zwei Dateiformate sehr stark und eignen
sich fir unterschiedliche Zwecke.

Das . jpg-Format eignet sich am besten fir Fotografien oder Bilder mit vielen ver-
schiedenen Farben.

Das .gif-Format eignet sich fur Bilder, in denen nur wenige Farben vorkommen
oder die relativ grof3e einfarbige Bereiche enthalten.

Bevor Siein cimp ein Bild im . gi £-Format speichern kdnnen, missen Sieesin In-
dexfarben oder Grauwerte konvertieren. Zum Konvertieren eines Bilds in Indexfar-
ben klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen image => Mode =>
Indexed. Das Dialogfeld indexed Color Conversion wird angezeigt:
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Abbildung 9-7 Das Dialogfeld Indexed Color Conversion
| 299
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Um die Dateigréf3e zu minimieren, kann ein . gi£-Bild nur maximal 256 Farben
enthalten. Wenn Sie ein Bild in I ndexfar ben konvertieren, werden die RGB-Farben
im Bild auf eine bestimmte Farbpalette "standardisiert”. Wenn Ihr Bild im Web ver-
wendet werden soll, ist die sicherste Wahl use Custom Palette: Web. Die flr das Web
optimierte Palette enthalt die von der Mehrheit der Web-Browser verwendeten 216
Farben.

Nach der Konvertierung lhres Bilds in das Indexformat kénnen Sie es in cimpP als
.gif-Datei abspeichern.

Wenn Sie in GiMP ein Bild bearbeiten und das Bild speichern wollen, um es spéter
weiterzubearbeiten, sollten Sie es als . xcf-Datel speichern. Das . xcf -Format ist
das cImpP-spezifische Dateiformat. Wenn Sie mit cimp ein Bild erstellen oder ein Bild
offnen und cimp-Effekte hinzufigen (z.B. Ebenen oder Masken), haben Sie damit der
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Bilddatei Informationen hinzugefligt. Diese Informationen gehen verloren, wenn Sie
das Bild im .gif- oder . jpg-Format abspeichern. Wenn Sie die Datei als . xcf-
Datei speichern, bleiben diese Informationen jedoch erhalten. Wenn Sie die . xcf
-Datei dann wieder 6ffnen, konnen Sie die Datei weiter bearbeiten, alsob Siesie nie
geschlossen hétten.

9.1.4 Das Bildfenster

Wenn Sie ein Bild laden oder ein neues Bild 6ffnen, stellt cimp das Bild in einem
Rahmen dar, der nutzliche Informationen und Tools enthélt, siehe Abbildung 9-8,
Das Bildfenster.

Abbildung 9-8 Das Bildfenster
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Oben im Bildfenster wird eine Dateibezeichnung angezeigt, die folgende Bestand-
teile hat:
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» der Nameder Datei (mit vorangestelltem *, wenn die Datei verandert worden ist)

» dieFensternummer (fortlaufend von O fUr das erste beim Start von Gimp gedffnete
Bild)

* die Ansichtsnummer (fortlaufend von O fir jede Bildansicht)
e der Bildtyp - RGB, indiziert oder Graustufen

» der Prozentsatz der Bildflache, der im Fenster dargestellt wird, wenn Siedas Bild
vergrofert haben

Wenn Sie oben links auf das Symbol k klicken, wird das Bildmenl getffnet.

Um Sie bei der Darstellung der Grof3e I hres Bilds zu unterstiitzen, verflgt cimp Uber
horizontale und vertikale Lineale. Sie kdnnen die Lineale aktivieren bzw. deakti-
vieren, indem Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild klicken und view => Toggle
Rulers auswahlen.

Unten links wird die Position des Mauszeigers im Bild angezeigt, gemessen von 0,0
in der Ecke oben links.

Direkt Uber dem Fenster fir die Mauszeigerposition befinden sich zwei quadratische
Symbole fir die schnelle Erstellung von Masken. Masken sind im Prinzip Auswahl-
bereiche, die gespeichert und wieder verwendet werden kénnen. In diesem Grund-
lagenkapitel werden Masken nicht besprochen. Wenn Sie cimp jedoch fir komplexe
Bilder verwenden, sind Masken sehr niitzlich. Weitere Informationen zu Masken fin-
den Siein einigen der in Abschnitt 9.3, Wo Se weitere | nformationen finden kénnen
aufgefiihrten Quellen.

Unten rechts befindet sich ein Symbol, das wie das Symbol des Verschiebentools
aussieht. Dasist der so genannte Panner . Wenn Sie ein Bild vergréfert haben, kon-
nen Sie auf den Panner klicken, um ein Miniaturbild des gesamten Bilds anzuzeigen.
AnschliefRend kdnnen Sie auf das Miniaturbild klicken und mit der Maus ziehen, um
die Bildansicht in lhrem Bildfenster entsprechend zu schwenken.

Unten im Fenster befinden sich neben dem Mauszeigerpositionsfenster zwei Status-
felder und ein cancel-Button. Im ersten Statusfeld wird der Dateiname angezeigt, falls
kein Plug-in ausgefuhrt wird (z.B. bei Anwendung eines Filters oder eines Script-Fu
auf ein Bild). Wenn ein Plug-in ausgefihrt wird, wird der Name des Plug-ins im
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ersten Statusfenster angezeigt. Das néachste Feld ist leer, enthdlt jedoch eine Status-
anzeige, wenn ein Plug-in ausgefihrt wird. Schliefdlich kann tGber den Button cancel
ein ausgefuhrtes Plug-in angehalten werden.

9.1.5 Nutzliche Tastenkombinationen

In cimMp kdnnen Sie wie in vielen anderen Anwendungsprogrammen Aufgaben aus-
fuhren, ohne die Hande von der Tastatur zu nehmen. Hier eine Auswahl nitzlicher
Tastaturbefehle:

Tabelle 9-1 Tastaturbefehle

Tastenbetati- Tastenbetati-
Befehl gung Befehl gung
Kopieren [Strg]-[c] Alles markieren [Strg]-[a]
Ausschneiden [Strg]-[X] Markierung [Strg]-

aufheben [Umschalttaste]-[h]

Auswahl [Strg]-[i] Rickgangig [Strg]-[z]
invertieren
Einflgen [Strg]-[v] Vergroldern [=]
Datei speichern [Strg]-[s] Verkleinern [

9.2 Erstellung von Web-Seiten mit GIMP

Am einfachsten lernen Sie, indem Sie etwas selbst ausprobieren. In diesem Abschnitt
lernen Sie, wie mit ciMp einfache Web-Grafiken erstellt werden kénnen. Mit cimp
koénnen sehr komplizierte Bildbearbeitungsaufgaben ausgefiihrt werden - genug, um
ein dickes Buch zu fullen. In diesem Abschnitt soll wirklich nur ein kleiner Einblick
in die Moglichkeiten des Programms gegeben werden.

9.2.1 Bildkorrekturen

Fir dieses kurze Beispiel wollen wir an einem einfachen Bild folgende Korrekturen
durchfuhren:

e automatische Farbkorrektur
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»  Korrektur eines haufig vorkommenden Problems beim Fotografieren - die Re-
flexion des Blitzlichts in den Augen

» Entfernung einiger unerwunschter Bildteile
Zuerst wird mit File => open ein gescanntes Bild in cimp geladen:

Abbildung 9-9 Das eingescannte, nicht korrigierte Originalbild

BolE

[a54, 62 [untitied-3.0 (RGE) 50 |

Wie Sie sehen, ist die Qualitét der Originalfotografie von HUndin Bonnie nicht sehr
gut. Der Farbgesamtbereich wirkt eingeschrénkt. Ihre Augen stellen offensichtlich
ein Problem dar - das Blitzlicht wird in einem schauerlichen Grin reflektiert. Auf3er-
dem konnten zwei ablenkende Bereiche entfernt werden: der dunkle Fleck oben auf
ihrem Vorderbein und ein kleiner Teil einer Hand neben Bonnies Kopf.

Zuerst wollen wir mit ciMp eine automati sche Farbkorrektur vornehmen. Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf das Bild, und wahlen Sie image => Colors => Levels,
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um das Dialogfeld Levels zu 6ffnen. Da wir die Farben verbessern wollen, wéahlen
Sie Red aus dem Pull-Down-Meni Modify Levels for Channel wie in Abbildung 9-10,
Das Dialogfeld Levels dargestellt.

Abbildung 9-10 Das Dialogfeld Levels

[[akels . 00

hodify Levels for Channel: | Red -

Input Levels: [0 = [100 = [255 -,

k Fy
Output Levels: [0 = [255 °,

k i

[

Auta | Load | Save |

¥| Previow

[0].4 | Reset | Cancel |

Im Histogramm werden die Rotwerte fur ale Pixel im Bild angezeigt. Der Bereich
der Rotwerte im Bild erstreckt sich nicht Giber den gesamten verfligbaren Farbbereich
(unterer Balken mit Farblibergang von schwarz zu rot). Andersausgedriickt, die Pixel
im Bild enthalten in den dunkelsten Bereichen keine Rotantelle - das Histogramm ist
flach im sehr dunklen Teil des Farbbereichs.

Die Histogramme flr Blue, Green und value (Helligkeit) sehen dhnlich aus. Insgesamt
falt auf, dass die dunkelsten Farben im Bild nicht so dunkel sind, wie sie bei dem
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gegebenen Farbbereich sein konnten. Das Bild kann besser aussehen, wenn der Wer-
tebereich komprimiert wird, so dasssich der Wertebereich im Bild Uber den gesamten
verflugbaren Wertebereich erstreck.

Dasklingt kompliziert, ist mit cimp aber einfach. Klicken Sie einfach auf den Button
Auto im Dialogfeld Levels. Auto passt automatisch alle Farbbereiche an (rot, blau und
grin). Wenn Sie auch value (die Helligkeit) des Bildes anpassen mochten, miissen
Sie im Pull-Down-Menli Modify Levels for Channel Value auswahlen und noch einmal
auf Auto klicken.

Wenn das Kontrollkéastchen preview im Dialogfeld Levels aktiviert ist, wird eine Bild-
voransicht angezeigt. Wenn Sie zufrieden sind, klicken Sieim Dialogfeld Levels auf
oK, um die Anderungen zu Gbernehmen.

Abbildung 9-11, Bild nach der automatischen Farbanteilkorrektur zeigt dasBild von
Bonnie nach dieser Korrektur.
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Abbildung 9-11 Bild nach der automatischen Farbanteilkorrektur
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AlsNéchsteswollen wir mit dem Clonetool ablenkende Teile aus dem Bild entfernen.
Mit dem Clonetool wird ein Teil des Bildes aufgenommen und ein anderer Bildteil
damit Uberlagert. Dadurch kénnen Sie unerwiinschte Bildeffekte mit einem readlis-
tisch wirkenden Bildmuster ersetzen, wobel das Muster im selben Bild vorkommt.

Zuerst konnen Sie mit der [=]-Taste den unerwiinschten dunklen Fleck auf Bonnies
Vorderbein vergrofRern. Wéhlen Sie als Nachstes einen geeigneten Pinsel aus. (Kli-
cken Sie zum Auswahlen eines Pinsels auf den aktiven Pinsel in der Toolbox, und
wéahlen Sie einen Pinsel aus dem Dialogfeld Brush Selection aus.) Wir haben uns fur
diesen Zweck flr circle (07) (7 x 7) entschieden.

Klicken Siein der Toolbox auf das Clonetool. Klicken Sie bei gedriickter [strg]- Taste
auf einen Bereich links neben dem dunklen Fleck, um einen Bereich auszuwéahlen,
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der als Muster verwendet werden soll. Lassen Sie die [strg]-Taste los. Das Faden-
kreuzsymbol verwandelt sich in ein Bleistiftsymbol, und Sie kénnen mit dem ausge-
wahlten Bereich als Muster malen.

Beim Malen mit dem Clonetool wird das Fadenkreuzsymbol in einiger Entfernung
zum Farbpinsel mitgefuhrt. Das Fadenkreuzsymbol markiert den Bereich, der das
Muster fir den Farbpinsel liefert.

Mit demselben Verfahren konnen auch sichtbare Teile einer Hand neben Bonnies
Kopf entfernt werden. Verwenden Sie dazu denselben Pinsel und einen Bereich der
Blue Jeans neben der Hand zum Klonen.

Mit cimp kann auch die unschone grine Reflexion in den Augen entfernt werden.
Waéhlen Sie im Dialogfeld Brush Selection den Pinsel Circle Fuzzy (11) x 11). Wahlen
Sie mit dem Farbauswahltool eine schwarze Farbe aus dem Rand der Augen aus, der
nicht griin ist. Ubermalen Sie dann mit dem Paintbrushtool den griinen Bereich - der
schwierigste Teil der Aufgabe ist, in jedem Auge einen kleinen weil3en Bereich zu
erhalten, damit die Augen etwas natirlicher aussehen (nicht vollstandig schwarz).

Nach der automatischen Farbanpassung und der Entfernung des Flecks, der Hand und
der grinen Reflexionen sieht das Bild jetzt aus, wie in Abbildung 9-12, Bild nach
dem Entfernen unerwiinschter Teile dargestellt.
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Abbildung 9-12 Bild nach dem Entfernen unerwiinschter Teile

0

=]
[ 98,0 [Untiled-20.0 (RGE) 5 | i

Schliefllich wird der Rand des Bildes zu rein dekorativen Zwecken noch unscharf
gemacht.

Erstellen Sie ein neues Bild, das groR3er ist als die Fotografie von Bonnie und einen
weil3en Hintergrund hat. Schneiden Sie das Bild von Bonnie aus, und flgen Sie es
in das grof3ere, weil3e Bild ein. Erstellen Sie mit dem rechteckigen Auswahltool eine
rechteckige Auswahl, die nur geringfiigig kleiner ist alsdas Bild von Bonnie. Klicken
Sie anschlief3end mit der rechten Maustaste auf das Bild, und wahlen Sie select =>
Invert, um die Auswahl zu invertieren. Esist jetzt ein rechteckiger "Rahmen” um das
Bild ausgewahlt, siehe Abbildung 9-13, Eine "Rahmen"-Auswahl um das Bild.
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Abbildung 9-13 Eine "Rahmen"-Auswahl um das Bild
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie Filters => Blur =>
Gaussian Blur (IIR), um den Rand des Bildes unscharf zu machen. Beide Einstellungen
fUr Blur Radius sollten auf 10 stehen. Klicken Sie dann auf den Button ok, um den
Filter anzuwenden.

Anschlief3end wird das Bild zugeschnitten, damit nur ein schmaler weif3er Rand ver-
bleibt wie in Abbildung 9-14, Das fertige Bild.
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Abbildung 9-14 Das fertige Bild
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Schliefdlichwird dasBild as . jpg-Datei fur die Verwendung auf unserer Web-Seite
gespeichert.

9.2.2 Erstellung einer Hintergrundgrafik fir Web-Seiten

Da die Web-Seite das Bild eines Hundes zeigt, soll ein stilisierter Pfotenabdruck als
Hintergrundbild verwendet werden.

Als erster Schritt wird ein SchwarzweiRRbild eines Pfotenabdrucks erstellt. Offnen
Sie mit File => New ein neues Bildfenster. Das Dialogfeld New Image wird gedffnet.
Stellen Sie sowohl width als auch Height auf 500 Pixel ein, damit Sie Platz zum Ar-
beiten haben - wenn Sie fertig sind, kénnen Sie das Bild immer noch zuschneiden.
Stellen Sie Fill Type auf white ein, und klicken Sie auf den Button ok.
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Um das Bild zu erstellen, wahlen Sie einen ovalen Bereich aus, und fillen Sie diesen
mit dem Eimertool mit schwarzer Farbe aus. Kopieren Sie die ovale Auswahl ([strg]-
[c]), und flgen Sie sie ([strg]-[v]) zweimal ein. Ordnen Sie dabei die drei Ovale in
geeigneter Weise an. Zeichnen Sie dann mit dem Paintbrushtool und einem kleinen
Pinsel den Ballen. Beim Zeichnenist esleichter, erst ein grof3es Bild zu zeichnen und
es dann nach Abschluss der Arbeiten zu verkleinern. Das Original-Schwarzwei(3bild
ist in Abbildung 9-15, Ein Pfotenabdruck in Schwarzwei 3 dargestellt.

Abbildung 9-15 Ein Pfotenabdruck in Schwarzweil3

q:-l‘..

""‘!D._‘| R I

Das Bild mit dem Pfotenabdruck ist die Grundlage fur unser néchstes Bild - mehrere
Hundespuren, die Uber die Seite verlaufen, siehe Abbildung 9-16, Hundespuren in
Schwarzweil3. Zur Erstellung des Hundespurenbildes werden folgende Aktionen auf
das Bild mit dem Pfotenabdruck angewandt:

» Skalierung - Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild. Klicken Sie
dann auf image => Scale Image, um das Dialogfeld scale Image zu 6ffnen. DasBild
wird mit dem Ratio (Verhdtnis) 0,85 skaliert, da es fir den gewiinschten Effekt
etwas zu grof3 ist.

* Rotation - Klicken Sie auf das Umwandlungstool in der Toolbox, und rotieren
Sie das Bild freihand so, dass es etwa 50 Grad zur Horizontalen steht.
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Kopieren und Einfligen in ein groferes Bild - mit [strg]-[C] und dann [Strg]-[V].

Der erste Pfotenabdruck wird mit [strg]-[v] in das neue Bild eingeftigt und dann
in die gewinschte Position verschoben. Wenn er die richtige Lage hat, wird ein
weiterer Pfotenabdruck in das Bild eingefligt. Der zweite Pfotenabdruck ist jetzt
das aktive Bild, das direkt Uber das erste Bild eingefigt wurde. Der zweite Pfo-
tenabdruck wird dann an eine geeignete Stelle verschoben. Dieselben Schritte
wurden fr den dritten und vierten Pfotenabdruck wiederholt. Wenn Sie etwas an
diefalsche Stelle verschoben haben und noch keine anderen Bildteile ausgewahlt
sind, kdnnen Siejederzeit mit [strg]-[z] zurlickgehen und den Schritt nochmal saus-
fuhren.

Als Néchstes wird mit einem Filter ein Spezialeffekt erzeugt. Mit Filtern kann
einem Bild eine spezielle Optik verliehen werden. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Bild, und wahlen Sie Filters, um eine Liste mit cimp-Filtern
anzuzeigen. Fir dieses Bild wollen wir zuerst den Filter Gaussian Blur (IIR) und
anschlief3end den Filter Bump Map verwenden.

Nachdem die Pfotenabdriicke an der richtigen Stelle abgelegt wurden, wird das
Bild mit Filters => Blur => Gaussian Blur (IIR) unscharf gemacht, wobei sowohl der
horizontale als auch der vertikale Blur Radius eingestellt sein sollen (Standardvor-
gabe). Das Bild wird unscharf gemacht, weil der néchste Filter, Bump Map, auf
Licht und dunkle Pixel reagiert. Mit etwas mehr Zwischentdnen zwischen dem
Schwarz und Weil3 des Originalbilds erscheint das Ergebnis daher etwas natirli-
cher.

Das Schwarzweif3bild mit den Hundespuren, leicht unscharf gemacht und um
50 % auf die Mal3e 250 x 250 skaliert, ist in Abbildung 9-16, Hundespuren in
Schwarzwei 3 dargestel|t.
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Abbildung 9-16 Hundespuren in Schwarzweil}

B e ive
| 142, 54 fracksxci-2.0 (RG | Cancell

Als Nachstes wird in einer neuen Ebene des Bildes das Muster Cork board hinzuge-
flgt. Mit Layers => Layers, Channels & Paths kdnnen SiedasDialogfeld Layers, Channels
& Paths 6ffnen, sieche Abbildung 9-17, Das Dialogfeld Layers.
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Abbildung 9-17 Das Dialogfeld Layers
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Mit Ebenen (Layers) konnen Sie einzelne Teile Ihres Bildes voneinander trennen. So
konnen Sie an einem Tell des Bildes arbeiten, ohne dass andere Teile davon betroffen
sind. Ebenen sind fur die Bearbeitung von komplexen Bildern unabdingbar.

Im Diaogfeld Layers werden alle Bildebenen dargestellt. Wie in Abbildung 9-17,
Das Dialogfeld Layers gezeigt, enthdlt das Bild nur eine Ebene, die in Pawprints um-
benannt wurde (klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Ebene, wahlen Sie Edit
layer attributes, und geben Sie einen beschreibenden Namen ein).

Als Néachstes wird eine neue Ebene fir das Muster eingeftgt. Klicken Sie dazu auf

das Symbol New layer M DasDialogfeld New Layer Options wird gedffnet. Belas-
sen Sie Layer Width und Height auf den Standardwerten (die Ebene soll dieselbe Grofke
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wie das Bild haben). Stellen Sie Layer Fill Type auf white ein, und klicken Sie auf den
Button oK.

Neue Ebenen werden automatisch tber alte Ebenen gelegt, daher wird die Original-
ebene im Bild nicht sichtbar.

Als Néchstes wird die Ebene mit dem Muster Cork board gefiillt. Eine Ebene muss
"aktiv" sein, um sie mit einem Muster fillen zu konnen (im Dialogfeld Layers mit
einem farbigen Balken markiert - inaktive Ebenen sind weild markiert). Abbildung
9-18, Die neue Ebeneim Dialogfeld Layers zeigt ein Beispiel. Die Ebene Cork board
ist aktiv. Wahlen Sie anschlief3end in den Tool Options des Eimertool s Pattern Fill (dop-
pelklicken Sie auf das Eimertool, um die Tool Options anzuzeigen). Klicken Siein der
Toolbox auf das aktive Muster, um die Musterpalette anzuzeigen, und wahlen Sie
Cork board. Fullen Sie dann mit dem Eimertool die Ebene Cork board.

Abbildung 9-18 Die neue Ebene im Dialogfeld Layers
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Klicken Sie im Dialogfeld Layers auf die Ebene mit den Pfotenabdriicken, um sie
zur aktiven Ebene zu machen. Klicken Sie dann auf das Auge-Symbol ( ®), um
die Cork Board-Ebene unsichtbar zu machen. (Wenn Sie noch einmal auf das Auge-
Symbol klicken, wird die Ebene wieder sichtbar.)

Wéhlen Sie im Bild, auf dem nur das Bild mit den Pfotenabdriicken zu sehen sein
sollte, siehe Abbildung 9-16, Hundespuren in Schwarzweil3, den Zauberstab, und
wahlen Sieein weil3es Pixel aus. Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf das
Bild, und invertieren Sie die Auswahl mit select => Invert, damit nur die schwarzen
und grauen Pixel ausgewahlt sind.

Wenn Sie jetzt auf das Auge-Symbol im Dialogfeld Layers klicken, um die Cork
Board-Ebene anzuzeigen, wird die Pfotenabdruckauswahl angezeigt, siehe Abbil-
dung 9-19, Die Pfotenabdruckauswahl.

Abbildung 9-19 Die Pfotenabdruckauswahl
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Im néchsten Schritt wird nur der ausgewahlte Pfotenabdruckbereich abgedunkelt.
Die Pfotenabdriicke missen abgedunkelt werden, damit sich der Filter Bump Map
auf die Pfotenabdriicke und das restliche Cork Board-Muster auswirkt. cimp verflgt
Uber eine Reihe verschiedener Mdglichkeiten zum Abdunkeln ausgewdahliter Berei-
che. Eine einfache M&glichkeit ist, mit der rechten Maustaste auf das Bild zu klicken
(wobei die Auswahl noch aktiv sein muss) und dann image => Colors => Brightness-
Contrast zu wahlen. Im Dialogfeld Brightness-Contrast wird der Schieberegler Bright-
ness auf -40 verschoben, siehe Abbildung 9-20, Das Dialogfeld Brightness-Contrast.

Abbildung 9-20 Das Dialogfeld Brightness-Contrast
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Klicken Sie auf den Button ok, um die ausgewdahlten Bereiche abzudunkeln. Kli-
cken Sie dann mit der rechten Maustaste auf das Bild, und wahlen Sie select => None
(oder verwenden Sie die Tastenkombination [Umschalttaste]-[Strg]-[A]), um die Auswahl
zu entfernen, siehe Abbildung 9-21, Die Pfotenabdrlicke auf dem Cork Board-Hin-
tergrund.
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Abbildung 9-21 Die Pfotenabdricke auf dem Cork Board-Hintergrund
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Um den Filter anzuwenden, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild, und
wahlen Sie dann Filters => Map => Bump map, um das Dialogfeld Bump Map zu 6ffnen:

T
L 1
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Abbildung 9-22 Das Dialogfeld Bump Map
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Im Dialogfeld Bump Map muss das Kontrollk&stchen Compensate for Darkening aktiviert
und pepth auf 5 erhoht werden (dadurch wird die scheinbare Tiefe des Pfotenabdrucks
erhoht). Um zu zeigen, wie sich die verschiedenen Bump Map-Parameter auf das Aus-
sehen des Bildes auswirken, ist nach der Anwendung des Filters eine Bildvoransicht
moglich. Nachdem ok gedriickt wurde, wird der Filter Bump Map auf das Bild ange-
wendet, siehe Abbildung 9-23, Das fertige Hintergrundbild.
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Abbildung 9-23 Das fertige Hintergrundbild
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Hintergrundbilder fir das Web miissen zusammengesetzt werden - alle Muster der
Grafik missen an allen Seiten zueinander passen, damit der Hintergrund flief3end in-
einander Ubergeht, wenn die Grafiken wiederholt werden. In unserem Fall besteht
fur eine Neueinteilung keine Notwendigkeit, da das Cork Board-Muster bereits ein-
geteilt ist. Wenn Sie jedoch an einer Grafik arbeiten, die noch nicht entsprechend
eingeteilt ist, kann cimp den Hintergrund fir Sie einteilen. Wahlen Sie dazu den Fi-
ler Filters => Map => Tile.

9.2.3 Erstellen von Titelbildern fur Web-Seiten

Mit ciMp konnen Logos (Text fiir Uberschriften und Links), Buttons und Aufzéh-
lungsgrafiken fur Web-Seiten einfach erstellt werden.
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In diesem Beispiel verwenden wir mehrere Gimp-Filter, um einige Texte speziell fir
unsere Web-Seite zu gestalten.

Als erster Schritt wird eine neue Datei getffnet, Grofde 400 x 100 Pixel, well3er Hin-
tergrund. Wahlen Sie dazu File => New, geben Sie die richtigen Parameter fir width
und Height ein, und aktivieren Sie das Optionsfeld Transparent.

Klicken Siein der Toolbox auf das Texttool, um es auszuwahlen. Klicken Sie dann
auf das Bild. Das Diaogfeld Text Tool wird gedffnet, siehe Abbildung 9-24, Das
Dialogfeld Text Tool.

Abbildung 9-24 Das Dialogfeld Text Tool
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Geben Sie den gewlinschten Text in das Feld preview im unteren Bereich des Dial og-
felds ein. Wahlen Sie dann in den Pull-Down-Menis im Dialogfeld Font, Font Style
und size aus. Der eingegebene Text wird zur Voransicht entsprechend Ihrer Vorgaben
geandert, siehe Abbildung 9-25, Textvoransicht.
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Abbildung 9-25 Textvoransicht
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Hello World!

Dieser Text soll as Schlagschatten fur den "richtigen” Text verwendet werden. Pas-
sen Sie die Vordergrundfarbe an eine Farbe fur den Schlagschatten an. Fur unser
Beispiel wurde ein mittleres Grau mit einem RGB-Wert von 153 153 153 gewahlt.
Nach dem Klicken auf ok im Dialogfeld Text Tool wird der Text im Arbeitsfenster
dargestellt, siehe Abbildung 9-26, Text in einem Bildfenster.
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Abbildung 9-26 Text in einem Bildfenster
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Klicken Sie auf das rechteckige Auswahltool und anschlief3end auf das Bild, um die
Textauswahl auf dem Bild zu platzieren. Zur Erstellung eines Schlagschattens kli-
cken Siemit der rechten Maustaste auf das Bild und wenden Filters => Blur => Gaussian
Blur (IR) an. Im Dialogfeld Gaussian Blur kbnnen Sie den Blur Radius einstellen. Hier
wurde die Standardeinstellung von 5 Pixeln beibehalten, um den Unschérfeeffekt in
Abbildung 9-27, Unscharfer Text zu erzielen.

Abbildung 9-27 Unscharfer Text
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Jetzt ist der "richtige” Text hinzuzufigen. Zuerst muss die aktive Vordergrundfarbe
gedndert werden. Hier wurde ein blasses Rot (RGB 204 051 051) gewahlt. Klicken
Sie dann bei aktivem Texttool auf das Bild. Das Dialogfeld Texttool wird gedffnet.
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Uberpriifen Sie, ob dieselben Einstellungen gewahlt wurden (standardmafig vorhan-
den, es sei denn, cimp wurde geschlossen). Klicken Sie auf ok, um dem Bild den
roten Text "Hello World!" hinzuzuftigen, und verschieben Sie den Text in die rich-
tige Position, siehe Abbildung 9-28, Farbiger Text mit Schlagschatten.

Abbildung 9-28 Farbiger Text mit Schlagschatten
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Das mag vielleicht noch etwas zu schmucklos aussehen, und Sie mochten vielleicht
etwas Effektvolleres fir Ihre Web-Seite. Eine Mdglichkeit ist, einen der von Gimp
angebotenen Farbverlaufe auf den Text anzuwenden.

Doppelklicken Sie bei ausgewahltem rotem "Hello World!" auf das Farbverlaufstool,
um es zu aktivieren und seine Tool Options anzuzeigen. Fur diesen Effekt wurde cus-
tom Gradient al'SBlend Und Shapeburst (angular) alSGradient ausgewahlt, siehe Abbildung
9-29, Farbverlaufsoptionen.
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Abbildung 9-29 Farbverlaufsoptionen
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Als nachster Schritt ist einer der vielen von cimp angebotenen Farbverléufe auszu-
wahlen. Klicken Sie auf den aktiven Farbverlauf in der Toolbox, um die Palette der
verflgbaren Farbverlaufe anzuzeigen. Klicken Sie auf einen Farbverlauf, um ihn zu
aktivieren. Um einen Farbverlauf auf Ihren Text anwenden zu kdnnen, muss der Text
noch die aktive Auswahl sein. Klicken Sie dann auf einen Teil des Textes, und ziehen
Siemit der Maus. (Dashapeburst (angular) ausgewahlt wurde, spielt esfir die Darstel-
lung des Farbverlaufs keine Rolle, wie weit die Maus gezogen wird. Der Farbverlauf
orientiert sich in diesem Fall an den Randern der Auswahl.) Wenn Sie diese Einstel-
lungen zum Beispiel mit dem Farbverlauf Greens anwenden, ergibt sich ein Bild wie
in Abbildung 9-30, Text im Farbverlauf Greens.
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Abbildung 9-30 Text im Farbverlauf Greens
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Mit dem einfachen roten "Hello World!" (gehen Sie einfach mit [strg]-{z] zurlick) und
denselben Farbverlaufsparametern bewirkt der Farbverlauf Tube_Red den folgenden
Effekt, der auf der fertigen Web-Seite verwendet werden soll, siehe Abbildung 9-31,
Text im Farbverlauf Tube Red.

Abbildung 9-31 Text im Farbverlauf Tube_Red
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Script-Fu

Wievon uns gezeigt, konnen Sie die Tools und Filter von cimp zum Erstellen einzig-
artiger Logos verwenden. AulRerdem kénnen Sie die Script-Fus von ciMp zum Er-
stellen von Grafiken verwenden, die zwar nicht einzigartig sein mdgen, doch schnell,
einfach und mit professionellem Look erstellt werden kdnnen.

Mit Script-Fus konnen Nichtprogrammierer die Skriptfunktionen von cimp nutzen.
Im Prinzip werden verschiedene grafische Benutzeroberflachen zum Erstellen von
Logos, Mustern, Pinseln und anderen Spezialeffekten zur Verfigung gestellt. Sie
koénnen auch Ihre eigenen Script-Fus erstellen. Mehr Uber Informationsquellen zum
Schreiben von eigenen Script-Fus finden Sie in Abschnitt 9.3, Wo Se weitere Infor-
mationen finden konnen.

Script-Fus kdnnen Sie am einfachsten kennen lernen, indem Sie selbst einmal eines
ausprobieren. Klicken Siein der Toolbox auf xtns => Script-Fu, um das Menu der ver-
flgbaren Script-Fus anzuzeigen. Wenn Sie zum Beispiel xtns => Script-Fu => Logos
=> Bovination Wahlen, wird das Dialogfenster Script-Fu: Logos/Bovination angezeigt.
Sie kénnen die Script Arguments verandern. In unserem Fall wurde nur der Text ver-
andert. Nach dem Klicken auf ok wendet cimp eine Reihe von Filtern an. In einem
neuen Fenster wird dann die Grafik angezeigt, die vom Script-Fu Abbildung 9-32,
Text mit Kuhmuster erstellt wurde.

Abbildung 9-32 Text mit Kuhmuster
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Ein Logo mit Kuhmuster mag vielleicht nicht unbedingt fir Ihre Web-Seite geeignet
sein, ist aber ein gutes Beispiel dafir, welche Spezialeffekte mit Script-Fus méglich
sind!

9.2.4 Kombination der erstellten Grafiken auf einer
Web-Seite

Der Hintergrund, die Uberschrift und das bearbeitete Foto konnen alle auf derselben
einfachen Web-Seite verwendet werden: Abbildung 9-33, Beispiel Web-Seite.

Abbildung 9-33 Beispiel Web-Seite
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These are just a few of the
many image manipulations you
can accomplish with the GIMP.
If youd like to know maore,
check out the list of resources
at the end of this chapter.

9.3 Wo Sie weitere Informationen finden konnen

GIMp kann viel mehr, als wir in diesem Kapitel zeigen konnten! Bitte nutzen Sie
einige der folgenden Ressourcen, wenn Sie mehr Uber cimp erfahren méchten.
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Es gibt viele Bicher zu cimp. Umfassende Informationen zu den Funktionen von
GIMP kénnen Sie in zahlreichen Bichern finden, die im Buchhandel erhéltlich sind.
Bei Drucklegung waren die folgenden Bicher verfligbar:

 The Artists' Guide to the GIMP von Michael J. Hammel
e GIMP Essential Reference von Alex Harford
*  GIMP for Linux Bible von Stephanie Cottrell Bryant, et al

*  GIMP: The Official Handbook von Karin Kylander und Olof S. Kylander (ein-
schlieffdlich "Mike Terry’s Black Belt School of Script-Fu", ein hervorragendes
Kapitel Gber das Schreiben von Script-Fus)

Grokking the GIMP von Carey Bunks
Teach Yourself GIMP in 24 Hours von Joshua and Ramona Pruitt

Informationen zu cimp sind auch im Web verfligbar:

http://www.gimp.or g/
Die offizielle cimp-Website
http://www.rr u.com/~meo/gimp/fag-user.htmi

Eine FAQ-Liste (Frequently Asked Questions) mit haufig von cimp-Benutzern
(statt von Entwicklern) gestellten Fragen zu Gimp.

http://manual.gimp.or g/manual/

Die GIMP User Manual (von Karin Kylander und Olof S. Kylander) Website,
einschliefdlich "Mike Terry’ s Black Belt School of Script-Fu", ein hervorragen-
des Kapitel fur jeden, der das Schreiben von Script-Fus erlernen mdchte.

http://empyrean.lib.ndsu.nodak.edu/~nem/gimp/tuts/
Die Gcivp Tutorials Pointer-Seite
http://gimp-savvy.com/
Die Begleit-Website zum Buch Grokking the GIMP von Carey Bunks.
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http://tigert.gimp.org/gimp/

Die cimMpP-Website von tigert (Tuomas Kuosmanen), dem Kunstler, der Wilber
(das cimp-Maskottchen) sowie viele weitere cimp-Grafiken geschaffen hat.

http://brahms.fmi.uni-passau.de/~ander sssGIM P/

Das Gimp 1.0 Quick Reference Sheet - eine dreifache Liste mit Tastaturabkr-
zungen Usw.
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10 Dateimanager unter GNOME und KDE

Die Benutzeroberflachen GNOME und KDE bieten Ihnen vielseitige Dateimanager
fur dietégliche Arbeit mit lhren Dateien. Mit diesen leistungsfahigen Anwendungen
koénnen Sie Dateien und Verzeichnisse erstellen, bearbeiten und 16schen sowie wei-
tere Verwaltungsaufgaben im System ausfihren.

Beide Dateimanager unterstiitzen Drag and Drop (Ziehen und Ablegen) und ermog-
lichen Ihnen einen schnellen und griindlichen Uberblick tiber die Verzeichnisse und
Dateien, die sich auf Ihrer Festplatte befinden. Standardméafdig zeigen die beiden Da-
teimanager beim Starten jeweils das Anmeldeverzeichnis an. Wenn Sie andere Ver-
zeichnissein lhrem System 6ffnen mochten, klicken Siein der Baumansicht linksim
Dateimanager auf das Ordnersymbol fir dieses Verzeichnis. Der Inhalt des Ordners
wird dann im Ver zeichnisfenster in der rechten Hélfte des Dateimanagers angezeigt.

Verfugen Sie Uber die erforderlichen Berechtigungen?

Nur als Root kbnnen Sie auf alle Verzeichnisse und Dateien
in Threm System zugreifen. Wenn Sie nicht Uber die Be-
rechtigung zum Offnen, L 6schen oder Ausfiihren einer Da-
tel verfugen, wird beim Zugriff auf diese eine Fehlermel-
dung auf dem Bildschirm angezeigt.

In diesem Kapitel erhalten Sie einen Uberblick (iber cmc und kFwm, die Dateimana-
ger fur GNOME und KDE. Weitere Informationen tber die Verwendung dieser Tools
erhalten Sie Uber die Hilfe-Browser der beiden Benutzeroberflachen im GNOME Be-
nutzerhandbuch oder der Dokumentation zu KDE. Die aktuellste Fassung der jeweili-
gen Dokumentation ist auf den Websites zu beiden Desktop-Umgebungen verflugbar:
http://www.gnome.org und http://www.kde.org.

10.1 Der cnomE pateimanager

Der GNOME Dateimanager ist schnell, benutzerfreundlich und flexibel und ermdglicht
Ihnen das problemlose Arbeiten mit Dateien und Verzeichnissen. Die vollstandige
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Bezeichnung des Dateimanagers lautet GNU Midnight Commander (kurz gmc) und weist
darauf hin, dass der Dateimanager Midnight Commander die Grundlage fr die Entwick-
lung dieses Dienstprogramms bildete.

Sie kénnen auch weiterhin Midnight Commander
verwenden

Wenn Sie auch kuinftig Midnight Commander als Dateimanager
verwenden mochten, missen Siehierzulediglichein X Term
Offnen und dann am Prompt mc eingeben.

10.1.1 Verwenden des Dateimanagers

Flr das Starten von gmc stehen Thnen zwei M dglichkeiten zur Verfligung:

«  Uber den Hauptmenii-Button - Klicken Sie auf die Menioption Dateimanager.

«  Uber den Desktop - Doppelklicken Sie auf den Ordner mit der Bezeichnung
Heimatverzeichnis, der wie folgt aussieht; o rectory

Beim ersten Starten von gMc sieht das Hauptfenster wie in Abbildung 10-1, Beispiel
fur ein amc-Fenster aus.
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Abbildung 10-1 Beispiel fur ein GMC-Fenster
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Wenn Sie zuvor noch nicht mit lhrem System gearbeitet haben, werden beim ersten
Offnen des Dateimanagers sicherlich nur relativ wenige neue Dateien oder Verzeich-
nisse angezeigt. Der Grund hierfur besteht darin, dass gmc beim Starten standard-
malig Ihr Anmeldeverzeichnis anzeigt. IThnen wird sicher die Datel . signature
in Abbildung 10-1, Beispiel fir ein cmc-Fenster auffallen. Dabei handelt es sich
um die Unterschriftsdatei, die vom Benutzer neuerbenutzer beim Konfigurieren von
Netscape Messenger angelegt wurde.
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In der Baumansicht auf der linken Seite werden alle Verzeichnisse in lhrem System
angezeigt. Klicken Sie einmal mit der Maus auf einen Ordner, um dessen Inhalt
im Verzeichnisfenster auf der rechten Seite anzuzeigen. Wenn ein Ordner mit dem
Zeichen + angezeigt wird, weist diesdarauf hin, dass dieser Ordner weitere Unterver-
zeichnisse enthdlt, die in der komprimierten Ansicht nicht angezeigt werden. Wenn
Sie diese Unterverzeichnisse ebenfallsin der erweiterten Ansicht anzeigen mochten,
mussen Sie lediglich auf das + klicken.

Mit den folgenden Symbolen in der Symbolleiste Gber dem Feld ort kdnnen Sie fest-
legen, wie detailliert die Ansicht sein soll:

* Icons - Die standardméliige Ansicht, bel der die Dateien und Verzeichnisse je-
weils durch unterschiedliche Symbole dargestel It werden.

*  Kompakt - Die Verzeichnisse und Dateien werden in Listenform angezeigt, wobel
am Anfang der Liste die Verzeichnisse stehen.

* Detailliert - Zeigt eine Liste mit Detailangaben wie Dateigrofie und Zeitpunkt der
letzten Bearbeitung fur jede Datei an.

* Individuell - Zeigt eine Liste an, bei der Sie selbst festlegen konnen, welche In-
formationen angezeigt werden sollen. Die entsprechenden Einstellungen nehmen
Sie Uber das Menl Einstellungen UNter Einstellungen => Individuelle Ansicht VOI.

Andern der Reihenfolge

Wenn Sie den Inhalt von Verzeichnissen in einer der Lis-
tendarstellungen anzeigen, kdnnen Sie die Reihenfolge der
Dateien durch Klicken auf einen der Spaltenkopfefestlegen.
Wenn Sie den Verzeichnisinhalt bei spi el sweise al phabetisch
anzeigen machten, klicken Sie hierzu einfach auf den Spal-
tenkopf Name.

Navigation

Wie bei vielen Dateimanagern konnen Sie durch Verwendung der Bildlaufleisten ne-
ben der Baumansicht das gewtiinschte Verzeichnis auf dem Bildschirm anzeigen.
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AlsAlternative kdnnen Sie hierzu auch die Buttonsin der Navigationsleiste Gber dem
Feld ort verwenden, die Ihnen dhnliche Funktionen wie die Navigationsbuttons von
Netscape Navigator zur Verfligung stellen.

e Zzuriick und vorwarts - Damit kdnnen Sie sich in der Verzeichnislistinghistorie
aufwarts und abwarts bewegen.

* Aufwarts - Wechselt in das jewells dartberliegende Verzeichnis.
* Neueinlesen - Aktualisiert die Ansicht fir das momentan angezeigte Verzeichnis.
*  Heimat - Springt in Ihr Standardverzeichnis zurick.

Im Feld ort kdnnen Sie das gewlinschte Verzeichnis direkt angeben. Wenn Sie wis-
sen, in welches Verzeichnis Sie wechseln mochten, z.B. /etc/X11, geben Sie den
Pfad zum Verzeichnisin das Feld ort ein und driicken die [Eingabetaste] , um zu diesem
Verzeichnis zu gelangen.

Sie kdnnen mit dem Feld ort mehr al's nur die Verzeichnissein lhrem lokalen System
anzeigen. Wenn Sie online sind und die Adresse einer FTP-Site eingeben, beispiels-
weise ftp.redhat . com, kdnnen Sie die auf dieser Site verfligbaren Dateien an-
zeigen und herunterladen. Der FTP-Befehl sollte so aussehen: ftp://ftp.red-
hat.com. Zum Herunterladen kopieren Sie einfach eine Datei in ein Verzeichnis
auf Threm Computer.
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GMC harmoniert bestens mit Gnome-RPM

Wenn Sie RPM-Pakete heruntergeladen haben, kénnen Sie
diese mit mc bearbeiten und dabei die verschiedenen rRPm-
Funktionen nutzen. Selbstverstandlich stehen Ihnen diese
Funktionen auch fur Dateien auf einer CD-ROM zur Verfi-
gung. Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste auf
das Paket. cmc bietet daraufhin Optionen zum Installie-
ren, Verifizieren, Abfragen usw. an. (Zum Installieren oder
Deinstallieren von Software missen Sie als Root angemel -
det sein.) Sie kdnnen fr das Installieren von Paketen diese
auch einfach aus dem Dateimanager in Gnome-RPM ziehen
und dort ablegen (weitere Informationen hierzu finden Sie
in Abschnitt 12.3, Installieren neuer Pakete).

Wenn Sie mehr Uber gnome-RPM und RPM erfahren mochten,
kénnen Siein Kapitel 12, Verwenden von Gnome-RPM und
RPM weiterlesen.

Kopieren und Verschieben von Dateien

Sie kdnnen Dateien aus dem Verzeichnisfenster auf |hren Desktop oder in einen ande-
ren Ordner kopieren oder verschieben (die Begriffe Ordner und Verzeichnis werden
als Synonyme gebraucht). Wenn Sie eine Datei auf Ihren Desktop verschieben moch-
ten, markieren Sie die Datei mit der Maus und verschieben sie dann bei gedriickter
Maustaste auf den Desktop. Lassen Sie dort die Maustaste los, um die Datei abzule-
gen. Durch diese Aktion wird die Datel auf den Desktop verschoben.

Wenn Sie die Datei kopieren wollen, statt sie zu verschieben, klicken Sie auf die
Datei und ziehen Sie sie bei gedriickter [Umschalttaste] .
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Entscheiden Sie sich erst am Bestimmungsort

Sind Sie sich nicht sicher, ob Sie eine Datei verschieben
oder kopieren méchten? Verwenden Siein diesem Fall ein-
fach die [alt]-Taste beim Ziehen der Datei. Sobald Sie die
Datel ablegen, kénnen Sie in einem Kontextmeni auswah-
len, ob Sie die Datei kopieren oder verschieben machten.
Sie koénnen auch eine Verknupfung mit der Datel erstellen,
also einen Link mit der eigentlichen Datei, die anihrem ur-
springlichen Ort bleibt.

Abbildung 10-2 Dialogfeld zum Kopieren von Dateien

Destination ‘ Advanced Options |

Copy file "signature t<t" to:

2 |fhnmefnewuserﬁigger1 | ,’| Brnwse...|

(3;9 oK ‘ ‘ & Cancel |

Wenn Sie den Pfad zum Zielverzeichnis fur das Kopieren der Datel bereits kennen,
koénnen Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei klicken und im daraufhin an-
gezeigten Kontextmenl die Option Kopieren wéhlen. Im Dialogfeld zum Kopieren
geben Sie dann die Pfadangabe fir das Verzeichnisein, in das die Datei kopiert wer-
den soll (wie in Abbildung 10-2, Dialogfeld zum Kopieren von Dateien).

Im Register Erweiterte Optionen des Dialogfeldskopieren kdnnen Sie das Kontrollk&st-
chen symlinks erhalten aktivieren, um sicherzustellen, dass beim K opieren von symbo-
lischen Ver kntipfungen (oder Links) diese Verknipfungen auch nach dem Kopieren
erhalten bleiben. Um zu vermeiden, dass nach dem Kopieren oder Verschieben von
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Verknuipfungen mit anderen Dateien diese Verknipfungen nicht mehr funktionieren,
sollten Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren.

Das Verschieben funktioniert genauso

Sie kdnnen durch Klicken mit der rechten Maustaste
auf eine Datel nicht nur die Funktion zum Kopieren,
sondern auch die Funktion zum Verschieben dieser Date
aufrufen.  Wahlen Sie hierzu einfach die Option Ver-
schieben im Kontextmeni. Wenn Sie die Datei beim
Verschieben oder Kopieren umbenennen méchten, ge-
ben Sie den neuen Namen im Dialogfeld Kopieren oder
Verschieben €in, das auf dem Bildschirm angezeigt wird.
Wenn Sie beispielsweise die Datei .signature in das
Verzeichnis /home /neuerbenutzer/tigger kopie-
ren und dabei in backup.txt umbenennen mdchten,
mussten Sie hierzu /home/neuerbenutzer/tig-
ger/backup. txt eingeben.

Dateieigenschaften

Um die Eigenschaften einer Datei zu andern, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf eine Datel oder ein Verzeichnis im Verzeichnisfenster und wahlen Eigenschaften
im Kontextment. Daraufhin wird ein Dialogfeld wie in Abbildung 10-3, Dialogfeld
Eigenschaften getffnet.
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Abbildung 10-3 Dialogfeld Eigenschaften
signature.t Properties

Full Marme: fhomesnewuserssignature.t=t

File Marme |signature.t=t

File Type: text/plain
File Size: 143 bytes

File Created on:  Fri, Feb 11 2000, 07:40:13 ARkd
Last Modified on:  Sun, Feb 06 2000, 06:45:14 Ahkd
Last Accessed on; Fri, Feb 11 2000, 074045 Ak

<:9 oK | ‘ N Cancel

Im Register statistiken werden Informationen Gber die Datei angezeigt, beispielsweise
der Zeitpunkt, zu dem die Datei erstellt oder geandert wurde.

Im Feld pateiname kdnnen Sie den Namen der Datei andern.

Im Register optionen kdnnen Sie Aktionen fir die Datei festlegen, z.B. mit welchem
Programm die Datei getffnet, angezeigt und bearbeitet werden soll. Normalerweise
mussen Sie sich um diese Fragen aber nicht kimmern, da Sie die standardmaliigen
Voreinstellungen verwenden konnen.
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Abbildung 10-4 Das Register zugriffsrechte im Dialogfeld Eigenschaften
signature.t<t Properties

Statistics | Optians |

File Permissions

Current mode: 0600
Read Write Exec Special

v [ _| setwo)

Group | | | setaip|

oter | | | sticky |

File ownership

Chiher |newuser

Group |newuser J

<:9 Ok | ‘ X Cancel |

Im Register zugriffsrechte (Siehe Abbildung 104, Das Register zugriffsrechte im Dia-
logfel d Eigenschaften) konnen Sie die Berechtigungen und den Besitzer fir eine Datei
andern (allerdings nur dann, wenn Sie selbst Uber die entsprechenden Zugriffsrechte
verfigen). Sie kénnen die Berechtigungen fur das Lesen, Schreiben und Ausfihren
andern sowie UID, GID und Sticky bits @ndern.
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UID, GID und Sticky bits?

Im Wesentlichen haben diese Optionen etwas mit dem
Benutzermanagement und den Berechtigungen zu tun.
UID steht fur User ID (Benutzerkennung), eine eindeutige
Nummer, die jedem Benutzer des Systems zugewiesen
wird. GID ist hingegen die Abkurzung fur Group ID
(Gruppenkennung), die Kennung der Standardgruppe des
Benutzers. Sticky steht fur Sticky bit (hiermit missen Sie
sich allerdings normalerweise nicht auskennen).

Weitere Informationen Uber das Arbeiten mit Berechtigun-
genfinden Siein Abschnitt 15.12, Aktionen. Sobald Siesich
mit dem Konzept von Dateiberechtigungen naher ausken-
nen, werden Sie das Register zugriffsrechte Sicherlich haufig
zum Andern der Berechtigungen fiir eine Datei oder ein Ver-
zeichnis verwenden.

10.1.2 Andern der Einstellungen von emc

Viele der Einstellungen von gmc konnen im Dialogfeld Einstellungen (Einstellungen
=> Einstellungen) vorgenommen werden. In Abbildung 10-5, Das Register Dateidar-
stellung im Dialogfeld Einstellungen finden Sie ein Beispiel fir das Dialogfeld Ein-

stellungen.
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Abbildung 10-5 Das Register Dateidarstellung im Dialogfeld Einstellungen
Preferences

| Canfirmation | WES | Caching | Deskiop | Custom Wiew

I Showy backup files
_| Show hidden files
_| i files and directories

- Use shell patterns instead of regqular expressions

¢9 (0] 4 | of Spply X Close ? Help

Das Dialogfeld umfasst die folgenden Register:

* Dateidarstellung - Hiermit kbnnen Sie die Anzeigeoptionen fir Dateien andern.
Im Einzelnen stehen I hnen folgende Kontrollké&stchen zur Verfiigung: Sicherheits-
kopie anzeigen dient zum Anzeigen von Sicherungsdateien, Verborgene Dateien an-
zeigen dient zum Anzeigen von Punktdateien, also Konfigurationsdateien und
-verzeichnissen, die normalerweise nicht auf dem Bildschirm dargestellt werden,
und das Kontrollkastchen Dateien und Verzeichnisse gemischt darstellen ermoglicht
Ihnen die gemeinsame Anzeige von Dateien und Verzeichnissen in der im Ver-
zeichnisfenster eingestellten Reihenfolge. Um die Funktion Shellsuchwérter statt
regularer Ausdriicke benutzen mussen Sie sich vorlaufig noch nicht kimmern, da
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diese ausschliefdlich fur das Arbeiten mit regularen Ausdr ticken und somit eher
fur fortgeschrittene Benutzer von Bedeutung ist.

«  Bestatigung - Hier legen Sie fest, ob beim Ldschen, Uberschreiben und Ausfiih-
ren von Dateien jeweils ein Bestétigungsfeld angezeigt werden soll. Sie haben
auch die Méglichkeit, eine Fortschrittsanzeige bei der Ausfiihrung von Aktionen
einzublenden.

* VFS - VFS steht fur Virtual File System. Mit einem virtuellen Dateisystem
konnen Sie mit Dateien arbeiten, die sich nicht auf Ihrem lokalen Rechner be-
finden. Die Einstellungen in diesem Register beziehen sich also auf FTP-Sites.
VFS Timeout bezieht sich auf die Zeit (in Sekunden), fur die die Verbindung erhal-
ten bleibt, wenn keine Daten Ubertragen werden. Danach wird die Verbindung
unterbrochen. Mit dem Eintrag in Anonymes FTP-Passwort kdnnen Sie festlegen,
wie Siesich bei der anonymen Anmeldung an FTP-Sitesidentifizieren mochten.
(Ublicherweise wird hierfur Ihre E-Mail-Adresse verwendet.) Aktivieren Sie das
Kontrollkastchen immer den FTP-Proxy verwenden, wenn Sie fir die Anmeldung an
FTP-Sites einen Proxy verwenden mussen.

*  Caching - Mit den Einstellungen in diesem Register konnen Sie die Geschwin-
digkeit von gmc erhdhen. Aktivieren Sie die Option Schnelles Verzeichnis-Neule-
sen, um die Informationen zu Verzeichnissen im Speicher abzulegen und dadurch
Zeit beim Anzeigen von Verzeichnissen zu sparen. Allerdings besteht bei dieser
Funktion die Gefahr, dass nicht immer der aktuelle Verzeichnisinhalt auf dem
Bildschirm angezeigt wird. vor dem Kopieren der Dateien Summen berechnen Weist
GMc an, die Anzahl der zu kopierenden Dateien zu berechnen, damit Informatio-
nen Uber die auszufiihrende Aktion angezeigt werden kOnnen. FTP-Verzeichnis-Ca-
che-Zeitvorgabe gibt den Zeitraum (in Sekunden) an, fir den Informationen tber
eine FTP-Site im Speicher gehalten werden. Anpassung von Icons in der Icondarstel-
lung erlauben dient hingegen zum Andern des Symbolstils im Verzeichnisfenster.
Beachten Sie bitte, dass die Verwendung dieser Funktion negative Auswirkungen
auf die Leistung Ihres Systems haben kann.

*  Desktop - Hier kdnnen Sie eine Reihe von Einstellungen fur die Anzeige von
Objekten auf IThrem Desktop vornehmen. Aktivieren Sie das Kontrollké&stchen
Iconposition, wenn Sie festlegen moéchten, wie die Symbole auf IThrem Desktop
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ausgerichtet werden sollen. Aktivieren Sie Automatic icon placement, wenn die
Symbole auf IThrem Desktop nicht von Hand, sondern automatisch angeordnet
werden sollen. Klicken Sie auf snap icons to grid, wenn Sie die Symbole auf dem
Desktop ausrichten wollen. use shaped icons Und Use shaped text machen die Sym-
bole und zugeordnete Textbezeichnungen halbtransparent, statt sie als "Bldcke"
darzustellen.

* Individuelle Ansicht - In diesem Register kénnen Siefestlegen, welche zusétzlichen
Informationen beim Klicken auf den Button Individuell in der Symbolleiste von
GMC angezeigt werden sollen.

10.2 Der «oE pateimanager

Wenn Sie bereits mit Windows oder MacOS vertraut sind, werden Sie auch mit KDE
schnell zurechtkommen. Diesist nicht zuletzt auf den benutzerfreundlichen KDE Da-
teimanager zurtickzufihren, kurz auch kFm genannt.

Ahnlich wie beim GNOME Dateimanager handelt es sich auch bei kFm um ein gra-
fisches Dienstprogramm, das fur das Anzeigen und Bearbeiten von Verzeichnissen
und Dateien verwendet wird.

Online und offline gleichermalen nutzlich

Dakrwm fur die Anzeige von Informationen HTML verwen-
det, kann dieser Dateimanager nicht nur as Datei-Brow-
ser fur Ihr lokales System, sondern zugleich as einfacher
Web-Browser verwendet werden. Wenn Sie online sind,
muissen Sie lediglich eine URL-Adresse in das Feld seite
eingeben, um die gewahlte Website dann anzuzeigen.

Ahnlich wie beim GNOME Dateimanager kénnen Sie in
KFM mit Hilfe des Feldes seite auch FTP-Sites 6ffnen.

10.2.1 Arbeiten mit krm
Am einfachsten kdnnen Sie kFm wie folgt starten:
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«  Uber den K-symbol fiir das Hauptmenii - Klicken Sie auf die Mentioption Persenli-
ches Verzeichnis.

«  Uber dieKontrollleiste - Klicken Sie auf das Symbol persénliches Verzeichnis , das

Nachdem das Fenster mit Ihrem personlichen Verzeichnis gedffnet wurde, sieht es
wie in Abbildung 10-6, Beispiel flr ein kFm Fenster aus. Standardmal3ig werden in
der Ansicht Symbole und Verknipfungen mit Dateien in [hrem System dargestellt.
Mit Hilfe des Menus Ansicht kdnnen Sie die verwendete Ansicht jedoch problemlos
andern.

wie folgt aussieht:
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Abbildung 10-6 Beispiel fur ein KFM Fenster

[ERE=H file:homeMmewuser! - O X
’—'g— Eile Edit View Go Bookmarks Options  Help
“ 3 b " Ty
Menu i o 9 B X

%)

Location: Iﬂle:fhnmemewuser

& @ @ ©

Deskiops kAails nsmaild signature b

Content area

Location bar: Navigation bar:
Type path location of file Click to change directories, get help,
or website address here or stop loading (directories or Web pages)

Fur die Anzeige von Dateien und Verzeichnissen stehen |hnen zahlreiche Optionen
zur Verfuigung. Sobald Sie eine Anderung vorgenommen haben, wird die Bildschir-
manzeige automatisch aktualisiert und dabei an die neuen Einstellungen angepasst.
Uber das Menti Ansicht kdnnen Sieim Einzelnen folgende Einstellungen vornehmen:

*  Versteckte Dateien anzeigen - Mit dieser Option kdnnen Sie verborgene Dateien
anzeigen (auch "Punktdateien” genannt, da der Dateiname mit einem Punkt be-
ginnt). Im Wesentlichen handelt es sich dabei um Konfigurationsdateien.
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*  Verzeichnisbaum anzeigen - Zeigt das Dateisystem in einer Baumansicht an. Da-
durch konnen Sie sehen, wo sich IThr Anmeldeverzeichnis in lhrem System be-
findet. Zudem haben Sie die Méglichkeit, durch Klicken auf andere Verzeich-
nissymbole schnell in diese Verzeichnisse zu wechseln. Ahnlich wie beim Da-
teimanager ("Finder") von Macintosh-Computern kénnen Sie durch Klicken auf
das Dreiecksymbol neben einem Ordner diesen erweitern und dadurch dessen
Inhalt wie Unterordner oder Dateien darstellen. Wenn Sie dann nochmals auf das
Dreiecksymbol klicken, nimmt dieses wieder die urspriingliche Position ein, und
die Anzeige wird wieder komprimiert: > S Root

*  Minibilder anzeigen - Wenn sich in einem Verzeichnis Bilddateien befinden, kdnnen
Sie diese durch Wéhlen dieser Option as Miniaturbilder in der Vorschau anzei-
gen.

*  HTML-Ansicht - Durch Wahlen dieser Option werden Verzei chnisse wie Webseiten
angezeigt. Diese Funktion ist ganz praktisch, wenn Sie sich mit HTML ausken-
nen oder lernen mdchten, wie Webseiten geschrieben werden. Hierzu missen
Sie lediglich eine Datei mit der Bezeichnung index.html erstellen und den
Inhalt des Verzeichnisses in Form von Verknipfungen in diese Datei aufneh-
men. Wenn kFm das Verzeichnis 6ffnet, wird die Datei index . html angezeigt.

*  Text-Ansicht und Ausfihrliche Ansicht - Zeigen den Inhalt von Verzeichnissen detail -
liert an. Zu den angebotenen Informationen zahlen Dateinamen, Berechtigungen,
Besitzer, Gruppe, GroRRe und Zeitpunkt der letzten Anderung. Beide Ansichten
stimmen weitgehend miteinander Uberein, allerdings werden bei der Option Long
view noch zusétzlich kleine Symbole neben dem aufgelisteten Objekt angezeigt,
die dessen Inhalt verdeutlichen.

*  Kurzansicht - Zeigt unter Verwendung kleiner Symbole eine Liste mit dem Inhalt
von Verzeichnissen an. Nahere Informationen wie Besitzer, Berechtigungen oder
Zeitpunkt der letzten Anderung werden nicht angezeigt.

Wenn Sie eine Datei in der zugehtrigen Anwendung 6ffnen mochten, klicken Sie
mit der Maus einmal auf das Dateisymbol. Die Datei signature.txt ist zum
Beispiel eine Textdatei. Klicken Siein diesem Fall einfach auf das Symbol fir diese
Datei, um kedit zu 6ffnen, den Texteditor von KDE.
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Hintergrundbilder sorgen fur eine persodnliche Note

Finden Sie Dateimanager eher langweilig? Mit bunten Hin-
tergrundbildern kdnnen Sie Ihrem Dateimanager zu einem
flotteren Aussehen verhelfen. Klicken Sie hierzu einfach
mit der rechten Maustaste in ein kFm Fenster, wdhlen Sie
das Register verzeichnis im Dialogfeld Eigenschaften - und
schon kdnnen Sie den Hintergrund &ndern. Wenn Sie eines
der vorinstallierten Hintergrundbilder verwenden maochten,
koénnen Sie dieses in der Dropdown-Liste auswéhlen.

Allerdings tragen einige der mitgelieferten Hintergrundbil-
der nicht gerade dazu bei, dass Sie die Verzeichnisinhalte
in KFM besser erkennen kdnnen - ganz abgesehen davon,
dass auch nicht alle Bilder wirklich Musterbeispiele fur gu-
ten Geschmack sind. Dateinamen wie spoiled_sprouts und
ringworm_circus Weisen schon darauf hin, dass diese Bilder
nicht unbedingt ein reiner asthetischer Genuss fur jeder-
mann sind... Sie kdnnen daher auch eigene Hintergrundbil -
der auswéhlen. Klicken Sie hierzu auf den Button Durchsu-
chen, und wahlen Sie eine beliebige andere Bilddatei in Ih-
rem System aus (bei spiel sweisein |hrem Anmeldeverzeich-
nis /home).

Wenn Sie nur die Farbe &hdern mdchten, wéhlen Sie hierzu
im MenU unter Einstellungen die Menlioption Dateimanager
einstellen aus. Klicken Sie dann auf das Register Farbe, um
die Hintergrundfarbe zu éndern. Mit Hilfe des Registers
Zeichensatz kOnnen Sie hingegen die verwendete Schrift én-
dern.

Analog kénnen Sie Verzeichnisinhalte ebenfalls durch einfachesKicken auf das Ord-
nersymbol anzeigen.
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Navigation

Wenn Sie bereits zuvor mit Web-Browsern oder Dateimanagern gearbeitet haben,
werden Sie sich mit den Navigationsmethoden von kFm rasch zurechtfinden. So kon-
nen Sie die Pfadangabe fir eine Datei (oder die Adresse einer Website oder FTP-Site)
einfach in das Feld seite eingeben. Uber dem Feld seite befindet sich die Navigations-
leiste, die eine Reihe von Buttons firr das schnelle Navigieren in andere Verzeichnisse
enthdlt. Diese Symbole haben die folgenden Funktionen:

*  Durch Klicken auf den Pfeil nach oben kdnnen Sie in lhrer Verzeichnisstruk-
tur um ein Verzeichnis nach oben gehen. Wenn Sie sich beispielsweise im Ver-
zeichnis /home /neuerbenut zer befinden und auf den nach oben zeigenden
Pfeil klicken, wechseln Siein /home. Wenn Sie nochmals auf den Pfeil klicken,
gelangen Sie in das Root-Verzeichnis / (dabel handelt es sich um die oberste
Verzeichnisebene, die nicht mit dem Anmeldever zeichnis von root (also dem Ad-
ministrator) verwechselt werden sollte).

* Wenn Sie in ein Verzeichnis zuriickkehren mochten, das Sie zuvor angezeigt
haben, klicken Sieauf den nach linkszeigenden Pfeil. Um dannim Verlauf wieder
weiter nach vorn zu bléttern, klicken Sie hingegen auf den nach rechts zeigenden
Pfeil.

Wenn Sie wieder in Thr Anmeldeverzeichnis zurtickkehren mdchten (also bei-
spielsweise in /home /neuerbenutzer), klicken Sie auf das Symbol fr Thr
personliches Verzeichnis.

e  Durch Klicken auf das Symbol mit den kreisférmigen Pfeilen konnen Sie die
Ansicht aktualisieren.

» Dienéchsten beiden Symbole, die zwei Seiten und eine Seite mit einem Klemm-
brett darstellen, dienen zum Kopieren und Einfligen. Sie kénnen unter anderem
markierten Text in Fenster des Dateimanagers oder URL s oder Verzeichnispfade
in das Feld seite einfligen. Wenn Sie beispielsweise Webseiten anzeigen, kon-
nen Sie den gewinschten Inhalt markieren, einen Texteditor 6ffnen (K-Button fur
Hauptmenii => Anwendungen) und dann den Inhalt in den Editor einfligen und an-
zeigen.

Um die Online-Hilfe aufzurufen, klicken Sie auf das Fragezeichen.
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* Wenn Siedas Laden einer Seite oder eines Verzeichnisses im Dateimanager ab-
brechen mdchten, klicken Sie auf das Ampelsymbol.

Um ein neues kFM-Fenster zu 6ffnen, klicken Sie auf das KDE Symbol (daswie ein
Zahnrad aussieht) ganz auf3en rechts an der Navigationsleiste.

Arbeiten mit Disk-Navigator

Wenn Sieauf ein kurz zuvor verwendetes Dokument oder Programm zugreifen moch-
ten, ist Disk-Navigator genau das Richtige fur Sie. Mit Disk-Navigator kBnnen Sie Ver-
zeichnisse und Dateien in IThrem System anzeigen und wieder zu zuvor gedffneten
Dateien zurtickkehren.

Im Hauptmenu finden Sie einen Eintrag fUr Disk-Navigator (Siehe Abbildung 10-7, Star -
ten von Disk-Navigator Uber das Men).
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Abbildung 10-7 Starten von Disk-Navigator iber das Men(

L fB) AL A L L

, & CD-ROM/ »

% Settings

& system , 3 KDE! >
% Utilities , 33 Root !
55 GNOME , B Fersonal:
) Red Hat » P Recent

{11 Home Directory 11F Home

@8 KDE Control Center konsole

df KDE Help &3 ksnapshat

G Cptions...

Disk Mavigator

Um Disk-Navigator aufzurufen, mussen Sielediglich auf die entsprechende Mentioption
im HauptmenU zeigen. Daraufhin wird ein zweites Menu gedffnet, das die verfigba-
ren Dateien und Ordner anzeigt. Unter Root/ finden Sie beispielsweise die Verzeich-
nisse in lhrem System, die direkt unterhalb der obersten Verzeichnisebene liegen.
Unter der Verzeichnisangabe kDe/ werden hingegen Dateien angezeigt, die unter an-
derem die Dokumentation zu Ihrem System, Spiele und Bibliotheken enthalten.
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Solange Sie nicht wissen, wozu eine bestimmte Datei dient,
sollten Sie beim Offnen oder Bearbeiten von Dateien mit
grofter Vorsicht vorgehen.

Ziehen und Ablegen zum Offnen, Verschieben und Kopieren von
Dateien

Mit kFM haben Sie wichtige Dokumente und Anwendungen immer im Griff. Um bei-
spielsweise eine Textdatel zu 6ffnen, ziehen Sie diese einfach bei gedriickter linker
Maustaste aus dem krFm-Fenster heraus. Wenn Sie die Datei dann in einem Textedi-
torfenster ablegen, wird diese getffnet und der Text angezeigt.

Auf gleiche Weise kdnnen Sie Dateien aus dem Dateimanager herausziehen und auf
Ihrem Desktop oder in anderen Ordnern ablegen. Wenn Sie die Maustaste am Zielort
loslassen, konnen Sie in einem Kontextmenl auswahlen, ob Sie die Datei kopieren
bzw. verschieben oder eine Verknipfung mit der Datei anlegen méchten. Wenn Sie
im Ment die Option Link auswahlen, werden alevon Ihnen an einer Datei vorgenom-
menen Anderungen am urspriinglichen Speicherort ebenfalls durchgefihrt. Dadurch
koénnen Sie also durch Bearbeiten der Datel an ihrem neuen Speicherort zugleich die
urspringliche Datei andern.
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11 Elne ElnfUhrung |n Linuxconf

11.1 Hinzufligen eines neuen Benutzeraccounts in

Linuxconf

Eines der leistungsfahigsten Tools fir die Systemkonfiguration ist Linuxconf. Linuxconf
kann zum Hinzufiigen und Bearbeiten von Benutzeraccounts, zum Uberwachen der
Systemaktivitaten, zur Steuerung des Systemstarts und fir weitere Aufgaben verwen-
det werden.

Als kurze Einfihrung in dieses Tool soll an dieser Stelle mit Linuxconf ein Benutze-
raccount erstellt werden. Eine genauere Beschreibung der Funktionen dieser An-
wendung - einschliefdlich des Umgangs mit Benutzeraccounts - finden Sie im ent-
sprechenden Kapitel im Abschnitt Systemkonfiguration im Offiziellen Red Hat Linux
Referenzhandbuch auf der Dokumentations-CD.

Das Erstellen von Benutzeraccounts fir Sie selbst oder andere Benutzer ist ein ziem-
lich einfacher Vorgang in Linuxconf, mit dem Sie die Einstellungen fur Benutzerac-
counts anpassen konnen.

Um Linuxconf verwenden zu kénnen, missen Sie sich als Root anmelden. Dazu kon-
nen Sie sich entweder als Root neu anmelden oder die Anmeldung als Root von Ih-
rem Benutzeraccount aus vornehmen. Fir die letztgenannte Variante 6ffnen Sie ein
Xterm-Fenster und geben su und anschlief3end das Root-Passwort ein.

Wenn Sie als Root angemeldet sind, geben Sie 1 inuxconf ein.

Weitere Informationen

Auf der offiziellen Website zu Linuxconf konnen Sie sich
ebenfalls zu Linuxconf informieren:  http://www.solu-
corp.gc.callinuxconf/.
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Abbildung 11-1 Anzeigen des Eintrags Benutzer in Linuxconf
gnome-linuxconf = =1E]

Config [5
CH Metwarking
Client tasks
Server tasks

G Users accounts

Mormal
Special accounts
Emall aliases

Palicies

G- File systems

B Miscellaneous services

- boot mode

By Contral

L Cantral panel
Activate configuration
Shutdown/Rehoot
Contral service activity

rMount/Unmount file systems
Configure superuser schedul
Archive configurations
Switch system profile
Contral PRPASLIPSPLIF links

- Contral filas and cuctams

| = T
Quit| Act'Changes | Help |

Wenn Sie einen Account hinzufiigen mochten, scrollen Sie die Liste auf der linken
Seite um ungeféhr ein Drittel nach unten, bis Sie den Eintrag mit der Bezeichnung
Benutzer Sehen. Wenn der Eintrag mit dem Zeichen "+" versehen ist, klicken Sie auf

das"+".

So schlielRen Sie ein Xterm-Fenster

Wenn Sie ein Xterm-Fenster verlassen mochten, missen
Sie lediglich den Befehl exit am Prompt eingeben.
Manche Windowmanager stellen fir das Schlief3en des
Fensters auch das Symbol x in der oberen rechten Ecke des
Fensters bereit.
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Das Menl zeigt jetzt Eintrége in der Liste Benutzer an. Die Untereintrége sehen ahn-
lich aus wie in Abbildung 11-2, Benutzeraccounts in Linuxconf.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Eintrag Benutzeraccounts unter dem
Eintrag Normal.

Auf der rechten Seite des Dialogfelds sehen Siejetzt in einem Feld die aktuellen Be-
nutzeraccounts (wiein Abbildung Abbildung 11-2, Benutzeraccountsin Linuxconf).

Abbildung 11-2 Benutzeraccounts in Linuxconf

gnome-linuxconf

By Config | Users accounts |
S MWetwarking
Client tasks You can edit, add, or delete users

Server tasks Select [Add] to add a new definition
Misc
Users accounts Account |Name |Uid |Gruup
By MNormal fip FTP User 14 fip

Useraccoun?s games games 12 users
Group definitions gim 42 gdm

=

Chgnge root password gopher  gopher 13 gopher
Special accounts Ip Ip 4 Ip
Email aliases mail mail g mail
.Po\icies news news 3 news
B File systems 11| |operator operator 11 root
Bl Miscellaneous services phadmin  PerfectBACKUP+ Adminsistrator 493  hin
Bl hoot mode postgres  PostgreSGIL Server 40 postgres
B Control squid 23 souid
tH Control panel o % Font Server 100 #fs

Activate configuration

Shutdown/Reboot

Contral service activity
MountUnmount file systems

Configure superuser schedul Quit R M
£

Arrhive ronfinnratinne
| | =
Quit| ActChanges | Help |

An der Unterseite des Dialogfelds befinden sich auf der rechten Seite mehrere But-
tons. Klicken Sie auf den Button Neu, der sich zwischen den Buttons Beenden und
Hilfe befindet.

Nun wird ein Dialogfeld mit der Bezeichnung Benutzeraccounterzeugung angezeigt. In
diesem geben Sie nun Folgendes ein: Login-Name, Vollstandiger Name und Gruppe.

Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen Der Account wurde aktiviert aktiviert ist.
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Geben Sie als Nachstes einen Anmeldenamen an. Sie sollten hierfir einen Namen
verwenden, den Sie sich problemlos merken kénnen (nur das Passwort sollte etwas
komplizierter aufgebaut sein, aber hierzu spéter mehr...). Anschliefiend kdnnen Sie
Ihren vollstandigen Namen eingeben.

Abbildung 11-3 Hinzufugen eines Benutzers in Linuxconf

gnome-linuxconf
By Config
S Metworking
Client tasks
Server tasks
hisc
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User accounts
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User account creation |
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and the full name
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E
B
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Change root password
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i File systems
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t- boot mode

Contral

Lagin name newuser
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group (opt)

Bilbo Baggins

Supplementary graups

Home directory(opt)
Command interpreter{opt| fhinshash

User ID{opf)

CH Control panel
Activate configuration
Shutdown/Rehoot
Control service activity
Mount/Unmaount file systems
Configure superuser schedul
Arrchive ronfinnratinns

| =
qutt | acvChanges | Herp |

Accept Cancel M Tasks Help

Benutzeraccounts und Gruppen

Jeder Benutzeraccount gehort zu mindestens einer Gruppe.
Gruppen werden verwendet, um Zugriffsrechte auf Dateien
festzulegen. Als Standardgruppenname fir Ihren Benutze-
raccount wird der von Ihnen gewdahlte Anmeldename ver-
wendet (z.B. eine Gruppe mit dem Namen Neuer benutzer).
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Wenn Sie damit fertig sind, sollten Ihre Eintréage so dhnlich aussehen wie in Abbil-
dung 11-2, Benutzeraccounts in Linuxconf.

Klicken Sie nun auf den Button Bestatigen.

Nun sind wir schon fast fertig. Als Nachstes miissen wir nur noch ein Passwort an-
geben.

Passworter stellen einen hervorragenden Schutz vor Personen dar, die sich fir ver-
trauliche Daten interessieren oder 1hr System beschéadigen wollen. Wenn Sie ein si-
cheres Passwort verwenden, das nur Ihnen bekannt ist, haben Sie damit schon einen
wichtigen Schritt fUr die Sicherheit Ihres Systems getan.

Abbildung 11-4 Festlegen des Passworts flr einen Benutzeraccount in
Linuxconf

gnome-linuxconf
By Config
S Metwarking
Client tasks Changing the password for user newuser

L]

Changing password |
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Misc Mew LINEE password:| “““““““ | |
B Users accounts
H Maormal Accept | Cancel | Help |
User accounts
Group definitions

Change root password
- Special accounts

B~ Email aliases

- Policies

i File systems

- Miscellaneous services
t- boot mode

Caontral
EE— Control panel
— Activate configuration
— Shutdown/Rehoot
— Control service activity
- Mount/Unmount file systems
— Configure superuser schedul
— Arrhive confinnratinng

| | Bl
quit | acvChanges | Heip |

T

Sie sollten fur Ihre Accounts a's Root und Benutzer jeweils ein Passwort verwenden,
das Sie sich leicht merken kénnen und das nur Sie verwenden. (Passworter stellen
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keinen geeigneten Schutz dar, wenn Sie auf einem Zettel notiert werden, der noch
dazu gleich neben dem Monitor liegt).

Wel che Passworter sind nun eindeutig und leicht zu merken? Am besten verwenden
Sie ein Passwort aus Zahlen und Buchstaben. Hier ein Beispidl:

* Ungeeignete Passwoérter: Flugzeug, Eiskrem, Kalifornien
e (Gute Passworter: Flugz87g, !is73em, K8Li70r&ien

Und noch ein wichtiger Hinwels. Passworter missen mindestens sechs Zeichen
(Grof3- und Kleinbuchstaben sowie Ziffern) umfassen. (Wenn Sie bei der Installation
die Option M D5-Passworter aktiviert haben, kdnnen Sie fur Ihre Passworter bis zu
256 Zeichen verwenden).

Sobald Sie sich ein geeignetes Passwort ausgedacht haben, geben Sie dieses in das
angezeigte Feld ein. Das Passwort wird auf dem Bildschirm nicht ausgegeben - Sie
sehen fur jedes Zeichen lediglich ein Sternchen (wie in Abbildung Abbildung 114,
Festlegen des Passworts flr einen Benutzeraccount in Linuxconf).

Klicken Sie dann auf den Button Bestatigen.

Siewerden daraufhin aufgefordert, Ihr Passwort zur Sicherheit nochmals einzugeben.
Auch in diesem Fall wird das Passwort nicht auf dem Bildschirm angezeigt.

Wenn Sie lhre Eingabe abgeschlossen haben, wird der neue Account in der Liste
aufgefuhrt (siehe das Beispiel in Abbildung Abbildung 11-5, Neue Benutzer accounts
in Linuxconf).

Und das war auch schon alles.
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Abbildung 11-5 Neue Benutzeraccounts in Linuxconf

gnome-linuxconf
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Um einen noch hoheren Sicherheitsstandard zu erreichen, sollten Sievon Zeit zu Zeit
Ihre Passworter &ndern. Von Ilhrem Benutzeraccount aus kénnen Sie lhr Passwort
andern, indem Sie auf den Accountnamen klicken und dann auf das Feld mit der
Bezeichnung passwort an der Unterseite des Dialogfeld klicken.

Ist Ihr Root-Passwort wirklich sicher?

Nachdem Sie nun einen Benutzeraccount angelegt haben,
ist es an der Zeit, sich Uber die Sicherheit Ihres Root-Pass-
worts Gedanken zu machen. Sie kdnnen auch dieses
Passwort problemlos éndern, indem Sie in Linuxconf auf den
Menueintrag Root-Passwort wechseln klicken.
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Weitere | nformationen tiber die Anderung Ihres Benutzeraccounts und weitere Akti-
vitdten in Zusammenhang mit Accounts finden Sie im Kapitel Systemkonfiguration
im Offiziellen Red Hat Linux Referenzhandbuch auf der Dokumentations-CD.
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12 Verwenden von Gnome-RPM und RPM

12.1 Die Vorziige von rew

RPM steht fur RPM Package Manager. Bel RPM handelt es sich um eine der be-
nutzerfreundlichsten Technologien von Red Hat Linux. Und nicht nur die Endan-
wender konnen RPM benutzen - Red Hat stellt die komfortable und leistungsféahige
RPM-Technol ogie auch anderen Anbietern von Linux-Produkten gemaf3 der GPL be-
reit.

M 6chten Sie eine Anwendung installieren oder entfernen? Kein Problem. Oder soll
eine bereits installierte Anwendung aktualisiert werden? Auch das ist in kirzester
Zeit erledigt. Sie geben nur ein paar einfache Befehle ein oder klicken auf einige
Buttons - und schon wird die gewiinschte Aktion ausgefunhrt.

RPM verflgt zudem Uber nitzliche Tools, mit denen Sie den Inhalt von Paketen an-
zeigen sowie Dateien Uberprifen und Ihr System warten konnen.

Schon von Anfang an sollte rRpm die Installation und Deinstallation von Paketen so
einfach und sicher wie moéglich machen. Haufig missen Sie sich fir das Installie-
ren von rRPM-Paketen (manchmal im Falle von Anwendungsprogrammen auch als
vorkompilierte Binardateien bezeichnet) lediglich als Root anmelden und auf die
richtigen Buttons klicken.

Fir das Arbeiten mit RPM-Paketen konnen Sie entweder ein grafisches Frontend oder
das Shell Prompt verwenden. Gnome-RPM, ein Dienstprogramm mit grafischer Benut-
zeroberflache fr die Verwendung mit RPMm, wurde in Red Hat Linux 6.0 eingefihrt.
Alternativ kbnnen Sie statt Gnome-RPM auch eine Reihe von rRpMm-Befehlen verwen-
den, die an einem Shell Prompt in einem XTerm-Fenster eingegeben werden.

In diesem Kapitel werden einige grundlegende Funktionen von rRPm und deren Ver-
wendung Uber Gnome-RPM und vom Shell Prompt aus beschrieben. Detailliertere In-
formationen Uber Gnome-rRPM und die zugrundeliegende rRPM-Technologie finden Sie
in den entsprechenden Kapiteln im Offiziellen Red Hat Linux Referenzhandbuch auf
der Dokumentations-CD oder online unter http://www.redhat.com/support/manuals.
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Sie missen sich als Root anmelden

Da Sie mit Rem Anderungen an Ihrem System vornehmen,
mussen Sie sich fUr die Verwendung der meisten RPm-Funk-
tionen als Root anmelden. Diesgilt sowohl fir das Arbeiten
mit Gnome-RPM alsauch fur die Eingabe von RPM-Befehlen
vom Shell Prompt aus.

12.1.1 Anmelden als Root
Sie kénnen sich von Ihrem Benutzeraccount aus problemlos als Root anmelden.

Durch Eingeben des Befehls su wechseln Sie vortibergehend von Ihrem Account als
"normaler" Benutzer zu Root. Als Root kdnnen Sie dann Pakete installieren, |6schen
und bearbeiten sowie Systemdateien aktualisieren.

Bitte beachten Sie in diesem Zusammenhang, dass Sie als Root Ihr System unbeab-
sichtigt beschadigen konnen. Gehen Sie daher mit der nétigen Vorsicht vor!

Geben Sie einfach su am Shell Prompt ein. Sie sehen dann ein Prompt wie:

[Sie@localhost Sie] $su
Password: ihrrootpasswort
[root@localhost Siel#

Als Root konnen Sie jetzt Gnome-RPM Starten oder RPM-Befehle direkt am Shell
Prompt eingeben.

12.2 Verwenden voNn cnome-rPM

Gnome-RPM wurde von James Henstridge (james@daa . com.au) programmiert,
die Unterstitzung fur rpm 3.0 stammt von Red Hat, und der zusétzliche rpmfind-Code
wurde von Daniel Veillard geschrieben. Gnome-RPM ist ein schnelles und benutzer-
freundliches Tool fur das Arbeiten mit RPM-Dateien und stellt Ihnen mit Tools wie
der Websuche lei stungsfahige Funktionen zum Suchen nach neuen RPM-Paketen im
Internet zur Verfligung.
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Sie kdnnen Gnome-RPM (Mitunter wird das Programm auch al's gnorpm bezeichnet) un-
ter Ihrem Benutzeraccount vom Shell Prompt aus starten oder als Root sowohl vom
Shell Prompt aus als auch Uber das GNOME Panel aufrufen (diese Mdglichkeit steht
Ihnen nur zur Verfligung, wenn Sie sich am System zu Beginn a's Root angemeldet
haben - bel Verwendung von su unter dem Benutzeraccount missen Sie das Shell
Prompt verwenden).

Um Gnome-RPM Uber das Panel zu starten, klicken Sie auf den Hauptmenu-Button und
wahlen dann System => Gnome-RPM.

Um Gnome-RPM vOom Shell Prompt aus zu starten, geben Sie gnorpm ein. Sobald die
Anwendung startet, sehen Sie ein Programmfenster dhnlich wie in Abbildung 12-1,
Hauptfenster von Gnome-RPM auf dem Bildschirm.

Abbildung 12-1 Hauptfenster von Gnome-RPM
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12.2.1 Das Programmfenster fir die Anzeige der Pakete

Das Hauptfenster des Programms sieht so éhnlich wie in Abbildung 12-1, Haupt-
fenster von Gnome-RPM aus.
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Paketteilfenster - Auf der linken Seite. Hier konnen Sie Pakete in lhrem System
durchsuchen und auswahlen.

* Anzeigefenster - Rechts neben dem Paketteilfenster. Zeigt den Inhalt der Ordner
im Teilfenster an.

+  Symbolleiste - Uber dem Display und dem Teilfenster. Ein grafisches Display
mit Pakettools.

»  Menii- Uber der Symbolleiste. Enthalt textbasierte Befehle, Hilfeinformationen,
Voreinstellungen und andere Einstellungen.

» Statudeiste - Unterhalb des Teilfensters und des Anzeigefensters. Zeigt die Ge-
samtanzahl der ausgewahlten Pakete an.

12.2.2 Die Paketanzeige

Jedes Ordnersymbol in der Baumansicht auf der linken Seite steht fur eine Gruppe
von Paketen. Jede Gruppe kann Untergruppen enthalten. Gruppen werden verwen-
det, um Pakete, die ahnliche Funktionen ausfiihren, an bestimmten Stellen zusam-
menzufassen.

Die Baumansicht kann erweitert werden. Wenn ein Ordner mit dem Zeichen + ange-
zeigt wird, weist dies auf weitere Unterordner in dieser Kategorie hin.

Um die Pakete und Untergruppen innerhalb einer Gruppe anzuzeigen, klicken Sie mit
der linken Maustaste auf einen Ordner oder auf +. Das Anzeigefenster zeigt nun den
Inhalt dieses Ordners an.

Standardmafdig werden die Pakete durch Symbole angezeigt. Sie kdnnen die Anzeige
nach Ihren Wiinschen andern, indem Sie Als Liste anzeigen im Register paketliste wah-
len. Dieses Register kdnnen Sie Uber Tatigkeiten => Einstellungen aufrufen.




Abschnitt 12.2

12.2.3 Auswahlen von Paketen

Wenn Sie ein einzelnes Paket auswahlen mdchten, klicken Sie mit der linken Maus-
taste darauf. Der Titel des Pakets wird nun hervorgehoben dargestellt (wie in Ab-
bildung 12-2, Auswahlen von Paketen in Gnome-rRPM). Um die Auswahl aufzuheben,
klicken Sie entweder mit der linken Maustaste auf eine freie Stelle in der Anzeige
oder auf den Button Deselektieren in der Symbolleiste.

Abbildung 12-2 Auswahlen von Paketen in Gnome-RPM
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Wenn Sie mehrere Pakete nacheinander auswahlen mdchten, klicken Sie bei gedrtick-
ter [strg]-Taste mit der linken Maustaste auf die gewiinschten Pakete. Jede zusétzliche
Auswahl wird hervorgehoben dargestellt.

In der Statusleiste an der Unterseite von Gnome-RPM Wird angezeigt, wie viele Pakete
Sie insgesamt ausgewahlt haben.
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12.3 Installieren neuer Pakete

Zum Installieren neuer Pakete klicken Sie auf den Button Installieren in der Symbol-
leiste.

Gnome-RPM stellt Thnen verschiedene Optionen fir die Anzeige der Pakete bereit
(siehe Abbildung 12-3, Das Fenster Installieren). AlsFilter fur die Anzeige stehen
Ihnen folgende Funktionen zur Verfigung:

Alle Pakete

Alle Pakete aul3er den installierten Paketen
Nur deinstallierte Pakete

Nur aktuellere Pakete

Deinstallierte oder aktuellere Pakete

Mit der Dropdown-Liste im oberen Bereich des Fensters konnen Sie zwischen den
verschiedenen Kriterien fur die Anzeige der Pakete umschalten.
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Abbildung 12-3 Das Fenster Installieren

Filter: Uninstalled or newer packages ‘

Package Info

hlame LR Ald .
B &3 Packages karganizer
[l}ﬁ.ﬂ\musements celoct 1.1.1prez-1
ggameg All KOrganizer - Calendal
raphics )
= &3 applications gnd Schefdul;(r&)gE
25 Productivity Unselect rogram for
| T korganizer-1.1.1prez-1 All
E-S3 Publishing
L @ sgmi-tools-1.0.9-2 o | Expand
B &3Documentation Tree
@ howto-chinese-6.0-4 [m]
@ howdo-croatian-6.0-4 | Collapse
@ howto-french-6.0-4 O Tree
@ howto-german-6.0-4 [m}
@ howto-greek-6.0-4 O
@ howto-indonesian-6.0-4 O /
@ Cluery | Install | dp Upgrade <Lj Check Sig ‘ X Close

Klicken Sie auf den Button Hinzufigen. Wenn lhr CD-ROM-Laufwerk mit einer Red
Hat Linux CD gemountet wurde, sucht Gnome-RPM Standardmal3ig im Verzeichnis
/mnt /cdrom/RedHat /RPMS nach neuen Paketen. (Sie finden diese Option im
Register schnittstelle des Dialogfelds Einstellungen. In Abschnitt 12.4, Grundlegende
Konfiguration finden Sie weitere Informationen Uber diese Funktion).

Wenn im Standardpfad keine Pakete verfligbar sind, wird das Dialogfeld Pakete hinzu-
fugen angezeigt, in dem Sie den entsprechenden Pfad zu I hrem neuen Paket auswahlen
konnen.

Um ein Paket auszuwéahlen, doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf das ent-
sprechende Symbol oder aktivieren das Kontrollk&stchen neben dem Paket. Klicken
Sie dann auf den Button Hinzufiigen.

Im Fenster installieren kdnnen Sie Pakete entweder installieren oder aktualisieren:
Wenn das Paket noch nicht auf Ihrem System installiert wurde, wird an der Unterseite
des Fensters eine Schaltflache zum installieren angezeigt.




282

Kapitel 12

Wenn das Paket in IThrem System bereits vorhanden ist und Sie die Anfrage fur eine
neue Version durchfiihren, stellt IThnen das Fenster paketinformation den Button Aktu-
alisieren zur Verfugung, mit dem Sie eine Aktualisierung auf die neuere Version des
Pakets durchfiihren kénnen.

Sie haben auch die Mdglichkeit, Pakete aus dem GNOME Dateimanager in das Fenster
Installieren zu ziehen und dort abzulegen. Hierfir missen Sie erst den Dateimanager
durch Klicken auf den Hauptmeni-Button und Wahlen des M enleintrags Dateimanager
offnen. Suchen Sie mit dem Dateimanager das Verzeichnis, in dem sich die Pakete
befinden, klicken Sie dann auf das gewtinschte Paket, und ziehen Sie dieses bel ge-
drickter Maustaste in das Fenster installieren. Dort kénnen Sie die Maustaste loslas-
sen, um das Paket abzulegen.

Waéhrend der Installation des Pakets wird eine Fortschrittsanzeige eingeblendet.

12.4 Grundlegende Konfiguration

Sie kénnen Gnome-RPM Mit Hilfe des Diaogfelds Einstellungen konfigurieren. Dieses
Diaogfeld kann Uber Tatigkeiten => Einstellungen aufgerufen werden. Um im Dialog-
feld Einstellungen die aktuelle Konfiguration zu andern, missen Sie die Kontrollké&st-
chen neben den gewiinschten Optionen aktivieren.

Im Register verhalten finden Sie eine Reihe von Optionen, mit denen Sie festlegen
konnen, wie Gnome-RPM Pakete installiert, deinstalliert und aktualisiert. Das Register
Verhalten ist in fUnf Bereiche unterteilt: Installieren, Aktualisieren, Sonstige, Daten-
bank und Architektur. (Fur ein Beispiel siehe Abbildung 12—4, Das Dialogfeld Ver-
halten.) In der Standardeinstellung sind die Kontrollk&stchen nicht aktiviert.
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Abbildung 12-4 Das Dialogfeld Verhalten

Behaviour | Package Listing |Instal| Window | Metwork | Rpmfind | Distributions |

Install Options Other Options

||’ Mo dependency checks | _I Don't install documentation
I No reordering I Install all files

I Don't run scripts Database Options
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I Allow replacement of packages I Just test
I &llow replacement of files Architecture Options
I Allow upgrade to ald version | Dan't check package architecture
I Keep packages made obsolete _ Don't check package OS5
<9 OK. | o Apply | X Close | ? Help |

In installieren Option haben Sie folgende M dglichkeiten:

*  Keine Abhangigkeitsprifungen - Wenn diese Option ausgewahlt ist, wird ein Paket
installiert oder aktualisiert, ohne zu Uberprifen, ob das Programm von anderen
Dateien abhangig ist, um korrekt funktionieren zu kdnnen.

Gehen Sie lieber auf Nummer sicher

Solange Sie hierfir nicht besondere Griinde haben, soll-
ten Sie diese Option nicht verwenden, da viele Pakete
fUr das korrekte Funktionieren andere Programme oder
Bibliotheken bendtigen.
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Keine Neuordnung - Diese Option ist nitzlich, falls rRpm die Installationsreihen-
folge einiger Pakete nicht andern kann, um Abhangigkeiten zu entsprechen.

Scripts nicht starten - Vor- und Nach-Installationsskripten sind Befehlsfolgen, die
manchmal in Pakete eingefligt werden, um die Installation zu unterstiitzen. Die-
ses Kontrollkéstchen ist vergleichbar mit der Option - -noscripts bei der In-
stallation vom Shell Prompt aus.

Unter upgrade Optionen kbnnen Sie Folgendes auswahlen:

Ersetzen von Paketen zulassen - Ersetzt ein Paket durch eine Kopie dieses Pakets.
Diese Option kann nitzlich sein, wenn ein bereits installiertes Paket beschadigt
wurde oder sonstige Nachbesserungen benétigt, um korrekt funktionieren zu kon-
nen.

Ersetzung von Dateien zulassen - Erlaubt das Ersetzen von Dateien, die Eigentum
eines anderen Pakets sind. Diese Option ist nitzlich, wenn zwei Pakete den glei-
chen Dateinamen verwenden, aber unterschiedliche Inhalte haben.

Upgrade auf alte Versionen zulassen - Mit dieser Option konnen Sie eine "Aktua-
liserung" auf eine éltere Version des Pakets zulassen. Dies kann niitzlich sein,
wenn die aktuelle Version des installierten Pakets in Ihrem System nicht richtig
funktioniert.

Uberfliissig gewordene Pakete behalten - Verhindert, dass im Veraltet-Header
aufgelistete Pakete entfernt werden.

In Andere Optionen kénnen Sie Folgendes auswéahlen:

Dokumentation nicht installieren - Mit dieser Option kénnen Sie Speicher auf der
Festplatte sparen, dadieim Paket enthaltene Dokumentation nicht installiert wird.
Sofern Sie sich mit der entsprechenden Software allerdings nicht wirklich gut
auskennen, empfiehlt sich die Verwendung dieser Option nicht - schlief3lich be-
notigen Sie sicher Informationen zu den einzelnen Programmfunktionen.

Alle Dateien installieren - Installiert samtliche Dateien des Pakets.
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Die in Datenbank Optionen uUnd in Architektur Optionen verfiigbaren Optionen ermogli-
chen eslhnen u.a. festzulegen, ob eine "Testinstallation™ ausgefuhrt werden soll (die
auf mogliche Dateikonflikte priift, ohne eine wirkliche Installation vorzunehmen),
oder ob Sie Pakete fir andere Betriebssysteme oder Systemarchitekturen ausschlie-
[3en mdchten.

Im Register package Listing stehen Ihnen verschiedene Anzeigeoptionen fir lhre Pa-
kete zur Verfligung: entweder as symbole oder als Liste, in der mehr Informationen
zu den Paketen enthalten sind als bei der Symboldarstellung.

Im Register Installationsfenster konnen Sie den Pfad angeben, unter dem Gnome-RPM
neue RPMs in Threm System finden kann (siehe Abbildung 12-5, Das Fenster In-
stallieren). Der Standardpfad fir die Suche nach RPM-Paketen lautet:

/mnt /cdrom/RedHat /RPMS

Neben der Standardeinstellung kénnen Sie auch noch weitere voreingestellte Pfadan-
gaben verwenden oder durch Klicken auf den Button suchen... neben dem Standard-
pfad selbst nach den RPM-Dateien suchen. Im Dialogfeld mit den RPM-Verzeichnissen
werden die Speicherorte aufgelistet, in denen sich die RPM-Dateien tblicherweise
befinden kénnten. Durch Klicken auf den Button Suchen... kdnnen Sie zudem einen
beliebigen anderen Pfad angeben. Sobald Sie einen neuen Pfad ausgewahlt haben,
konnen Sie auf den Button Ubernehmen klicken, um diesen Pfad als Voreinstellung
fur die kiinftige Suche nach RPM-Dateien zu verwenden.
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Abbildung 12-5 Das Fenster Installieren

Behaviour | Package Listing [Install Window | Network | Rpmiind | Distributions

Package Colours

Older Colour; [
Current Colour: [l
Mewer Colour: [l

Default File Selection Dialog Path

|.-’mnt-’cdr0mfRedHat.-’RPMS J Browse...
RFM Directories

fmntrcdrom/RedHat'RPMS A
mntfcdram/SRPME

‘mntrcdrom/RPRS

fustisroiredhat'RPME/S356 A

& ok | o Apply | X Close | 2 Help |

Falls der Pfad fur Ihre RPMs nicht dem Standardpfad in Ihren Voreinstellungen ent-
spricht, wird ein Browser-Fenster angezeigt, in dem Sie den korrekten Pfad fur lhre
neuen RPMs auswahlen konnen.

Im Register Installationsfenster kOnnen Sie unter paketfarben Ihren Paketen bestimmte
Farben zuweisen. Als Farbcodierung wurde voreingestellt, dass dltere Pakete
in grauer Farbe, aktuelle Pakete grin und neue Pakete blau dargestellt werden.
Durch die Verwendung verschiedener Farben konnen Sie rasch installierte und
deinstallierte Pakete unterscheiden und auf einen Blick erkennen, fir welche Pakete
die Funktion websuche Aktualisierungen gefunden hat.

Fir das Hinzufligen von Dateien in die Liste mit den zu installierenden Dateien kon-
nen Sie neben dem hierfir vorgesehen Dial ogfeld auch die Funktionen zum Drag and
Drop nutzen, indem Sie die gewilinschten Dateien aus dem GNOME Dateimanager in
die Liste ziehen und dort ablegen.
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Im Register Rpmfind kdnnen Sie Einstellungen fir die Funktion websuche vornehmen.
Unter Metadata-Server konnen Sie den Server auswahlen, der fur die Suche verwendet
werden soll. Der Eintrag Download Verzeichnis: ermdglicht es [hnen, anzugeben, wo

die Dateien gespeichert werden sollen.

Abbildung 12-6 Verteilungseinstellungen in Voreinstellungen

ehaviour [ Package Listing | Install Window | Metwatl tifin istributions
Behavi Package Listing | Install Wind Metwark | Rpmfing |Digtribut

Distribution Settings

MName I atin| mirrar 2

Red Hat Linux 6.0 Updates. redhat/updat 0 fipsiipredhat.comfredhat/update
Red Hat Linux 6.0/8lpha  redhat/6.0/al 0 fipdftpredhat comfredhat/redhat-
Red Hat Linux 6.0/386 redhat’f 043 0 fipedtporedhat comdredhatredhat-

Flmed 1 led | fvnne 2 Mdninnen PO T Y VR . TR VAN T POV R SO S TR ¥ g [RparY

Mame: Red Hat Linux 6.0 Updates/alpha
Origin: fipeifip.redhat.comfredhat’updates/6.0/alpha

Saurces: fpodtpredhat.comfredhatiupdates/6.0/5RPMS

Rating: |0 =

7
Preferred Mirror: |ﬂp:fmp.redhat.comfredhat-’updatesfﬁ.ufalpha ﬂ Change

& ok | of Apply | X Close | 9 Help |

Im Register pistributionen kbnnen Sie festlegen, nach welchen Kriterien das am bes-
ten geeignete Paket aus den von Rpmfind ausgegebenen Suchergebnissen ausgewahlt
werden soll. AulRerdem konnen Sie angeben, welche Mirror-Site als Alternative fir
das Herunterladen herangezogen werden soll. Je hoher Sie die markierte Datei ein-
stufen (siehe Abbildung 12—6, Verteilungseinstellungen in Voreinstellungen), desto
hoher ist die Prioritét, die dieser zugewiesen wird. Wenn Sie hingegen eine niedrige
Einstufung vornehmen (z.B. -1), bedeutet dies, dass Sie ein bestimmtes Paket eher

nicht verwenden mdochten.
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12.5 Bearbeiten von Paketen
12.5.1 Anfragen von Paketen

Die einfachste Methode zum Anfragen von Paketen ist die Verwendung der Menu-
option Anfragen. Wenn Sie eine Anfrage fur mehr als ein Paket durchfiihren mochten,
treffen Sie Ihre Auswahl und klicken auf den Button Anfragen im Men(l.

Nunwird ein Dialogfeld ahnlich wiein der Abbildung Abbildung 12—7, Anfragefens-
ter angezeigt. Je mehr Pakete Sie anfragen, desto mehr "Register” werden im Feld
Paketinformation angezeigt. Jedes Register enthadlt eine Antwort auf eine bestimmte

Anfrage zum entsprechenden Paket.

Abbildung 12-7 Anfragefenster

B Package Info

wim-¥11

Size: 1426307

Disthbution: BlueSky

vim-X11-5.3-7
Install Date: Tue Jul 27 05:32:51 GMT 1339

Build Host: porky.devel.redhat.com Build Date: Thu kdar 25 10:22:55 GMT 1393

Vendor: Red Hat Software

Group: Spplications/Editors Packager: Red Hat Software

YIM (Visual editor ikproved) is an updated and improved version of the vi
editor. Viwas the first real screen-baged editor for UM, and is still

Yery popdlar. VM improves on vi by adding new features: multiple windows,
multi-level unda, black highlighting and mare, VIM-X11 is a version of the

| e

D-|C|S|F'ath

s X1 TREDIN gYim

C fetc/X11Avmconfigigyvim

~ =

MUstE11REDINImE - = gyim
D fusrmanimantsgvim. 1 —= vim.1
QJ W erify ‘ Uninstall ‘ X Close ‘

Der Name des Pakets wird oben im Feld angezeigt. Darunter befinden sich zwei
Spalten mit aufgelisteten Informationen. Unterhalb dieser Informationen sehen Sie
einen Anzeigebereich, in dem die Paketdateien aufgefihrt werden.

Kapitel 12
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Dielinke Spalte der Informationdliste enthalt die Dateigrofde, den Computer, auf dem
die Datei gefunden wurde, den Namen der Paket-Distribution und die Gruppe, der das
Paket inhaltlich zuzuordnen ist.

Die rechte Spalte enthdlt das Installationsdatum des Pakets auf Ihrem Computer, das
Erstellungsdatum des Pakets, den Namen des Handlers und den Namen der Gruppe,
die die Software gepackt hat. Wenn das Paket noch nicht auf |hrem Rechner installiert
wurde, steht an dieser Stelle der Hinwels "nicht installiert"”.

Unterhalb der Beschreibung wird eine Liste der in dem Paket enthaltenen Dateien an-
gezeigt. Erscheint in der Spalte links neben dem Pfad ein D, dann handelt es sich bel
der entsprechenden Datei um eine Dokumentationsdatei, die Hilfe zur Verwendung
des Programms enthélt. Steht dagegen in der entsprechenden Spalte ein C, handelt
essich um eine Konfigurationsdatei. In der Spalte s kdnnen Sie den " Status' des Pa-
kets sehen. Hier erhalten Sie die notwendigen Informationen, wenn Paketdateien als
"fehlend" festgestellt werden (was moglicherweise auf ein Problem mit dem Paket
hinweist).

Wenn Sie ein bereitsinstalliertes Paket anfragen, werden im unteren Bereich des Di-
alogfelds zwei zusétzliche Buttons angezeigt: Prufen und Deinstallieren. Wenn Sieein
noch nicht installiertes Paket anfragen, tragen die Buttons die Beschriftung Installie-
ren, Upgrade und Unterschrift prufen.

Um das Anfragefenster zu schlief3en, ohne eine Aktion auszufihren, klicken Sie mit
der linken Maustaste oben rechts im Fensterbalken auf das x.

12.5.2 Prufen von Paketen

Beim Uberpriifen eines Paketswerden samtliche Dateien in dem Paket gepriift, um si-
cherzustellen, dass sie mit den in IThrem System vorhandenen Ubereinstimmen. Diese
Uberpriifung kann vorgenommen werden, wenn Sie vermuten, dass eine der Dateien
des Programms aus irgendeinem Grund beschadigt wurde.

12.5.3 Deinstallieren von Paketen

Beim Deinstallieren eines Pakets wird die Anwendung samt der zugeordneten Da-
teien vom Computer entfernt. Wenn ein Paket deinstalliert wird, werden sémtliche




290

Kapitel 12

von ihm verwendeten Dateien, die nicht von anderen Paketen in [hrem System bend-
tigt werden, ebenfalls entfernt. Die gednderten Konfigurationsdateien werden unter
dem Dateinamen <dateiname>. rpmsave gespeichert und kénnen spéter wieder
verwendet werden.

Melden Sie sich als Root an

Bedenken Sie, dass Sie als Root angemeldet sein miissen,
um Pakete deinstallieren zu kénnen.

Wenn durch das Deinstallieren von Paketen "Abhangigkeiten” verletzt werden soll-
ten, werden Sie in einem Dialogfeld aufgefordert, das L éschen der Dateien zu be-
stétigen. Dieser Fall tritt ein, wenn Sie das Kontrollkéastchen "Keine Abhangigkeits-
prifungen” im Menl Einstellungen nicht aktiviert haben (wiein Abbildung 12-8, Das
Register Verhalten in Einstellungen).
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Abbildung 12-8 Das Register Verhalten in Einstellungen

Behaviour | Package Listing |Instal| Window | Metwork | Rpmfind | Distributions |

Install Options Other Options

||’ Mo dependency checks | _I Don't install documentation
I Mo reordering I Install all files

I Don't run scripts Database Optians

Upgrade Options | Just update database

I Allow replacement of packages I Just test
I &llow replacement of files Architecture Options
I Allow upgrade to ald version | Dan't check package architecture
I Keep packages made obsolete _ Don't check package OS5
& ok | of Apply | %X Close | 2 Help |

Es gibt verschiedene M ethoden zum Entfernen eines ausgewahlten Pakets. im Mend,
unter Pakete, mit der Symbolleiste und mit der Funktion Anfrage.
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Abbildung 12-9 Dialogfeld fur die Deinstallation

=1 Continue Remasal

Remove the following packages?

Yim=-¥11-5.3-7

Qv | @ |

Aktualisieren von Paketen

Wenn eine neue Version eines Pakets veroffentlicht wird, konnen Sie diese problem-
losin lhrem System installieren. Hierzu missen Sie das vorhandene Paket lediglich
auf die neue Version aktualisieren. Der Vorgang lauft 8hnlich wie bei der Installation
von Paketen ab, nur mit dem Unterschied, dass Sie sttt installieren auf Aktualisieren
klicken mussen.

Waéhrend der Aktualisierung wird eine Fortschrittsanzeige ahnlich wie bei der Instal-
lation von Paketen angezeigt. Wenn die Aktualisierung abgeschlossen ist, wurden
ale aten Versionen des Pakets entfernt, es sei denn, Sie haben eine andere Option
fur das Aktualisieren eingestellt (unter Abschnitt 12.4, Grundlegende Konfiguration
finden Sie weitere Informationen).

Esist viel vorteilhafter, eine Aktualisierung durchzufihren, als ate Versionen eines
Pakets zu deinstallieren und dann die neue Version zu installieren. (Durch die Funk-
tion zum Aktualisieren von rRPM werden die Dateien automatisch deinstalliert und
ersetzt. Unter Abschnitt 12.6.2, Deinstallieren kénnen Sie mehr Uber diesen Vor-
gang erfahren.)
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12.6 Verwenden von rev VOmM Shell Prompt aus

Sie konnen die rRPm-Technologie auch mit einer Reihe von Befehlen vom Shell
Prompt aus nutzen. Dabei stehen Ihnen natlrlich einerseits alle Funktionen zur
Verfugung, die Sie mit Gnome-RPM nutzen konnen, andererseits bietet 1hnen das
Arbeiten vom Shell Prompt aus noch weitere Moglichkeiten wie das Auffrischen
von Paketen (eine Funktion, die dem Aktualisieren éhnelt, siehe Abschnitt 12.6.5,
Auffrischen fur weitere Informationen).

Noch detailliertere Informationen tUber rRPm finden Sie in den entsprechenden Kapi-
teln im Offiziellen Red Hat Linux Referenzhandbuch auf der Dokumentations-CD.
Sie kdnnen auch die zugehdrige man-Seite durch Eingabe von man rpm anzeigen
oder die Hilfedatei mit dem Befehl rpm - -help aufrufen.

12.6.1 Installieren

RPM-Pakete besitzen normalerweise Dateinamen wie foo-1.0-1.1386.rpm,
die den Paketnamen (foo), die Version (1.0), die Release-Nummer (1) und die
unterstiitzte Systemarchitektur (1386) enthalten. Fir das Installieren eines Pakets
muissen Sie lediglich folgenden Befehl eingeben:

# rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm

foo FHEFHEE
#

RPM gibt den Paketnamen (der nicht unbedingt mit dem Dateinamen Ubereinstimmen
muss) und eine Reihe von Gatterzeichen auf dem Bildschirm aus, um den Installati-
onsfortschritt anzuzeigen.

Pakete kdnnen prinzipiell auch mit der Funktion zum Aktualisieren instaliert
werden. Weitere | nformationen finden Sie unter Abschnitt 12.6.3, Aktualisieren.

Wenn beim Installieren Fehler auftreten, wird die entsprechende Fehlermeldung auf
dem Bildschirm angezeigt. Beispielsweise kann es zu Fehlern kommen, weil ein
bestimmtes Paket bereitsinstalliert wurde oder Probleme mit Paketabhangigkeiten
die Installation eines Pakets unmdglich machen.

Im Folgenden erhalten Sie Informationen tber die moglicherweise auftretenden Feh-
lertypen:
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Paket bereits installiert
Falls das Paket bereits installiert wurde, sehen Sie folgende Anzeige:

# rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm

foo package foo-1.0-1 is already installed
error: foo-1.0-1.1386.rpm cannot be installed

#

Wenn Siedas Paket dennoch installieren mdchten, konnen Siedie Option - -repla-
cepkgs an der Befehlszeile verwenden, mit der RPM angewiesen wird, den Fehler
Zu ignorieren.

# rpm -ivh --replacepkgs foo-1.0-1.i386.rpm

foo FHEHHH R
#

Dateikonflikte

Wenn Sie versuchen, ein Paket zu installieren, das eine bereits durch ein anderes
Paket installierte Datei enthdlt, wird folgende Meldung ausgegeben:

# rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm

foo /usr/bin/foo conflicts with file from bar-1.0-1
error: foo-1.0-1.1386.rpm cannot be installed
#

Wenn rrPM diesen Fehler ignorieren soll, hangen SiedieOption - -replacefiles
an den Befehl an:
# rpm -ivh --replacefiles foo-1.0-1.i386.rpm

foo FHEHHHHEEEEEEEE
#

Ungeltste Abhangigkeiten

RPM -Pakete kdnnen von anderen Paketen "abhangig” sein, d.h. sie benttigen andere
Pakete, um ordnungsgemal? installiert werden zu kdnnen. Falls Sie versuchen, ein
Paket zu installieren, fir das eine solche ungel 6ste Abhangigkeit besteht, sehen Sie
folgende Anzeige:
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# rpm -ivh bar-1.0-1.i386.rpm
failed dependencies:

foo is needed by bar-1.0-1
#

Um diesen Fehler zu beheben, miissen Sie die angeforderten Paketeinstallieren. Falls
Sie dennoch mit der Installation fortfahren mochten (was nicht zu empfehlen ist, da
das Paket vermutlich nicht korrekt ausgefuihrt werden kann), geben Sie an der Be-
fehlszeile - -nodeps ein.

12.6.2 Deinstallieren
Das Deinstallieren von Paketen ist ebenso einfach wie das I nstallieren:

# rpm -e foo

#

Beachten Sie, dasswir hier den Pakethamen £ oo und nicht den Namen der urspriing-
lichen Paketdatel " foo-1.0-1.1386.rpm" verwendet haben.

Beim Deinstallieren eines Pakets kann ein Abhangigkeitsfehler auftreten, wenn ein
anderes installiertes Paket von diesem Paket abhéngt. Beispiel:

# rpm -e foo

removing these packages would break dependencies:

foo is needed by bar-1.0-1
#

Wenn Sie mdchten, dassrpm diesen Fehler ignoriert und das Paket dennoch installiert
(was ebenfalls keine gute Idee ist, da das hiervon abhangige Paket vermutlich nicht
richtig funktionieren wird), hangen Sie die Option - -nodeps an den Befehl an.

12.6.3 Aktualisieren

Das Aktualisieren von Paketen erfolgt ahnlich wie das Installieren.

# rpm -Uvh foo-2.0-1.i386.rpm
foo HHAHHHHHHAFH A H A HH S H A RS H A RS
#
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Beim Aktualisieren deinstalliert Rpm automatisch alte Versionen des Pakets foo.

Sie kdnnen die Funktion zum 2ktualisieren auch zum Installieren von Paketen
verwenden, da das Aktualisieren auch dann problemlos funktioniert, wenn keine -
teren Versionen des zu installierenden Pakets vorhanden sind.

DarpM einintelligentes Aktualisieren von Paketen mit Konfigurationsdateien durch-
fuhren kann, wird mdglicherweise folgende Meldung angezeigt:

12.6.4 Fehler bei der Installation alterer Packete

# rpm -Uvh foo-1.0-1.i386.rpm

foo package foo-2.0-1 (which is newer) is already installed
error: foo-1.0-1.1386.rpm cannot be installed
#

Um mit rRPm dennoch eine "Aktualisierung” durchzufiihren, hdngen Sie die Option
- -oldpackage an den Befehl an:

# rpm -Uvh --oldpackage foo-1.0-1.i386.rpm
foo HESHSHAHHH A HAH A HH SRS SRS AT U HEH
#

12.6.5 Auffrischen

Das Auffrischen eines Pakets ist ein @hnlicher Vorgang wie das Aktualisieren.

# rpm -Fvh foo-1.2-1.i386.rpm
foo HHAHHHAHHAFH A H A S H AR A
#

Die Option Auffrischen von rrPm Uberpriift die Versionen der in der Befehlszeile an-
gegebenen Pakete und vergleicht sie mit den Versionen der bereitsin lhrem System
installierten Pakete. Wenn eine neuere Version eines bereits installierten Pakets von
der Option Auffrischen verarbeitet wird, aktualisiert Rpm dieses auf die neuere Ver-
sion. Mit der Option Auffrischen von rRpm kann jedoch kein Paket installiert werden,
wenn nicht ein bereits zuvor installiertes Paket des gleichen Namens vorhanden ist.
Dies ist ein wesentlicher Unterschied zur Funktion zum Aktualisieren von rrPm, da
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bei einer Aktualisierung in jedem Fall Paketeinstalliert werden, gleichgultig, ob eine
altere Version des Pakets bereits installiert wurde.

12.6.6 Anfragen

Anfragen an die Datenbank zu installierten Paketen werden mit rpm -g durchge-
fahrt. Ein einfaches Anwendungsbeispiel ist rpm -g foo. Dieser Befehl gibt den
Namen, die Versions- und die Release-Nummer des installierten Pakets foo aus:

# rpm -q foo

foo-2.0-1
#

Statt einen Paketnamen festzulegen, kdnnen Sie auch die folgenden Optionen mit - g
verwenden, um anzugeben, welche Pakete Sie abfragen mochten. Diese Optionen
heil3en Paketspezifizerungsoptionen.

* -a Anfrage zu samtlichen aktuell installierten Paketen.

» -f <Datei> Anfrage zum Paket, zu dem <Datei > gehort.

* -p <Paketdatei> Anfragezum Paket <Paketdateis.

Es gibt eine Reihe von Mdglichkeiten, um festzulegen, welche Informationen Uber
angefragte Pakete angezeigt werden. Mit den folgenden Optionen kénnen Siedie ge-

wunschten Informationen auswahlen. Diese Optionen heif3en I nformationsauswahl -
optionen.

e -1 zeigt Paketinformationen an, z.B. Name, Beschreibung, Release-Nummer,
Grole, Erstellungsdatum, Installationsdatum, Handler und verschiedene andere
I nformationen.

-1 zeigt eine Liste der Dateien an, die im Paket enthalten sind.
e -g zeigt den Status samtlicher Dateien des Pakets an.

* -dzeigteineListeder als Dokumentationen gekennzeichneten Dateien an (man-
Seiten, Infoseiten, README-Dateien usw.).
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* -c zeigteineListe der als Konfigurationsdateien gekennzeichneten Dateien an.
Dies sind die Dateien, die Sie nach der Installation bearbeiten, um das Paket an
lhr System anzupassen (sendmail.cf, passwd, inittab usw.).

Zu den Optionen fir die Anzeige von Dateilisten kénnen Sie an der Befehlszeile -v
hinzufiigen, um die Listen im gleichen Format wie bei der Option 1s -1 anzuzei-
gen.

12.6.7 Prufen

Beim Uberpriifen eines Pakets werden die Angaben zu Dateien, die aus einem Paket
installiert wurden, mit den Angaben ausdem urspriinglichen Paket verglichen. Bei ei-
ner Uberprifung werden u.a. folgende Parameter verglichen: GroRe, MD5-Summe,
Berechtigungen, Typ, Eigentiimer und Gruppe.

Mit dem Befehl rpm -V werden Pakete Uberprift. Zum Angeben der zu verifizie-
renden Pakete kdnnen Sie alle Paketauswahloptionen verwenden, die fir Anfragen
zur Verfligung stehen. Ein einfaches Anwendungsbeispiel ist rpm -V foo. Dieser
Befehl Uberpruft, ob sich alle Dateien im Paket foo noch in dem Zustand befinden,
den sie urspringlich zum Zeitpunkt der Installation hatten. Beispiel:

» Soveifizieren Sie ein Paket, das eine bestimmte Datei enthalt:

rpm -VE /bin/vi

e S0 verifizieren Sie ALLE installierten Pakete:

rpm -Va

« Soverifizieren Sie ein installiertes Paket mit Hilfe einer RPM-Paketdatei :

rpm -Vp foo-1.0-1.1386.rpm
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Dieskann niitzlich sein, wenn Sie vermuten, dass | hre Rpm-Datenbank beschadigt
ist.

Wenn alles tberpruft und fur korrekt befunden wurde, erfolgt keine weitere Aus-
gabe. Falls Abweichungen festgestellt wurden, werden diese angezeigt. Das Aus-
gabeformat besteht aus einer Zeichenkette mit acht Zeichen. Konfigurationsdateien
werden durch ein "c" gekennzeichnet, anschlief3end folgt der Dateiname. Jedes der
acht Zeichen steht fur das Vergleichsergebnis eines Attributs der Datei mit dem auf-
gezeichneten Wert fir dieses Attribut in der RPm -Datenbank. Ein einzelner Punkt
(".") bedeutet, dass der Test bestanden wurde. Die folgenden Zeichen kennzeichnen
Fehler bei bestimmten Tests:

5 - MD5-Prufsumme

S - Dateigrof3e

e L - Symbolische Verknupfung

o T - Dateibearbeitungszeit

e D- Gerat

U - Benutzer

* G- Gruppe

e M -- Modus (einschliefdlich Berechtigungen und Dateityp)

Wenn eine Ausgabe angezeigt wird, entscheiden Sie, ob Sie das Paketu entfernen
oder neu installieren oder das Problem auf andere Weise |6sen sollten.

12.7 Uberprifen der Signatur eines Pakets

Mit Hilfe der RPM-Technologie ist das Installieren von Anwendungen einfach und
schnell méglich - und wenn Sie ein Programm dann doch nicht verwenden mdchten,
konnen Sie es problemlos wieder von Ihrem Rechner entfernen.
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Die hohe Benutzerfreundlichkeit von RPM ist jedoch mit keinen EinbulRen bei der
Sicherheit verbunden. Durch die Kombination von RPM und dem Gnu Privacy Gu-
ard - auch GnuPG genannt - kdnnen Sie sicherstellen, dass das heruntergeladene
Paket "vertrauenswirdig"” ist.

Angenommen, Sie haben gerade ein Paket mit der Bezeichnung coo-
lapp-1.1.rpm heruntergeladen. Um die Integritédt der Datel rasch zu
Uberprifen, missten Sie lediglich folgenden Befehl eingeben:

rpm -K coolapp-1.1-1.rpm

Jetzt wird folgende Meldung angezeigt: coolapp-1.1-1.rpm: md5 OK.
Diese kurze Meldung gibt an, dass die Datei in Ordnung ist und beim Herunterladen
nicht beschadigt wurde.

Das ist eine gute Nachricht - aber wie vertrauenswirdig ist der Entwickler des Pa-
kets? Kennen Sie ihn wirklich? Nun, wenn das Paket signiert wurde und den GnuPG
Schllssel des Entwicklers aufweist, wissen Sie, dass das Paket wirklich vom ange-
gebenen Entwickler stammt.

GnuPG ist ein Dienstprogramm fur sichere Kommunikation und stellt einen umfassen-
den und freien Ersatz fur die Verschliisselungstechnologie von pGp dar. Mit GnuPG
kénnen Sie die Echtheit von Dokumenten tberprifen und Daten fir den Austausch
mit anderen Benutzern verschlisseln und entschltisseln. Das Tool ist auch in der
Lage, PGP 5.x Dateien zu entschliisseln und zu Uberprifen.

Bei der Installation von Red Hat Linux wird GnupG standardmaflig installiert. Im
Folgenden erfahren Sie, wie Sie GnuPpG zum Uberprifen der Herkunft von Paketen
verwenden konnen.

GnuPG verwendet fur die Kryptographiefunktionen den Austausch von 6ffentlichen
Schliisseln. Wenn Sie den Schitissel eines bestimmten Benutzers tiberpriifen, konnen
Sieauf diese Weise mit Sicherheit diewahre Identitét des Eigentiimers des Schitissels
feststellen. Bei der Kryptographie mit offentlichen Schliisseln erstellen die Benutzer
ein Schlusselpaar, das aus einem Gffentlichen und einem privaten Schitissel be-
steht.
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Sie sollten Ihren offentlichen Schltissel an die Empfénger Ihrer Mails weitergeben
oder Uber Schliisselserver (spezielle Speicherorte fur offentliche Schllissel im Inter-
net) zur Verfigung stellen, Sie missen Ihren privaten Schliissel jedoch vor fremdem
Zugriff schitzen.

12.7.1 Erstellen eines neuen Schlisselpaars

Fur die Verwendung von GnuPG miissen Sie zuerst ein neues Schllissel paar erstellen,
das aus Ihrem offentlichen und Ihrem privaten Schlissel besteht. Hierzu kénnen Sie
die Option - -gen-key am Shell Prompt verwenden.

Geben Sie lhren privaten Schlissel nicht weiter

Bitte denken Sie daran, dass Sie zwar lhren 6ffentlichen
Schlussel an alle kiinftigen Empféanger Ihrer Mails weiter-
geben sollten, Ihren privaten Schliissel jedoch unter Ver-
schluss halten missen.

Geben Sie in einem Xterm-Fenster den Befehl gpg - -gen-key ein. Da Sie am
haufigsten mit Ihrem Benutzeraccount arbeiten werden, sollten Sie diesen Befehl
auch eingeben, wenn Sie als "normaler” Benutzer und nicht als Root angemeldet
sind. Daraufhin wird ein BegrufRungsbildschirm mit den wichtigsten Optionen und
der empfohlenen Standardoption angezeigt, der dhnlich wie folgt aussieht:

gpg (GnuPG) 1.0.1; Copyright (C) 1999 Free Software Foundation, Inc.
This program comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY.

This is free software, and you are welcome to redistribute it

under certain conditions. See the file COPYING for details.

Please select what kind of key you want:
(1) DSA and ElGamal (default)
(2) DSA (sign only)
(4) ElGamal (sign and encrypt)

Your selection?
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In den meisten Bildschirmen, in denen Sie eine Option auswahlen missen, wird die
empfohlene Standardoption durch einen Hinweis in Klammern hervorgehoben. So-
fern Sie nicht besondere Grinde fir andere Einstellungen haben, kdnnen Sie die Stan-
dardoptionen einfach durch Driicken der [Eingabetaste] Ubernehmen.

Im ersten Bildschirm sollten Sie die Voreinstellung (1) DSA and ElGamal
Ubernehmen. Mit dieser Option kdnnen Sie unter Verwendung beider Technologien
digitale Signaturen erstellen und Daten verschliisseln (und entschliisseln). Geben
Sie 1 ein, und driicken Sie dann die [Eingabetaste].

Waéhlen Sie dann die Schllisselgr63e bzw. dessen Lange aus. Normalerweise ge-
wahrleistet ein langerer Schltissel zugleich eine grofdere Sicherheit fir Ihre Nach-
richten. Die Standardgrof3e vom 1024 Bit sollte fur die meisten Benutzer ausreichend
sein, so dass Sie hier die [Eingabetaste] driicken konnen.

In der néchsten Option werden Sie gefragt, fir welchen Zeitraum der Schliissel gil-
tig bleiben soll. Normalerweise kdnnen Sie auch hier dieVorgabe 0 = key does
not expire beibehalten. Wenn Sie einen Zeitpunkt fir das Ablaufen des Schlis-
sels festlegen, missen Sie daran denken, alle Empfanger sicherer Mails rechtzeitig
Uber das Ablaufdatum zu informieren und einen neuen 6ffentlichen Schliissel bereit-
zustellen.

lhre nachste Aufgabe besteht darin, eine Benutzer-ID mit lhrem Namen, lhrer
E-Mail-Adresse und einem optionalen Kommentar zu erstellen. Nachdem Sie dies
getan haben, werden die von Ihnen eingegebenen Informationen in einer Ubersicht
angezeigt.

Sobald Sie Ihre Eingaben bestétigt haben, missen Sie einen Passsatz eingeben, also
ein von Ihnen gewahltes Passwort, mit dem Sie sich als Eigentumer Ihrer neuen
Schliissel ausweisen kdnnen.
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Verwenden Sie einen sicheren Passsatz

Ahnlich wie bei der Vergabe von Passwortern fiir hre Ac-
counts spielt auch die Auswahl eines geeigneten Passsatzes
einegrof3e Rolle bei der Sicherheit von GnupG. Esempfiehlt
sich auch hier, fur den Passsatz Grof3- und Kleinbuchstaben
in Verbindung mit Zahlen oder Satzzeichen zu verwenden.

Nachdem Sie Ihren Passsatz eingegeben und bestétigt haben, werden Ihre Schilissel
erstellt. Dabei wird eine dhnliche Meldung wie folgt ausgegeben:

We need to generate a lot of random bytes. It is a good idea to perform
some other action (type on the keyboard, move the mouse, utilize the
disks) during the prime generation; this gives the random number
generator a better chance to gain enough entropy.

B R I skt s E T S E o A o R o o o S o e

B e o b S R o S o o o e b o e o

Wenn keine weitere Ausgabe auf dem Bildschirm erfolgt, wurden Ihre neuen Schlis-
sel erstellt und im Verzeichnis . gnupg gespeichert. Zum Auflisten Ihrer Schliissel
verwenden Sieden Befehl gpg - -1ist-keys, worauf eine hnliche Anzeigewie
im folgenden Beispiel erfolgt:

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ gpg --list-keys
/home /neuerbenutzer/.gnupg/pubring.gpg

pub 1024D/B7085C8A 2000-04-18 Thr Name <sie@ihrisp.nets>
sub 1024g/E12AF9C4 2000-04-18

12.7.2 Austauschen von Schliisseln

Nachdem Sie lhren Schlisselring erstellt haben, kdnnen Sie lhren 6ffentlichen
Schliissel mit anderen Benutzern austauschen. Hierzu exportieren Sie lhren
offentlichen Schltissel und importieren die 6ffentlichen Schliissel anderer Benutzer.
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Exportieren von Schlusseln

Um Ihren Schliissel zu exportieren, um diesen per Mail zu verschicken oder in eine
Webseite einzufiigen, verwenden Sie den folgenden Befehl:

gpg --armor --export sie@ihrisp.net

Als Ergebnis dieses Befehls wird Folgendes angezeigt:

Version: GnuPG v1.0.1 (GNU/Linux)
Comment: For info see http://www.gnupg.org

mQGiBDj8sFIRBACOyF4UucTkkuDV/KIW/kCbyzAx180KXosVJkn4Sb/zhc/IVXoE
e/1idTkzB292CUVN4KGFxCXyEOnKG/Vjc21HwepsN41IcYQTVXULOralTYYxyOHQe
7BJfjWOcYB/tyJLurr+i0B8JFs4HAdZcCQzR9aufgcNAErCVorrAM8k0y5wCggMoG
+Qcr321plMKXxgf6NLj1020CMUWECYrrUTbxE82aZAFuJj550/QNyv0eWXWedvz £
OPLBTaxQDp4MaYZUc5qwgx¥6sxz9gBUqAIJRNUbg2U51K5A4emNYVRh4tRs6etpal
+SQpPA/4gRhKRHYTRK8CmGRPg 9z fMk CVDHFjvA2cDXeNORZ1QA3WWWEGG3yt z40mv
sYkzMAhO988HMzXxWCRKXVPJoNjGHXnyvt4 4eb50FE6U/b+RDCNUsSFL7V7 snXfOfp
GhF+YNQ74tt9YF10E]jVvQMRKcBXjU6GNNZ1pWK7£PS8W1tF2Nzo7Q1UGF1bCBHYWxS
YWAoZXIgKHA3dy5yZWROYXQuUY29tKSA8cGF1bGdhbGxAcmVkaGFOLmMNvbT6IVgQT
=NY1lu
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Einfaches Speichern der Ausgabe

Sie kdnnen den Textblock mit dem offentlichen Schitissel
einfach durch Umleiten der Ausgabe in eine Datei spei-
chern. Auf diese Weise kdnnen Sie den Inhalt der Datei
in eine E-Mail oder eine Webseite einfiigen. Um die Aus-
gabe in eine Datei mit der Bezeichnung meinschlis-
sel.txt inlhrem Home-Verzeichnis umzuleiten, hédngen
Sie > meinschliissel. txt anden Befehl an:

gpg --armor --export sie@ihrisp.net >
meinschlissel. txt

Sie kdnnen den Inhalt der Datel meinschliissel . txt
immer dann einfigen, wenn Sie Ihren SchlUissel an andere
Benutzer senden méchten.

Importieren von Schlisseln

Wenn Sie den 6ffentlichen Schllissel eines anderen Benutzersimportieren, fligen Sie
diesen Schlissel Threm Schlisselring hinzu. Wenn Sie dann spéter ein Dokument
oder eine Datel von einem anderen Benutzer herunterladen, kénnen Sie die Authen-
tizitét dieses Dokuments anhand des entsprechenden Schllissels in Threm Schllissel -
ring Uberprifen.

Zum Importieren eines Schliissels verwenden Sie die Option - - import. Um die
Vorgehensweise zu erlautern, soll nun der offentliche Schltissel von Red Hat herun-
tergeladen und importiert werden. Wenn Sie kiinftig ein Paket von Red Hat Uberpri-
fen mochten, kdnnen Sie hierzu diesen Schliissel verwenden.

Sie finden den Schlissel von Red Hat unter http://www.redhat.com/about/con-
tact.html. Sie konnen ihn Uber Ihren Browser herunterladen, indem Sie beim
Klicken auf den Link zum Herunterladen gleichzeitig die [umschalttaste] driicken und
dann auf ok klicken, um die Datei (beispielsweise redhat2.asc) zu speichern.
Importieren Sie daraufhin den Schliissel am Shell Prompt mit dem folgenden Befehl:

gpg --import redhat2.asc
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Sie werden dann mit einer Meldung darUber informiert, dass der Schliissel "verar-
beitet" wurde. Um zu Uberprifen, ob der Schlissel hinzugefiigt wurde, geben Sie
gpg --list-keys ein. Daraufhin wird der gerade von Red Hat heruntergela-
dene Schliissel zusétzlich zu Ihren eigenen Schliisseln angezeigt.

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ gpg --list-keys
/home /neuerbenutzer/.gnupg/pubring.gpg

pub 1024D/DB42A60E 1999-09-23 Red Hat, Inc <securityeredhat.com>
sub 20489/961630A2 1999-09-23

Schlissel missen nicht unbedingt Links sein

Mitunter ist es nicht moglich, einen Schllssel in der be-
schriebenen Weise Uber einen Link herunterzuladen. Indie-
sem Fall kdnnen Sie jeden beliebigen Schliissel as Text-
datei speichern. Solange Sie sich an den Namen und den
Speicherort der Datel erinnern, konnen Sie den Schliissel
problemlosin Ihren Schlusselring importieren.

Priifen von Paketen

Der Befehl zum Uberprifen eines heruntergeladenen Pakets (rpm --K Datei-
name) hat sich seit dem Erstellen Ihrer nupG-Schllssel und dem Hinzufiigen des
Schliissels von Red Hat nicht geéndert. Nach dem Einfiigen des Schltissels von Red
Hat in lhren SchllUsselring wird jedoch eine geringfligig andere Meldung auf dem
Bildschirm ausgegeben: mds gpg OK. Das bedeutet, dass das Paket nicht besché-
digt wurde und Sie dartiber hinaus dem Anbieter des Pakets, in diesem Fall Red Hat,
trauen konnen.

Hier finden Sie weitere Informationen

Naturlich weisen GnuPG und Verschl issel ungstechnol ogie noch wesentlich mehr As-
pekte auf, als hier behandelt werden konnten. Um all diese Themen zu behandeln,




Abschnitt 12.7 307

wirde dieses Buch wohl nicht ausreichen... Wenn Sie mehr Uber diese Thematik
erfahren mochten und unter anderem Informationen zum Schliisselmanagement be-
notigen oder dasrichtige | mportieren und Expor tieren von Schlisseln lernen moch-
ten, konnen Sie in Kapitel 13, Einfuhrung in GnuPG weiterlesen.
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13 Einfdhrung in GnuPG
13.1 Einfihrung in cnuwrc

Haben Sie sich auch schon gefragt, ob Ihre E-Mailswirklich vor neugierigen Blicken
geschiitzt sind? Zwar kénnen Sie sicher sein, dass der gewlinschte Empfanger der
Mail diese auch wirklich erhdlt und liest - nur ist eben nicht sichergestellt, dass Ihre
Mail nicht unterwegs abgefangen oder sogar verandert wird.

Bei der traditionellen Briefpost werden die Briefe normalerweise in verschlossenen
Umschlagen von Postamt zu Postamt transportiert, bis sie schlieffdlich am Ziel an-
kommen. Beim Senden von personlichen Mitteilungen Uber das Internet sind die
Sicherheitsstandards wesentlich niedriger - Ihre E-Mails werden normalerweise von
Server zu Server ohne jegliche Verschliisselung im Klartext weitergeleitet. Somit
kann prinzipiell jeder Ihre Korrespondenz einsehen oder manipulieren.

Um Sie beim Schutz lhrer Privatsphére zu unterstiitzen, ist im Lieferumfang von
Red Hat Linux 7.0 das Programm GnuPG (GNU Privacy Guard) enthalten, das bei einer
typischen Installation von Red Hat Linux standardmaidig installiert wird.

GnuPG ist ein Dienstprogramm fur sichere Kommunikation und stellt einen vollstan-
digen und freien Ersatz fur die Verschllsselungstechnologie von PGP dar (Pretty
Good Privacy), einem weit verbreiteten Programm zum VerschlUsseln vertraulicher
Daten. Mit GnupG konnen Sie Ihre Daten und Korrespondenz nicht nur verschlis-
seln, sondern auch die Echtheit Ihrer Mails durch digitale Signaturen nachweisen.
GnuPG ist auch in der Lage, mit pGp 5.x verschliisselte Daten zu entschllisseln und zu
Uberprifen.

Da GnupG mit anderen Verschllissel ungsstandards kompatibel ist, besteht eine grof3e
Wahrscheinlichkeit, dass Sie sichere Mails mit E-Mail-Anwendungen auf anderen
Plattformen wie Windows und MacOS austauschen kénnen.

GnuPG verwendet eine Ver schltisselungsmethode auf Grundlage von offentlichen
Schlisseln, um den Benutzern den sicheren Datenaustausch zu ermdglichen. Bei
diesem Verschlisselungsschema werden zwei Schliissel erstellt: ein offentlicher
Schllssel und ein privater Schllissel. Sie tauschen Ihren 6ffentlichen Schltissel mit
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den Empfangern Ihrer Mails Uber einen Schluisselserver aus, sollten jedoch niemals
Ihren privaten Schliissel veroffentlichen.

Fir die Verschl Uisselung ist die Verwendung von SchlUisseln erforderlich, bei denen es
sich um spezielle Datensétze handelt, mit denen Informatioen codiert und decodiert
werden konnen. Bei der herkdmmlichen oder symmetrischen Kryptographie haben
Sender und Empfanger den gleichen Schllssel, mit dem sie die jeweils empfange-
nen Daten entschltsseln. Bei der Kryptographie mit 6ffentlichen Schllisseln werden
hingegen zwei Schllssel verwendet, ein 6ffentlicher und ein privater Schllssel. Die
Nutzer dieser Technologie veroffentlichen ihren 6ffentlichen Schitissel, wahrend der
private Schlissel geheim gehalten wird. Daten, die mit dem o6ffentlichen Schllssel
codiert wurden, kdnnen nur mit dem privaten Schltissel wieder decodiert werden.
Analog ist es nur moglich, die mit dem privaten Schliissel codierten Daten mit dem
oOffentlichen Schllssel wieder zu decodieren.

Weitere Informationen erhalten Sie tiber das Shell
Prompt

Wie bel den meisten Systemtoolsvon Red Hat Linux finden
Sieauch zu PG die zugehorige Dokumentation in den man-
Seiten und Info-Seiten. Geben Sie an einem Shell Prompt
einffach man gpg oder info gpg ein, um einen Kurzi-
berblick tber die Befehle und Optionen von GPG zu erhal-
ten.

Die meisten Aspekte des Themas Kryptographie gehen weit Uber die Zielsetzung
dieser Veroffentlichung hinaus - zu diesem Thema wurden schon ganze Blicher ge-
schrieben. In diesem Kapitel werden wir uns darauf konzentrieren, Ihnen ausrei-
chend Wissen Uber GnupG zu vermitteln, damit Sie Ihre Korrespondenz durch Kryp-
tographie schiitzen konnen. Weitere Informationen tber gnupG (einschliefdlich eines
Online-Benutzerhandbuchs) erhalten Sie im Internet unter http://www.gnupg.org/.
Wenn Sie sich eingehender Uber GpPG, PGP und Verschlisselungstechnologie infor-
mieren mochten, sollten Sie sich die Literaturhinweise in Abschnitt 13.1.6, Hier fin-
den Se weitere Informationen néher ansehen.
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FUr GnuPG existieren mehrere grafische Benutzeroberfléchen, so beispielsweise se-
aHorse, die in Red Hat Linux 7.0 enthaltene Oberflache. Viele der Aufgaben mit
GnuPG kdnnen jedoch auch schnell und einfach vom Shell Prompt aus durchgeftihrt
werden. Daher werden wir uns in diesem Kapitel vor allem mit dem Arbeiten vom
Shell Prompt aus beschéftigen.

13.1.1 Erstellen eines Schliisselpaars

Um GnupPG verwenden zu kdnnen, miissen Sie zuerst ein neues Schliisselpaar erstel-
len, das aus einem offentlichen und einem privaten Schllssel besteht.

Auch wenn Sie bereits Anweisungen zum Erstellen eines Schliissel paares erhalten
haben (siehe Abschnitt 12.7.1, Erstellen eines neuen Schllissel paars), werden im Fol -
genden nochmals die wichtigsten Schritte zusammengefasst.

Um ein Schlisselpaar zu erstellen, 6ffnen Sie ein Xterm-Fenster (oder Terminalfens-
ter) und geben dann am Prompt folgenden Befehl ein:

gpg --gen-key

Siemussen daraufhin eine Reihe von Optionen auswahlen, beispielsweisedie Art und
Grol3e des Schllssels, den Sie erstellen mochten. Hierfir stehen Thnen auch Standar-
deinstellungen zur Verfliigung, die Sie durch Driicken der [Eingabetaste] Ubernehmen
koénnen. Sofern Sie nicht besondere Griinde fur abweichende Einstellungen haben,
koénnen Sie ohne weiteres die Standardeinstellungen verwenden.

Geben Sie eine Benutzerkennung mit IThrem Namen, lhrer E-Mail-Adresse und ei-
nem optionalen Kommentar ein. Als N&chstes miissen Sie einen Passsatz (auf der
GnuPG-Homepage auch Mantra genannt) eingeben, der dhnlich wie die Passworter
fr Ihre Accounts einmalig und so sicher sein muss, dass ein Erraten durch andere
Benutzer unmaoglich ist. Bei einem Passsatz kann es sich entweder um ein einzelnes
Wort oder einen Satz handeln, den Sie am Prompt eingeben und der Sie als Eigenti-
mer des Schliissel paares ausweist. Gleichgultig, was Sie nun fir den Passsatz festle-
gen - naturlich missen Sie sicherstellen, dass Sie sich selbst an diesen Satz erinnern!




312 Kapitel 13

Ein Schwachpunkt

Die Kryptographie unter Verwendung 6ffentlicher Schlis-
sel ist ein bewéhrtes Verfahren, aber auch nicht vallig si-
cher. Einer der grofiten Schwachpunkte dieser Technolo-
gie besteht in den verwendeten Passsétzen oder Passwor-
tern. Soist essicher keine gute Idee, als Passsatz das eigene
Geburtsdatum oder die Adresse von Bekannten heranzuzie-
hen. Verwenden Sie daher am besten eine Kombination aus
Buchstaben und Zahlen, dienicht soleicht zu erratenist. Sie
sollten beim Festlegen Ihres Passsatzes genauso vorsichtig
sein wie bel IThrem Anmeldepasswort.

Ihr offentlicher und Ihr privater Schltissel werden nach dem Erstellen im Verzeich-
nis . gnupg gespeichert. Um Ihre Schltissel aufzulisten, geben Siegpg --1list-
keys ein. Daraufhin wird Ihr neuer Schllissel angezeigt, der dhnlich wie folgt aus-
seht:

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ gpg --list-keys

/home /neuerbenutzer/.gnupg/pubring.gpg

pub 1024D/B7085C8A 2000-04-18 Ihr Name <sie@ihrisp.nets>
sub 1024g/E12AF9C4 2000-04-18

13.1.2 Erstellen eines Schlisselwiderruf-Zertifikats

Nachdem Sie Ihr Schltisselpaar erstellt haben, sollten Sie ein Widerruf-Zertifikat
far Ihren offentlichen Schitissel erstellen. Wenn Sie Ihren Passsatz vergessen oder
andere Benutzer Kenntnis tber diesen erlangen sollten, kénnen Sie dieses Zertifikat
veroffentlichen, um bekannt zu geben, dass dieser 6ffentliche Schllissel nicht mehr
verwendet werden soll.
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Weshalb sollte ein gerade erstellter Schlissel
widerrufen werden?

Beim Generieren eines Widerruf-Zertifikats widerrufen Sie
nicht den gerade erstellten Schliissel. Sie raumen sich da-
durch vielmehr die Moglichkeit ein, IThren SchlUssel auf si-
chere Weise von der dffentlichen Benutzung zurtickziehen
zu konnen, falls dies erforderlich werden sollte. Angenom-
men, Sie erstellen einen Schltissel und vergessen dann Ih-
ren Passsatz, andern Ihre E-Mail-Adresse oder konnen auf-
grund eines Defekts | hre Festplatte nicht mehr benutzen - in
diesem Fall ist ein Widerruf-Zertifikat die beste Methode,
um Ihren 6ffentlichen SchlUssel zu deaktivieren.

Ihre Signatur behélt fir die Empfanger Ihrer Mailsihre Glltigkeit bis zum Zeitpunkt
des Widerrufs, und Sie sind auch in der Lage, die eingegangenen Meldungen zu de-
codieren, die Sie vor dem Widerruf des Schliissels erhalten haben. Um ein Wider-
ruf-Zertifikat zu generieren, verwenden Sie die Option - -gen-revoke.

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ gpg --output
widerruf.asc --gen-revoke <«sie@ihrisp.net>

Falls Sie die Option - -output widerruf.asc im obigen Befehl weglassen,
wird Thr Widerruf-Zertifikat an die " Standardausgabe” weitergel eitet, also auf Threm
Bildschirm ausgegeben. Auch wenn Sie den Inhalt der Ausgabe kopieren und mit
einem Texteditor wie pico in eine beliebige Datel einfligen kdnnen, ist es vermutlich
einfacher, die Ausgabe in eine Datei in lhrem Anmeldeverzeichnis umzuleiten. Auf
diese Weise haben Sie das Zertifikat fur die spatere Verwendung zur Verfiigung bzw.
koénnen es auf einer Diskette speichern und an einem sicheren Ort speichern.

Beim Erstellen eines Widerruf-Zertifikat erfolgt in etwa die folgende Ausgabe auf
dem Bildschirm:

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ gpg --output
widerruf.asc --gen-revoke <«sie@ihrisp.net>
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sec 1024D/823D25A9 2000-04-26 TIhr Name <sie@ihrisp.nets>
Create a revocation certificate for this key? y

You need a passphrase to unlock the secret key for
user: "Ihr Name <sie@ihisp.net>"
1024-bit DSA key, ID 823D25A9, created 2000-04-26

ASCII armored output forced.
Revocation certificate created.

Ihr Widerruf-Zertifikat (widerruf .asc) wird nach dem Erstellen in Threm An-
meldeverzeichnisgespeichert. Sie sollten diese Datei vor unbefugtem Zugriff sichern
und hierzu beispielsweise auf einer Diskette speichern, die an einem sicheren Ort auf-
bewahrt wird. (Wenn Sie nicht wissen, wie eine Datei auf einer Diskette unter Red
Hat Linux gespeichert wird, finden Sie in Abschnitt 17.2, Verwenden von Disketten
weitere Informationen.)

13.1.3 Exportieren lhres 6ffentlichen Schlissels

Bevor Sie die Kryptographie mit 6ffentlichen Schltisseln nutzen kénnen, miissen an-
dere Benutzer Uber eine Kopie lhres offentlichen Schliissels verfigen. Um lhren
Schliissel an die kinftigen Empfanger Ihrer Mails oder an einen Schllisselserver zu
senden, missen Sie den Schitissel exportieren.

Zum Exportieren lhres Schliissels, um diesen dann auf einer Webseite anzuzeigen
oder in eine E-Mail einzufligen, geben Sie den folgenden Befehl ein:
[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ gpg --armor --export

<sie@ihrisp.net> > meinschllssel.asc
[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$

Nach Eingabe dieses Befehls erfol gt keine Ausgabe auf dem Bildschirm, daSielhren
offentlichen Schllssel nicht nur exportiert, sondern in diesem Beispiel die Ausgabe
zudem in eine Datel mit der Bezeichnung meinschllissel .asc umgeleitet ha-
ben. (Wenn Sie den Befehl nicht mit > meinschliissel.asc erganzt hatten,
waére der Schlissel Uber die Standardausgabe angezeigt worden, also auf dem Bild-
schirm Ihres Computers.)
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NunkanndieDatel meinschlissel . asc ineine E-Mail eingefligt oder auf einen
SchlUsselserver exportiert werden. Um den Schllissel anzuzeigen, geben Sie 1less
meinschllssel.asc ein, um die Datel in einem Pager zu 6ffnen (Sie kdnnen
den Pager mit [Q] wieder schlief3en). Die Ausgabe auf dem Bildschirm sollte wie
folgt aussehen:

Version: GnuPG v1.0.1 (GNU/Linux)
Comment: For info see http://www.gnupg.org

mQGiBDKHP3URBACKWGsYh43pkXU9wj /X1G67K8/DSr185r7dNtHNfLL/ewil10k2
g8saWin26QZPsDVqdUIMOdHE J6kQTAL INzQbgcVrxLYNfgeBsvkHF/POtnYcZRgL
tZ6syBBWs8JB4xt5V091JSGAMPUQE8Jpdn2aRXPApdoDwl79LM8Rg6r+gwCg5ZZa
PGN1kgFu24WM5wC1lzg4QTbMD/3MJICSxfL99EkK5HXcB3yhj+00LmIrGAVBgoWdrRd
BIGJjQQFhV1INSwC8YhN/4nGHWpaTxgEtnb4CI1wI/G3DK90lYMyRIinkGJI6XYEP3b
cCQMgATDF5ugIAmdditnw7deXgn/eavaMxRXJIM/RQSgIJyVpbAO20gKe6L.6 Inb5H
kjcZA/90bTm4 99dDMRQ/CNRI2fASprOzriy/ziLUow+cgIl59nt +bEbInY1mfmUN6
SWO0JjCH+pIQHS51lerV+EookyOyg3ocUdjeRYF/d2j19xmeSyL2H3tDvnuE6vggFU/N
sdvby4B2Iku7S/h06W6GPQAe+pzdyX9vS+Pnf8osu7W3j60WprQkUGF1bCBHYWXS
YWdoZXIgPHBhdWxnYWxsQHJ1ZGhhdC5jb20+iFYEEXECABYFAjkHP3UECWOEAWMV
AwIDFgIBAheAAAOJEJECMVGCPSWpM]jQAONF22zVvRgdR/8or9pBhu9dszeSnkb7AKCm
/uXVS0a5KoN7J61/1vEwx11poLkBDQQ5Bz+MEAQAS8zt cWRIJW8CcHCgLaE402]yqgQ
37gDT/n4vsS66nU+YItzDFScVmgMuFRzhibLblf09TpZzXELSF3T6p9hLLnHCQ1bD
HRsKfh0eJYMMgB3 +HyUpNeqCMEEA9ANWDIP4rQtO07Pes38sV01X00SvsTyMGOwWER
vSNZk+R1+phA55r1s8cAAWUEATjgazvk0bgFrwlOGO9m7£EeD1vPSV6HSAOfvz4w
c7ckfpuxg/URQNE3TIA00ACcprk8Gg8J2CtebAyR/sP5IsrK5111uGdk+10M85FpT
/cen20dJtToAF/6fGnIkeCeP105aWThDgdAUHBRykpdWU3GJI7NS6923 £Vg5khQWg
UwrA1EYEGBECAAYFAjKkHP4wACgkQkQKa8YI9JamliwCfXox/HjlorMKnQRJkeBcZ
iLyPH1QAOI33Ft/0HBQLtgdt PAVWYQRbibjW

=BMEc

Exportieren auf einen Schliusselserver

Wenn Sie nur einigen wenigen Personen schreiben mochten, kénnen Sie Thren per-
sonlichen Schliissel exportieren und dann an diese anderen Benutzer personlich sen-
den. Wenn Sie hingegen an zahlreiche andere Benutzer verschliisselte Mails senden
maochten, kann es mit hohem Zeitaufwand verbunden sein, Ihren Schlissel auf diese
Weise weiterzugeben. Hier bietet sich dann die Verwendung von Schlitisselservern
an.
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Abbildung 13-1 Die Homepage von Keyserver.Net
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Bel einem SchliUsselserver handelt es sich um einen Aufbewahrungsort im Internet
fur das Speichern und Verteilen von offentlichen Schitisseln an alle Benutzer, die
diese benttigen. Ihnen stehen viele Schllisselserver zur Verfiigung, die miteinan-
der synchronisiert werden. Wenn Sie also lhren Schliissel an einen SchlUissel server
Ubertragen, steht er nach kurzer Zeit auf allen Schllsselservern zum Herunterladen
zur Verflgung. Ihre Empfénger von verschllisselten Mails missen lediglich I hren 6f-
fentlichen Schllissel von einem Schitissel server anfordern und dieseninihren eigenen
SchlUsselring importieren, um kinftig Ihre Mails decodieren zu konnen (bei einem
Schliisselring handelt es sich um eine Datel, in der 6ffentliche und private Schlssel
gespeichert werden).
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Welcher Schliusselserver soll verwendet werden?

Da die meisten Schllsselserver regelméaldig miteinander
synchronisiert werden, ist es ausreichend, den offentlichen
Schlussel an einen einzelnen Schliisselserver zu senden,
um ihn Uber alle Server verflgbar zu machen. Sie kdnnen
jedoch auch gezielt einzelne Schlisselserver auswéahlen.
Fur lhre Suche nach Schlisselservern und weiteren Infor-
mationen bieten sich Keyserver.Net unter http://www.key-
server.net und Robert’s Crypto & PGP Links: Keyservers
unter http://crypto.yashy.com/www/K eyservers/ an.

Sie kénnen Ihren offentlichen Schilissel entweder vom Shell Prompt oder von einem
Browser (wie in Abbildung 13-1, Die Homepage von Keyserver.Net) aus senden,
wozu Sie nattrlich online sein mussen, um Schlssel mit einem Schllsselserver aus-
tauschen zu kénnen.

»  Geben Sie am Shell Prompt den folgenden Befehl ein:

gpg --keyserver search.keyserver.net --send-key sie@ihrisp.net

«  Offnen Siein Ihrem Browser die Website von Keyserver.Net ( http://www.key-
server.net), und wahlen Sie dort die Option zum Hinzufiigen Ihres eigenen 6f-
fentlichen pGp-Schllissels aus.

Als Néchstes mussen Sie Ihren 6ffentlichen Schliissel kopieren und in das ent-
sprechende Feld der Webseite einfligen. Das geht folgendermalien:

—  Offnen Sie lhre exportierte Schilisseldatei (wie meinschliissel.asc, die in
Abschnitt 13.1.3, Exportieren Ihres ¢ffentlichen Schliissels erstellt wurde)
mit einem Pager, beispielsweise durch Eingabe von less meinschlis-
sel.asc.

— Markieren Sie dann mit der Maus alle Zeilen in der Datel zwischen BE -
GIN PGP und END PGP (siehe Abbildung 13-2, Kopieren Ihres oOffentli-
chen Schlissels), und kopieren Sie den Inhalt dieser Zeilen.
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— Fugen Sie den Inhalt der Datei meinschliissel.asc in das entsprechende Feld
der Seite auf Keyserver.Net durch Klicken mit der mittleren Maustaste ein.
Falls Ihre Maus nur Uber zwei Tasten verfugt, kénnen Sie hierzu auch mit
der rechten und der linken Maustaste gleichzeitig klicken. Klicken Sie dann
auf den Button zum Absenden der Informationen auf der Internetseite. (Falls
Ilhnen beim Einfigen ein Fehler unterl&uft, klicken Sie auf den Button zum
zuriicksetzen auf der Seite, um Ihren eingefiigten Schluissel zu |6schen.)

Abbildung 13-2 Kopieren Ihres 6ffentlichen Schlissels

paulgall@pinky.meridian.redhat.com: /homer/sagadoc/paulgall (==
File Edit Seftings Help

VYersion: GnuPG v1.0.1 {GHU/Linux)
Comment: For info see http:/fwww. gnupa.org

mOGiBOKHP3URBACKWGsYh43pkXU9wi /X166 7K8/0Sr185r7dHtHHFLL fewil10k2
q8saWlinZ60ZPsDVqdUIJMOdHFIGkOTALINZObgcUrxLYNfgeBsvkHF fPOtnYcZRal
tZ26s5yBBWs81B4xt5V093i156AMPUREBIpdnZaRXPApdoDwl 79LMBRg6r+gulCa5Z27a
pGHlkgFuZ4WHSWC1zgd4O0ThbHD f3HICSxFfLO9EKSHEcBIyhi+to0LnIrGAVBgoWd ritd
BIGiQOFhULHSWCEYhN /4nGHWpaTx9Etnb4CI1wI /G30KI01YHYRIinkGI6XYFP3b
cCOngATDFSugIAndditnw?deXqn/eavaMxRXIM/ROS9IIyVpbAD20qKebL6Inb5H
kicZAs90bTndI9d0MRO FCHRIZFASprOzriy/zillowtcqIS9nt+bEbInY 1nfmUHG
SWOIFCH+pIQHSlerU+Eookylyq3ocUdieRYF/dZ2il19xmeSyLZH3t0vnuEGvaqFU/SH
sdvbydB2Iku?S/hoBWEGPOAe+pzdyX9vS+PnfBosu?W3i60WprokUGF1bCEHY Wxs
YWdoZ2XIgPHBhdWxnYWxs0H1126hhdC5ibZ0+iFYEEXECABY FAFKHP3UECwo EAWMY
AwWIDFgIBAheAAAO] EJECMyGCPSWpMiOAOHFZzvRadR/Bor9pBhu95zeSnkb 7AKCM
fuXUS0aSKoH7161/1vEwux11ipolLkBDOOSBz+MEAQABZztcWRIjWEcHCgLaE40Zjyql
37907 /ndVSEENU+YItZzDFScUnoMUFRzhibLb1f09TpZ22zxEbSF3TEpIhLLNHCOL1bD
HRskfh0el YHHMqQB3+HyUpHeqCHEEd9ANWOAP4r0t07Pes38sV0LX005vsTyHGIWER
vSHZk+R1+phAS5rls8cAAWUEA)jqazvkObaFrwl0G09m?FEeD1vPSUBHSAOFvZzdu
cTckfpuxg FUROHF3ITIAOOAcprk86a8l2CtebAyR/sPSIsrK5111ubGdk+10MB5FpT
fcenZ0d]tToAF/6fGnIkeCeP105aWThDgdAUHBRykpdWU3G] 7HS6923FVgSkhalg
uwrAiEYEGBECAAY FAJKHP4wACakOkOKa8YI9)anliwCfXox/HilorHKnORIkeBc?2
iLyPH10A0I33Ft /OHBqLtqdtP4vWYORbibiW

=BHMEc

Wenn Sie lhren Schllissel an einen anderen webbasierten SchlUissel server tibergeben,
sind die grundlegenden Ablaufe im Wesentlichen identisch wie im obigen Beispiel.
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Und das war auch schon alles. Gleichgliltig, ob Sie das Shell Prompt oder das Web
verwenden - Sie sehen in jedem Fall die Meldung auf dem Bildschirm, dass Ihr
Schltssel erfolgreich Ubergeben wurde. Die Meldung wird entsprechend entweder
in einem Xterm-Fenster oder der Website des Schlissel servers angezeigt. Nun kon-
nen Benutzer, die mit Ihnen sichere E-Mails austauschen mochten, I hren 6ffentlichen
Schltissel importieren und in ihren Schltsselring einfligen.

13.1.4 Importieren eines offentlichen Schliissels

Auch das Importieren der 6ffentlichen Schltissel anderer Benutzer ist genauso ein-
fach wie das Exportieren von Schliisseln. Wenn Sie den 6ffentlichen Schluissel eines
anderen Benutzers importieren, konnen Sie dessen Mails entschllisseln und dessen
digitale Signatur mit dem offentlichen Schluissel in IThrem Schltisselring vergleichen.

Eine der einfachsten Methoden zum Importieren eines Schltissels besteht darin, den
Schlissel von einer Website herunterzuladen oder von dort zu speichern (auf dieglei-
che Weise, die in Importieren von Schitisseln in Abschnitt 12.7.2 fur das Speichern
des Schliissels von Red Hat beschrieben wurde).

Nach dem Herunterladen eines Schllissel s kdnnen Sie diesen mit dem Befehl - -im-
port in Ihren Schlisselring einfligen.

Sie haben auch die Moglichkeit, den Schltissel mit der Funktion zum speichern Ih-
res Browsers auf |hrem Rechner zu speichern. Wenn Sie einen Browser wie Navigator
verwenden und einen Schlissel auf einem Schllissel server ausfindig machen, kénnen
Sie die Seite als Textdatei speichern (wadhlen Sie hierzu in Navigator die Optionen
File => Save As). Wahlen Sie dann in der Dropdown-Liste neben Format for saved docu-
ment die Option Text. Dann konnen Sie den Schltissel importieren - Sie missen sich
hierzu nur an den Namen der gespeicherten Datel erinnern. Wenn Sie den Schlis-
sel beispielsweise als Textdatel unter der Bezei chnung neuer schltissel .txt gespeichert
haben, geben Sie an einem Shell Prompt zum Importieren folgenden Befehl ein:

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ gpg --import

neuerschliissel. txt

gpg: key F78FFE84: public key imported

gpg: Total number processed: 1

gpg: imported: 1

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$
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Um zu Uberprifen, ob der Vorgang erfolgreich durchgefihrt werden konnte,
verwenden Sie den Befehl --1ist-keys am Prompt wie beispielsweise in
gpg --list-keys. Daraufhin sollte Ihr gerade importierter Schllssel in Ihrem
Schlisselring aufgelistet werden.

13.1.5 Was sind digitale Signaturen?

Digitale Signaturen ghneln Unterschriften oder Siegeln, die die Echtheit von Doku-
menten garantieren.

Im Gegensatz zu herkdbmmlichen Dokumenten, bei denen diese Unterschriften ge-
falscht oder manipuliert werden kénnten, sind digitale Signaturen félschungssicher.
Der Grund hierfur besteht darin, dass die Signatur mit Ihrem eindeutigen privaten
Schlissel erstellt und vom Empféanger mit Threm offentlichen Schltissel Uberprift
wird.

Eine digitale Signatur enthélt zudem eine Zeitangabe mit dem Erstellungsdatum
dieser Signatur, d.h. der Zeitpunkt, zu dem das Dokument signiert wurde, ist Be-
standteil der Signatur. Falls also jemand versucht, das Dokument nachtraglich zu
verandern, wird beim Uberpriifen der Signatur eine Fehlermeldung ausgegeben. Ei-
nige E-Mail-Anwendungen wie exmh oder das Programm kMail von KDE bieten |hnen
die Mdglichkeit, Dokumente direkt Uber die Benutzeroberfl&che der Anwendung mit
GnuPG zu signieren.

Digitale Signaturen kdnnen sowohl in das eigentliche Dokument eingefiigt als auch
in Form einer separaten Datei Ubermittelt werden. In beiden Féllen wird gleicher-
mal3en die Authentizitét des Absenders sichergestellt, ohne dass der Empfanger die
gesamte Meldung decodieren miisste.

Wenn die Signatur in die Nachricht direkt eingefiigt wird, ist siein Form eines Text-
blocks in Ihrer Mail sichtbar, wahrend eine separate Signatur als zusétzliche Datei
mit Ihrer eigentlichen Nachricht mitgeschickt wird (sieist an diese also gewisserma-
[3en angehangt).
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13.1.6 Hier finden Sie weitere Informationen

Das Thema Verschliisselungstechnologie umfasst wesentlich mehr Aspekte, als in
dieser kurzen Einfuhrung in PG behandelt werden konnten. Folgende weitere Res-
sourcen stehen Thnen zu Informationszwecken zur Verfigung:

 \Websites:

—  GnuPG: Unter http://www.gnupg.org finden Sie Links zu den aktuellsten Ver-
sionen von GpPG, ein umfassendes Benutzerhandbuch und weitere Ressourcen
zum Thema Kryptographie.

—  Ein Encryption Tutorial von Webmonkey: Unter http://hotwired.ly-
cos.com/webmonkey/backend/security/tutorials/tutorial 1.html erfahren Sie
mehr Uber Verschllisselungstechnologien und deren Anwendung.

— Das Electronic Frontier Foundation Archiv zum Thema "Privacy, Security,
Crypto, & Surveillance": http://www.eff.org/pub/Privacy.

« Bucher:
— TheOfficial PGP User’s Guide, Philip R. Zimmermann; MIT Press, 1995.
— PGP: Pretty Good Privacy, Simson Garfinkel; O’ Reilly & Associates, 1994.

— E-Mail Security: How to Keep Your Electronic Messages Private, Bruce
Schneier; John Wiley & Sons, 1995.
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14 Grundlagenwissen zum Shell Prompt
14.1 Welche Vorteile bietet das Shell Prompt?

Auch unter Linux wurden in den letzten Jahren grafische Benutzeroberfl&chen immer
populdrer. Und mit dem X Window System kdnnen Sie heute auch sehr produktiv
arbeiten, ohne jemals das Shell Prompt aufrufen zu missen.

Weshalb empfiehlt es sich nun dennoch, sich mit dem Arbeiten vom Shell Prompt aus
vertraut zu machen? Ein Grund hierflr besteht sicher in der Zeitersparnis gegentiber
der Verwendung einer grafischen Benutzeroberflache. Wahrend Siein GNOME oder
KDE erst den Dateimanager 6ffnen und das gewiinschte Verzei chnis suchen miissen,
um dann Dateien erstellen, |6schen oder andern zu kdnnen, missen Sie hierzu am
Shell Prompt nur einige Befehle eingeben, um das gleiche Ergebnis zu erzielen.

In diesem Abschnitt erfahren Sie unter anderem, wie Sie sich in [hrem Dateisystem
zurechtfinden, Dateien bearbeiten und einige grundlegende Téatigkeiten zur System-
administration vornehmen kdnnen. Da Siefir alle Eingaben ein X Term-Fenster ver-
wenden kénnen, missen Sie die grafische Benutzeroberflache nicht verlassen, um
die Zeitersparnis durch das Shell Prompt nutzen zu kénnen.

14.2 Ein paar Tipps zum Erstellen von Bootdisketten

Wenn Sie sich as Root angemeldet haben, sollten Sie sich ein paar Minuten Zeit
nehmen, um eine neue Bootdiskette zu erstellen oder eine bereits vorhandene Boot-
diskette zu kopieren.

Fur das Erstellen einer Bootdiskette spricht eine Reithe von Griinden: Mit einer Boot-
diskette konnen Sie mdgliche Probleme mit | hrem System beheben, einen neuen Ker-
nel testen, den Sie heruntergeladen und kompiliert haben oder gleichzeitig mehrere
Betriebssysteme auf |hrem Computer einrichten und nach Wunsch beim Einschalten
eines fur den Start auswahlen.

Beim Installieren von Red Hat Linux wurde Ihnen die Option zum Erstellen einer
Bootdiskette angeboten. Wenn Sie bei der Installation keine Bootdiskette angelegt
haben, kénnen Sie dies jetzt nachholen.
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Offnen Sie ein X Term, und melden Sie sich als Root an, falls Sie unter |hrem Benut-
zeraccount arbeiten. Geben Sie am Shell Prompt (das beispielsweise [neuerbe-
nutzer@localhost neuerbenutzer] $ lauten konnte) Folgendes ein:

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer] $su -
Password: ihrrootpassword
[root@localhost neuerbenutzer]#

So werden Sie zum "Superuser"

Der Befehl su steht fur "substitute users' und gibt Ihnen
die Moglichkeit, sich voribergehend a's anderer Benutzer
anzumelden. Wenn Sie su ohne weitere Optionen einge-
ben und die [Eingabetaste] driicken, erhalten Sie die Rechte
des Superusers und kénnen als Root Einstellungen éndern,
obwohl Sie weiterhin an lhrer Anmeldeshell Thre Einga-
ben vornehmen. Wenn Sie su - eingeben, erhalten Sie
ebenfalls die Rechte des Superusers, wechseln aber darU-
ber hinaus zugleich zur Anmeldeshell von Root. Somit be-
steht nach Eingabe dieses Befehls kein Unterschied mehr
zur "richtigen™ Anmeldung als Root. Was ist nun der Un-
terschied zu vorher? Es gibt einige Befehle, die Thnen nur
als Root zur Verfigung stehen. Wenn Sie su - eingeben,
konnen Sie diese Befehle ausfihren lassen, ohne sich vor-
her ab- und wieder neu anmelden zu missen.

Im Wesentlichen muss zunéchst die Version des Linux-Kernels ermittelt werden, be-
vor mit dem Befehl mkbootdisk eine bootféhige Diskette mit dem Kernel erstellt
wird.

Legen Sie eine handelsiibliche Diskette in Ihr Diskettenlaufwerk ein.
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Bezeichnung des Diskettenlaufwerks

In Linux wird das Diskettenlaufwerk als /dev/£d0 be-
zeichnet.

Falls Sie die Diskette bereits zuvor verwendet haben, sollten Sie bedenken, dass alle
Daten auf dieser Diskette gel 6scht werden.

Geben Sie am Prompt hierzu Folgendes ein:

uname -r

Ihre Kernelversion wird angezeigt. Beim Kernel handelt es sich um den zentralen
Kern eines jeden Linux-Systems. Sie verfligen Uber eine Version mit einer Bezeich-
nung wie:

2.2.X-yy

(auf 2. 2 folgen mehrere Zahlen, beispielsweise: 2.2.14-5.0).

Nachdem Sie die Kernelversion ermittelt haben, kdnnen Sie im Befehl mkboot -
disk angeben, welchen Kernel Sie auf Ihre Diskette kopieren méchten. (Wenn Sie
in mkbootdisk nicht festlegen, wohin Sie den Kernel kopieren méchten, wird er
standardmal¥ig auf die Diskette in /dev/£d0 kopiert.)

Hierzu missen Sie lediglich folgenden Befehl eingeben:

mkbootdisk --device /dev/fd0 2.2.x-yy

Driicken Sie dann die [Eingabetaste].
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Aufraumen des Desktop

Wenn Ihr Bildschirm ein wenig untibersichtlich wird, weil
zahlreiche Befehle angezeigt werden oder auch Meldungen,
dass Befehle nicht gefunden werden konnten,
sollten Sie wieder fir Ordnung sorgen. Geben Sie hierzu
am Prompt den Befehl clear ein, um den Bildschirm zu
[6schen.

Fertig!

14.3 Mit man-Seiten haben Sie immer alle
Informationen zur Hand

Wenn Sie sich mit Ihrem neuen System eingehender beschéftigen, haben Sie sicher
zahlreiche Fragen zu Befehlen und Systemdiensten. Eine der einfachsten Methoden,
um mehr Uber Befehle und Anwendungen zu erfahren, besteht in der Verwendung
des Befehls man.

Das Wort man steht dabei fir Manual (also Handbuch), da Ihnen in man-Seiten wie
in einem Handbuch auf mehreren Bildschirmseiten Informationen zu vielen Befehlen
zur Verfugung gestel It werden. Zu diesen Informationen zéhlen knapp und Ubersicht-
lich aufbereitete Angaben zur Verwendung und Syntax von Befehlen sowie zu den
verfugbaren Optionen.

Wenn Sie zu den Linux-Neulingen z&hlen, sind die man-Seiten vielleicht noch nicht
so nutzlich fur Siewieflr erfahrene Benutzer, da man-Seiten ein gewisses VVorwissen
voraussetzen. Dennoch sind diese Seiteninjedem Fall eineHilfe bei der Verwendung
von Befehlen in IThrem System. Zudem erhalten Sie mit man-Seiten einen tieferen
Einblick in Ihr System, so dass Sie sicher schon zum jetzigen Zeitpunkt erfahren
maochten, wie man-Seiten verwendet werden.

Fir die Anzeige von man-Seiten unter einer grafischen Benutzeroberfléche gibt es
mehrere M 6glichkeiten:

*  (ber den GNOME Hilfebrowser (siehe Abschnitt 2.6, Zugreifen auf Hilfetexte)
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»  Uber den KDE-Hilfebetrachter (siehe Abschnitt 3.7, Zugreifen auf Hilfetexte)
e Uber eine Anwendung mit der Bezeichnung xman am Shell Prompt

Sie kénnen durch die Eingabe des folgenden Befehls am Shell Prompt schnell auf
eine man-Seite fur einen bestimmten Befehl zugreifen:

man Befehl

Mit der [Leertaste] kBnnen Sie im Dokument vorblé&ttern, wahrend Sie mit [B] zuriick-
blattern kdnnen. Um das Dokument zu verlassen, driicken Sie [Q].

Abbildung 14-1 Anzeigen einer man-Seite am Shell Prompt
[=i[=i[]

File Edit Seftings Help

L]

man{l}

manpat|

SYNOPSIS
man [-acd

f 1

Naturlich verfugt der Befehl man wie jedes gute Hilfesystem Uber eine eigene man-
Seite. Geben Sie am Prompt folgenden Befehl ein:

man man
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Daraufhin wird die zugehtrige man-Seite zu man angezeigt (siehe Abbildung Abbil-
dung 14-1, Anzeigen einer man-Seite am Shell Prompt).

Wenn Sie die man-Seite drucken mochten:

Manchmal ist es nicht ausreichend, die man-Seite nur auf dem Bildschirm anzuzei-
gen. Mitunter mochten Sie die Seite sicher ausdrucken. Obwohl Sie die Seite einfach
an den Drucker Ubertragen konnten, wirde dies zu einem unsauber formatierten Do-
kument mit zahlreichen Sonderzeichen fuhren, die zwar fir die Anzeige auf dem
Bildschirm wichtig sind, beim Ausdruck jedoch stéren.

Bevor Sie das Dokument drucken, mussen Sie die Formatierung von Ihrem Doku-
ment entfernen. Hierzu steht Thnen der Befehl col zur Verfigung. (Wie Sie sich
sicher schon denken koénnen, existiert auch fir col eine man-Seite.)

Wenn Sie also beispielsweise fir man eine man-Seite drucken méchten, geben Sie
Folgendes ein:

man man | col -b | lpr

Mit diesem Befehl wird die Ausgabe der man-Seite zum Filter col welitergeleitet, der
die Formatierung des Texts fur das Drucken vornimmt. Die Ausgabe desFiltern col
wird dann an den Drucker weitergeleitet. Dies wird als piping bezeichnet, wortiber
Siein Kapitel 15, Standortbestimmung mehr lesen kénnen.
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15 Standortbestimmung

Angenommen, Sie méchten sich in einem Einkaufszentrum ein Paar Turnschuhe kau-
fen. Sie kennen sich in diesem Einkaufszentrum zwar nicht aus, finden sich aber
dennoch schnell zurecht.

Wie Sie das schaffen? Einfach mit Hilfe der zahlreichen Lageplane, die an alen
Eingangen des Einkaufszentrums angebracht sind.

Ganz éhnlich verhdlt es sich auch mit lhrem Red Hat Linux System: Sobald Sie erst
einmal wissen, in welchem Arbeitsverzeichnis Sie sind und wo Sie weitere Informa-
tionen abrufen kénnen, féllt lhnen das Navigieren leicht.

Sie sollten unter lhrem Benutzeraccount arbeiten

Falls Sie fur das alltégliche Arbeiten mit Ihrem System den
Root-Account verwenden, besteht jederzeit die Gefahr, dass
Sie Ihr System versehentlich beschadigen. Wenn Sie also
bei der Installation von Red Hat Linux noch keinen Benut-
zeraccount erstellt haben und dies auch in der Zwischenzeit
noch nicht vorgenommen haben, sollten Sie dies jetzt nach-
holen. Allenétigen Informationen fur das Erstellen von Be-
nutzeraccountsfinden Siein Abschnitt 1.1.1, Erstelleneines
Benutzeraccounts.

15.1 Wie Sie sich mit pwd zurechtfinden

Friher oder spater (eher friher) werden Sie sich beim Betrachten der Verzeich-
nisstruktur die Frage stellen, wo Sie eigentlich sind. Und diese Frage hat durchaus
ihre praktische Berechtigung...

Unter DOS erfahren Sie dies durch die Eingabeaufforderung, die beispielsweise lau-
tet:

C:\SPIELE\Spiel\ID1>
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Die Shell Ihres Linux-Systems, Bash, zeigt Ihnen hingegen standardmafiig nur Ihr
aktuelles Verzeichnis an.

Abbildung 15-1 Der Befehl pwd zeigt Ihnen, wo Sie sich gerade befinden

Terminal

Probieren Sie Folgendes aus: Offnen Sie ein X Term-Fenster. Sie sehen dann ein
Prompt wie:

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$

Geben Sie nun Folgendes ein:

pwd

Was sehen Sie jetzt? Eine Angabe wie:

/home/neuerbenutzer

Der Befehl pwd steht fur print working directory. Als Sie pwd eingegeben haben,
haben Sie lhrem Linux-System gewissermal3en die Frage gestellt, wo Sie sich gerade
befinden. hr System hat daraufhin das aktuelle Verzeichnis auf dem Bildschirm aus-
gegeben, der zur Standar dausgabe dient.

Das klingt ziemlich einfach, nicht wahr? Und das ist es auch. Der Befehl pwd ist
aulerst nitzlich, um sich in Linux zurechtzufinden. (Sogar Linux-Experten sind auf
diesen Befehl angewiesen...)
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15.2 So wechseln Sie in ein anderes Verzeichnis: cd

Wenn Sie in I|hr Home-Verzeichnis wechseln mdchten, mussen Sie lediglich folgen-
den Befehl eingeben:

cd

Probieren Sie diesen Befehl ruhig aus, und geben Sie ihn hierzu in einem XTerm-
Fenster ein.

Wenn Sie sich bereits in Ihrem Home-Verzeichnis befunden haben, hat die Eingabe
des Befehls nicht gerade viel bewirkt. Falls Sie in ein anderes Verzeichnis wechseln
maochten, missen Sie lhrem System die erforderlichen Angaben zu diesem Verzeich-
nis Ubermitteln.

Gleichgltig, ob Sie nur zum néchsten Einkaufszentrum fahren oder weit entfernte
Verwandte besuchen méchten - Sie missen den Weg kennen. Oder anders ausge-
drickt, Sie mussen wissen, welcher "Pfad" zum Ziel fuhrt (um einen Begriff aus der
Computerwelt zu verwenden).

Beim Pfad oder Pfadnamen handelt es sich gewissermal3en um die Anweisung, wie
Sie von einem Punkt zum néchsten kommen kénnen. Im Falle lhres Linux-Systems
(und in gleichem Mal3e unter DOS/Windows) geben Sie einen Pfad an, um von einem
Verzeichnis in ein anderes zu wechseln.

Machen wir also einen weiteren Versuch. Offnen Sie ein X Term-Fenster. Stellen Sie
zuerst einmal mit dem Befehl pwd fest, wo Sie sich eigentlich befinden. Wenn Sie
Ihren Befehl eingeben, sieht Ihr Fenster wie folgt aus:

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ pwd
/home /neuerbenutzer
[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$

Nachdem Sie nun wissen, wo Sie sich befinden, konnen Sie lhrem System den erfor-
derlichen Pfad mitteilen.

Zumindest fast...
Geben Sie Folgendes ein:
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cd home

Weas passiert nun? Sie wissen, dass es ein Verzeichnis mit der Bezeichnung home
gibt, und Sie haben den Pfad eingegeben. Weshalb wird jetzt die Meldung Datei
oder Verzeichnis nicht gefunden ausgegeben?

Einfach deshalb, weil Ihre Pfadangabe nicht vollsténdig ist.

Geben Sie Folgendes ein:
cd /home

Nun haben Sie erfolgreich das Verzeichnis gewechselt und befinden sich nicht mehr
im gleichen Verzeichniswie nach IThrer Anmeldung, sondernin einem Unterverzeich-
nis mit der Bezeichnung home.

Abbildung 15-2 In absoluten Pfadnamen wird der vollstandige Pfad
angegeben

Terminal
File Edit Seftings Help

gatingl¥ cd Fe

5 1

Der eigentliche Unterschied zu vorhin bestand nattirlich in der Eingabe des Schrag-
strichs ("slash™).

Nun beschéaftigen wir uns kurz mit der Frage, weshalb der Schragstrich fur diesen
Befehl so entscheidend war.

Als Sie festgestellt haben, dass Sie sich im Verzeichnis /home /neuerbenutzer
befinden, bezog sich dies auf die vollstandige oder "absolute” Pfadangabe, dierelativ
zum Root-Verzeichnis angegeben wird. Das Verzeichnis neuerbenutzer befin-
det sich gewissermal3en zwei Verzeichnisebenen unterhalb von Root, der obersten
Ebene in Ilhrem System.
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Als Sie nun den Befehl

cd /home

eingegeben haben, wurde dem System die Anweisung erteilt, in das Root-Verzeichnis
zu wechseln und von dort aus in das Verzeichnis home zu gehen, das sich in einer
tieferen Verzeichnisebene befindet. Sie haben einen absoluten Pfad fir das Wechseln
in das Verzeichnis home angegeben.

Wenn Sie nun
cd /

eingeben, wird beispielsweise folgendes Prompt angezeigt:

[neuerbenutzer@localhost /1%

Der einzelne Schrégstrich bedeutet, dass Sie sich im Root-Verzeichnis befinden.
Wenn Sie sich in diesem Verzeichnis befinden, heifdt dies, dass Sie die oberste
Verzeichnisebene in IThrem System erreicht haben (Gleiches gilt fir das Stammver-
zeichnis unter DOS/Windows).

Wenn Sie wieder aus dem Root-Verzeichnis in das Anmeldeverzeichnis zuriickkeh-
ren mochten, in dem Sie sich vorher befunden haben, kénnen Sie unter Verwendung
absoluter Pfadangaben folgenden Befehl verwenden:

cd /home/neuerbenutzer

Nun sind Sie wieder an lhren Ausgangsort zurtickgekehrt.

Absolute Pfadangaben stellen jedoch nur eine Methode fir das Navigieren in Threm
Dateisystem dar. Sie kdnnen stattdessen ohne weiteres auch relative Pfadangaben
verwenden (wie in Abbildung 15-3, Relative Pfadnamen beziehen sich immer auf
Ihre aktuelle Position).

Kehren wir jetzt einmal in das Root-Verzeichnis zurlck:
cd /
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Nun kehren wir mit relativen Pfadangaben wieder zurtick in unser vorheriges Ver-
zeichnis:

cd home/neuerbenutzer

Haben Sie gesehen, dass der Schragstrich /am Anfang fehlt? Der Grund dafir liegt
darin, dass es sich beim Root-Verzeichnis um das Uber geor dnete Verzeichnis des
Verzeichnisseshome handelt. Oder anders ausgedriickt: Das Verzeichnishome liegt
um eine Verzeichnisebene tiefer als das Root-Verzeichnis. Da home wiederum das
Ubergeordnete Verzeichnis zu neuerbenut zer ist, werden diese beiden Verzeich-
nisse mit einem Schrégstrich / getrennt.

Wenn Sie sich in Ihrem Ausgangsverzeichnis nach der Anmeldung befinden, kdnnen
Sieeinfach durch Eingabe desfolgenden Befehlsin das Heimatverzei chnis wechsel n:

cd ..

Der relative Pfad beschreibt das Verzeichnis, in das Sie mit dem Befehl ¢d wechseln
mochten, in Bezug auf Thr aktuelles Verzeichnis.

Abbildung 15-3 Relative Pfadnamen beziehen sich immer auf Ihre aktuelle
Position

Terminal

File Edit Settings Help

Als Sie cd .. eingegeben haben, wurde Linux gewissermal3en angewiesen, um
eine Ebene in der Verzeichnishierarchie nach oben zu wechseln. Bezogen auf Ihr
Anmeldeverzeichnis war dies das Verzeichnis home.
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Was sind Ubergeordnete Verzeichnisse?

Wenn von Verzeichnissen die Rede ist, in denen weitere
Verzeichnisse enthalten sind, konnen diese Verzeichnisse
as ubergeordnete Verzeichnisse bezeichnet werden. In
unserem Fall ist home das Ubergeordnete Verzeichnis zu
neuerbenutzer.

Die Verwendung von zwei Punkten (. .) in Verwendung mit dem Befehl cd hat die
gleiche Wirkung wie die Angabe des I hrem Verzeichnis Ubergeordneten Verzeichnis-
ses als Pfadangabe. Probieren Sie jetzt aus, welche Wirkung die Verwendung eines
einzelnen Punkts in IThrem Befehl hat. Typ:

cd .

Was passiert nun? Nicht gerade viel. Die Verwendung eines einzelnen Punkts (.)
hat die gleiche Wirkung wie die Angabe des aktuellen Arbeitsverzeichnisses.

Die Unterschiede zwischen absoluten und relativen Pfadangaben kdnnen mitunter
ziemlich gravierend sein.

Wenn wir wieder zu unserem Beispiel mit dem Einkaufszentrum zurtickkehren, wiir-
den absolute Pfadangaben wie folgt lauten:

"Nehmen Sie lhre AutoschllUssel. Steigen Siein das Auto. Lassen Sie den Motor an.
Fahren Sie auf die Stral3e zum Einkaufszentrum. Biegen Sie rechtzeitig ab..."

...Wenn Sie alle Anweisungen befol gt haben, kommen Sie schlief3lich im gewtinsch-
ten Schuhgeschéft im Einkaufszentrum an.

Wenn Sie hingegen relative Pfadangaben verwenden, wirden die Anweisungen wie
folgt lauten:

"Das Geschéft befindet sich in einigen Kilometern Entfernung von hier, in einem
Einkaufszentrum."
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Dasist vielleicht etwas Ubertrieben knapp, verdeutlicht aber das Prinzip relativer An-
gaben: Solange Sie wissen, wo sich lhr Ziel in Relation zu Threm Ausgangspunkt
befindet, konnen Sie relative Pfadangaben verwenden.

Handelt es sich um eine absolute oder relative
Pfadangabe?

Eine Pfadangabe ist absolut, wenn das erste Zeichen ein /
ist. Alle anderen Pfadangaben sind relativ.

Sie befinden sich jetzt im Verzeichnis home, dem Ubergeordneten Verzeichnis lhres
urspringlichen Verzeichnisses bei der Anmeldung. Typ:

cd ..

Nun befinden Sie sich im Root-Verzeichnis.

Mit relativen Pfadangaben kénnen Sie durch die Eingabe des folgenden Befehlsin
das urspriingliche Verzeichnis zurtickkehren:

cd home/neuerbenutzer

Der Befehl sieht ziemlich ahnlich aus wie bei absoluten Pfadangaben, nicht wahr?
Beachten Sie jedoch, dass vor home kein Schragstrich verwendet wird. Effektiv
haben Sie Linux mit diesem Befehl mitgeteilt, eine Ebene im Verzeichnis nach unten
in das Verzeichnis home zu gehen und dann in das Verzeichnis neuerbenutzer
zu wechseln, das ein Unterverzeichnis von home ist.
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So kehren Sie schnell in Ihr Anmeldeverzeichnis
zuriick
Immer wenn Sie schnell in Thr Anmeldeverzeichnis zurtick-
kehren mochten, missen Sielediglich cd eingebenund die
[Eingabetaste] driicken (egal, in welchem Verzeichnis Siesich
gerade befinden). Sie sind dann sofort wieder in IThrem An-
meldeverzeichnis.

Na ja, das war noch keine Uberzeugende Demonstration.
Geben Sie nun vom Anmeldeverzeichnis aus Folgendes ein:

cd ../../etc/X11

Nun befinden Sie sich im Verzeichnis X11, in dem sich die Konfigurationsdateien
und -verzeichnisse fur das X Window System befinden.

Bitte beachten

Auch jetzt kdnnen Sie selbstverstandlich jederzeit mit dem
Befehl pwd feststellen, an welcher Stelle in der Verzeich-
nisstruktur Sie sich gerade befinden. Und nattirlich kénnen
Sie auch jetzt jederzeit mit dem Befehl cdin das Anmelde-
verzeichnis zurtickkehren.

Schauen wir uns doch mal den letzten cd Befehl etwas genauer an. Was Sie mit
diesem Befehl Ihrem System mitgeteilt haben, war: "Gehe in das Ubergeordnete Ver-
zeichnis, dann wiederum um eine Ebene nach oben (also in das Root-Verzeichnis),
dann in das Verzeichnis et ¢ und von dort ausin das Verzeichnis X11.

Doch auch mit absoluten Pfadangaben kommen Sie rasch in das Verzeichnis X11.
Typ:

cd /etc/X11
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Und schon sind Sie im gewuinschten Verzeichnis!

Sie sollten immer wissen, wo Sie gerade sind

Stellen Sie immer fest, in welchem Verzeichnis Sie sich
gerade befinden, bevor Sie relative Pfadangaben fir das
Wechseln in das gewlnschte Verzeichnis oder zur ge-
wunschten Datel eingeben. Wenn Sie hingegen absolute
Pfadangaben verwenden, spielt lhre aktuelle Position im
Dateisystem keine Rolle.

Nachdem Sie nun mit dem Wechseln von Verzeichnissen schon gut zurechtkommen,
soll jetzt untersucht werden, was genau passiert, wenn Siein das Anmeldeverzeichnis
des Superusers (Root) wechseln.

cd /root

Hmm... Sie sind gerade nicht als Root angemeldet und kénnen deshalb nicht auf
dieses Verzeichnis zugreifen.

lhr Linux-System gewdhrleistet durch die Zugriffsbeschrénkung auf die Accounts
von Root und anderen Benutzern (oder Anmeldever zeichnissen) Schutz vor verse-
hentlichen oder mutwilligen Manipul ationen an I hrem Betriebssystem. Uber Themen
wie Besitz an Dateien oder Zugriffsberechtigungen finden Sie an spéterer Stelle in
diesem Kapitel weitere Informationen.

Mochten Sie sich wieder al's Root anmelden? Dann missen Sie den Befehl su ver-
wenden. Geben Sie die folgenden Befehle ein:

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ su

Password: ihrrootpasswort

[root@localhost neuerbenutzer] #cd /root
[root@localhost /rootl]#

Sobald Sie das Root-Passwort eingeben, andert sich das angezeigte Prompt und zeigt
damit an, dass Sie Uber die Rechte des Superusers verfugen: Vor dem Prompt wird
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root angezeigt, gefolgt vom Zeichen "#' (wie in Abbildung 154, Wechseln in die
Root-Funktion).

Abbildung 15-4 Wechseln in die Root-Funktion
=] Terminal

File Edit Seftings Help

1# cd Aroot

Wenn Sie nun den Befehl cd eingeben, um in das Anmeldeverzeichnis von Root zu
wechseln, werden lhnen die erforderlichen Zugriffsrechte eingeréumt.

Wenn Sie mit lhrer Arbeit als Root fertig sind, kénnen Sie am Prompt den Befehl
exit eingeben.

[root@localhost /rootl# exit
exit
[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$
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Zusammenfassung

Geben Sie zum Andern des aktuellen Verzeichnisses mit
absoluten Pfadnamen Folgendes ein: cd /Verzeich-
nis/Verzeichnis, wenn Sie das Verzeichnis unter
Verwendung relativer Pfadnamen andern mochten, geben
Sie cd Verzeichnis ein, um in der Verzeichnishie-
rarchie um eine Ebene nach unten zu wechseln und cd
Verzeichnis/Verzeichnis, um in der Hierarchie
um zwel Ebenen nach unten zu wechseln usw. Wenn Sie
von einem beliebigen Punkt in IThrem Dateisystem zu Ihrem
Anmeldeverzeichnis springen mdchten, geben Sie cd ein.
Fir das Wechseln in das Ubergeordnete Verzeichnis des
aktuellen Verzeichnisses geben Sie cd .. ein. Mit .
beziehen Sie sich hingegen auf Ihr aktuelles Verzeichnis.

15.3 Anzeigen von Verzeichnisinhalten mit 1s

Nachdem Sie nun wissen, wie Sie in das gewiinschte Verzeichnis wechseln kdnnen,
soll der Inhalt der Verzeichnisse auf dem Bildschirm angezeigt werden.

Zunéchst muss jedoch sichergestellt werden, dass sich in Threm Anmeldeverzeichnis
auch Dateien befinden, die Sie dann anzeigen kdnnen.

Zunéchst kdnnen Sie eine leere Datei erstellen. Hierzu dient ein Dienstprogramm
mit der Bezeichnung touch, das Sie vom Shell Prompt aus starten konnen. Geben
Sie hierzu Folgendes ein:

touch foo.bar

Somit haben Siein Ihrem Anmeldeverzeichnis eine leere Datei mit der Bezeichnung
foo.bar erstellt. Diese Datel werden Siein wenigen Minuten ndher kennen lernen.

Dabei soll auch gleich ein neues Verzeichnis mit dem Befehl mkdi r erstellt werden.
Geben Sie am Prompt hierzu Folgendes ein:
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mkdir tigger

Nun haben Sie ein Verzeichnis namens tigger in lhrem Anmeldeverzeichnis er-
stellt. Vom Root-Verzeichnisaus betrachtet, |autet der absol ute Pfadname lhresneuen
Verzeichnisses /home /ihraccount/tigger. Ihr Verzeichnisist ein tibergeord-
netes Verzeichnis von tigger. (Weitere Informationen tber das Erstellen - und
L6schen - von Dateien und Verzeichnissen finden Sie in Kapitel 16, Arbeiten mit
Dateien und Verzeichnissen.)

Und nun kénnen Sie loslegen.

Unter dem Betriebssystem DOS kénnen Sie mit dem Befehl dir den Inhalt von Ver-
zeichnissen anzeigen.

Ein &hnlicher Befehl steht IThnen auch unter Linux zur Verfligung - nur mit einigen
wichtigen Ausnahmen.

In Linux wird mit dir der Inhalt von Verzeichnissen nicht vollstandig angezeigt.
Zudem steht IThnen mit diesem Befehl nicht die gleiche Flexibilitét und Leistungs-
fahigkeit wie bei dem Befehl 1s zur Verfligung, der fUr diesen Zweck wesentlich
geeigneter ist.

Geben Sie beispielsweise in Threm Anmeldeverzeichnis folgenden Befehl ein:

dir

Geben Sie nun im gleichen XTerm-Fenster Folgendes ein:

1s

Die Anzeige auf dem Bildschirm ist identisch (siehe Abbildung 155, Die Be-
fehle dirund 1s scheinen &hnliche Funktionen zu bieten). Neben anderen An-
gaben sehen Sie Ihre neue Datel (foo . bar) und das neue Verzeichnis tigger.




344

Kapitel 15

Abbildung 15-5 Die Befehle dir und ls scheinen ahnliche Funktionen
zu bieten

Terminal

File Edit Setlings Help

zaturday =zneakers,.txt tempz tigger

saturday sneakers.tzt  temps tigger
er@localhost nel

Aber hier enden die Ahnlichkeiten auch schon. Auch wenn dir den Inhalt Ihres
Verzeichnisses anzeigt, sehen Sie doch nicht alles. Selbst wenn Sie den Befehl 1s
ohne weitere Angaben verwenden, werden nicht alle Dateien in Ihrem Verzeichnis
angezeigt. Um wirklich alle Dateien und Unterverzeichnisse in einem Verzeichnis
anzuzeigen, mussen Sie den Befehl in Verbindung mit bestimmten Optionen einge-
ben.

Geben Sie beispielsweiseim gleichen Fenster, in dem Sie zuvor die Befehledir und
1s eingegeben haben, Folgendes ein:

ls -a

Der Unterschied ist nicht zu Ubersehen. Als Sie die Option -a hinzugefugt haben,
wurde dem System die Information Ubermittelt, dass Sie alle Dateien im Verzeichnis
auflisten wollten (siehe Abbildung 15-6, Der Befehl 1s mitder Option -a).

In der Tat stehen Ihnen zahlreiche Optionen fir den Befehl 1s zur Verflgung.
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Lesen Sie die man-Seite zu 1s

Wenn Sie sich tiber ale Optionen zum Befehl 1 s informie-
ren mochten, konnen Sie durch Eingabe des Befehls man
1s am Shell Prompt die zugehdrige man-Seite anzeigen.
Wenn Sie die man-Seite drucken méchten, geben Sie am
Promptman 1s | col -b | lpren.

Wofur benétigen Sie eine solche Vielzahl an Optionen? Einfach deshalb, weil Sie
dadurch genau festlegen kénnen, welche Informationen Sie anzeigen mochten. Bei-
spielsweise kénnen Sie festlegen, auf welche Weise Dateien angezeigt werden oder
die Berechtigungen fir den Zugriff auf Dateien ausgeben lassen.

Abbildung 15-6 Der Befehl 1s mit der Option -a
Terminal =N E
File Edit Seftings Help

L

Als Sie 1s -a eingegeben haben, ist Ihnen wahrscheinlich aufgefallen, dass der
Name einiger Dateien mit einem Punkt beginnt. Diese Dateien werden alsver steckte
Dateien oder manchmal auch als Punktdateien bezeichnet.
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Bel versteckten Dateien handelt es sich meist um Konfigurationsdateien, in denen
Einstellungen fur Programme, Windowmanager, Shells usw. festgelegt werden.
Diese Dateien werden versteckt, um versehentliche Anderungen durch den Benutzer
zu vermeiden. Aullerdem werden Sie selten nach diesen Dateien suchen wollen,
wenn Sie sich den Inhalt von Verzeichnissen anzeigen lassen. Somit wird die
Bildschirmanzeige tbersichtlicher, wenn diese Dateien verborgen werden.

Alle Dateien, deren Dateiname mit einem Punkt (.) beginnt, sind versteckte Dateien.
Diese Dateien werden mit dem Befehl 1s nicht aufgelistet.

Das Anzeigen aler Dateien kann Ihnen eine Vielzahl an Detailinformationen ver-
mitteln, doch durch das Angeben mehrerer Optionen kdnnen Sie gezielt die gerade
bendtigten Informationen anzeigen.

Wenn Sie die Grol3e einer Datei oder eines Verzeichnisses anzeigen mochten, das
zugehorige Erstellungsdatum oder weitere Angaben, kdnnen Sie die Option "long"”
(-1) an den Befehl 1s -a anhéngen.

Dies wollen wir gleich mal ausprobieren. Typ:

ls -al

Nun werden schon wesentlich mehr Details angezeigt. Sie kbnnen sehen, wann der
letzte Zugriff auf die Datel erfolgt ist, wie grol3 sieist, wer ihr Besitzer ist und wer
auf die Datei zugreifen darf usw.

Sie mussen sich auch nicht in dem Verzeichnis befinden, dessen Inhalt Sie anzeigen
maochten.

Schauen wir unsdoch an dieser Stelle den Inhalt des Verzeichnisses /et c an. Hierzu
mussen Sie Folgendes eingeben:

1ls -al /etc

Daraufhin werden umfassende Informationen Uber den Inhalt des Verzeichnisses
/etc angezeigt.

Wenn Siedie Liste in verschiedenen Farben anzeigen moéchten, missen Sie lediglich
die Option - -color anhangen.
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ls -al --color /etc

Mit - - color wirdjedoch nicht nur I hr Bildschirm etwas bunter - Sie kdnnen anhand
der verwendeten Farben auch erkennen, welche Dateitypen sichin lhrem Verzeichnis
befinden. Beispielsweise werden Verzeichnisse blau angezeigt, Programmdateien
hingegen grin usw.

Wenn Ihnen diese Art der Anzeige geféllt, kbnnen Sie sie mit der folgenden Methode
standardméldig verwenden. Im Wesentlichen wird hierzu eine weitere Zeile in die
Datel .bashrc im Anmeldeverzeichnis eingeflgt.

DieDatel . bashrc wirdvon lhrer Shell bei der Anmeldung verwendet (ein Beispiel
fur die Datel .bashrc finden Siein Abbildung 157, Die Datei . bashrc).

Bevor wir jedoch fortfahren...

Abbildung 15-7 Die Datei .bashrc

Terminal \=l[a[x]
File Edit Settings Help

L

nd functions

 bashrc (ENDD |/
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Beachten Sie, dass alle Anderungen an Konfigurationsdateien zu schweren Proble-
men mit I hrem System fuhren kdnnen, wenn Thnen beim Andern ein Fehler unterl &uft
und Sie Uber keine Sicherungskopie dieser Datei verfligen.

Wenn Sie eine Sicherungskopie anfertigen mochten, missen Sie zuerst sicherstel-
len, dass Sie sich in lhrem Anmeldeverzeichnis befinden. Geben Sie dann in einem
XTerm-Fenster Folgendes ein:

cd

Dadurch kénnen Sie in Thr Anmeldeverzeichnis wechseln. Kopieren Sie dann die
Datei .bashrc, und speichern Sie sieim gleichen Verzeichnis unter einem anderen
Namen wie .bashrc2 ab.

cp .bashrc .bashrc2

Wenn Sie den obigen Befehl eingeben, teilen Sie lhrem System gewissermal3en mit,
dass die Datel .bashrc kopiert und die Kopie unter der Bezeichnung .bashrc?2
gespeichert werden soll.

Nun verfligen Sie Uber eine Sicherungskopie der unverénderten Datel . bashrc in
Ilhrem Anmeldeverzeichnis. Wenn Ihnen beim Andern der Datei ein Fehler unterl auft
oder andere Probleme auftreten, kénnen Sie die Datei .bashrc durch folgenden
Befehl wieder ersetzen:

cp .bashrc2 .bashrc

Diesen Befehl geben Sie einfach am Shell Prompt ein.

Wenn Sie diesen Befehl eingeben, bedeutet dies, dass eine Kopie der Dateli
.bashrc2 angefertigt und diese Kopie als .bashrc bezeichnet werden soll.
Der Befehl zum Kopieren Uberschreibt in diesem Fal die urspringliche Datei
.bashrc. DieKopie der urspriinglichen (und nicht veranderten) Datei . bashrc?2
behalten Sie auch weiterhin unter der Bezeichnung .bashrc2.
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Mit dem n6tigen Vorwissen kénnen wir jetzt . bashrc mit Pico 6ffnen, bei dem es
sich um einen einfachen Texteditor handelt. (Ein Texteditor ist ein kleines Dienst-
programm fir das Erstellen oder Bearbeiten von Textdateien.) Geben Sie in einem
XTerm-Fenster Folgendes ein:

pico .bashrc

Nun sollte Folgendes auf dem Bildschirm angezeigt werden:
# .bashrc
# User specific aliases and functions

# Source global definitions
if [ -f /etc/bashrc ]; then
. /etc/bashrc

fi

Die Datei ist also ziemlich kurz. Die Gatterzeichen (#) kennzeichnen Kommen-
tare. Der gesamte darauf folgende Text wird von der Shell ignoriert und ist fir Be-
nutzer vorgesehen, die diese Dateien bearbeiten oder ahdern maochten.

Bewegen Sie lhren Cursor unter die Zeile #User specific aliases and
functions, und geben Sie dann ein:

alias 1ls="1ls -al --color"

Die vollsténdige Datei sollte jetzt wie folgt aussehen:

# .bashrc

# User specific aliases and functions alias 1ls="ls -al --color"
# Source global definitions

if [ -f /etc/bashrc ]; then

. /etc/bashrc

fi

Siehe Abbildung 15-8, Hinzufligen eines Aliasfir 1sinder Datel . bashrc fir ein
Beispiel in Pico.




350

Kapitel 15

Abbildung 15-8 Hinzufiigen eines Alias fur 1s in der Datei .bashrc
= [=I[B][x]

File Edit Settings Help
LW PICO{Em? 3.5

L]

File: ,hashrc

Prifen Sie lhre Eingabe auf Tippfehler. Wenn Sie mit den Anderungen zufrieden
sind, kénnen Sie den Editor durch Driicken von [strg] und [x] beenden. An der Unter-
seite Ihres Editorbildschirms wird dann folgende Meldung angezeigt:

Save modified buffer (ANSWERING "No" WILL DESTROY CHANGES) ?

Dricken Sie die Taste [v] fur "Ja". Nun wird eine weitere Meldung angezeigt:

File Name to write: .bashrc

Wenn Sie nun die [Eingabetaste] driicken, werden die Anderungen in der Datei
.bashrc gespeichert.

Die von Ihnen eingegebenen Anderungen werden erst wirksam, wenn Sie Ihr ak-
tuelles XTerm-Fenster schlief3en und ein neues Fenster 6ffnen. In diesem neuen
XTerm-Fenster kdnnen Sie nun sehen, dass I hre neuen Einstellungen beriicksichtigt
werden.
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In der folgenden Liste erhalten Sie einen kurzen Uberblick tiber einige haufig verwen-
dete Optionen bei 1s. Wenn Sie die gesamte Liste mit Optionen anzeigen mdchten,
konnen Sie fur 1s die zugehorige man-Seite mit dem Befehl man 1s aufrufen.

-a -- dl. Mit dieser Option werden alle Dateien im Verzeichnis aufgelistet.
Dazu z&hlen auch versteckte Dateien (. Dateiname). DiePunkte . . und . am
Anfang der Liste beziehen sich jeweils auf das Ubergeordnete und das aktuelle
Verzeichnis.

-1 -- long. Mit dieser Option werden néhere Angaben Uber den Inhalt des Ver-
zeichnisses angezeigt. Dazu zdhlen unter anderem Zugriffsrechte (modes), Be-
sitzer, Gruppen, GroRe, Erstellungs-/Anderungsdatum und ob bzw. welche Ver-
knipfungen erstellt wurden.

-F -- file type. Mit dieser Option wird ein Symbol an das Ende jedes Eintrags
angefugt. Folgende Symbole finden hierbei Verwendung: / zur Angabe eines
Verzeichnisses, @ fur die Angabe einer symbolischen Verknipfung mit einer an-
deren Datel und * fir die Kennzeichnung einer ausfihrbaren Datel.

-r --reverse. Mit dieser Option wird der Inhalt des Verzeichnissesin umgekehr-
ter Reihenfolge angezeigt.

-R -- recursive. Mit dieser Option wird der Inhalt aller Verzeichnisse (unterhalb
des aktuellen Verzeichnisses) in umgekehrter Rethenfolge angezeigt.

-S -- size. Mit dieser Option werden die Dateien nach Grof3e sortiert.

Etwas spéter in diesem Kapitel, wennwir Pipesund E/A-Umleitung behandeln, wer-
den Sie erfahren, mit welchen weiteren Methoden das Anzeigen des Inhalts von Ver-
zeichnissen moglich ist.

Zusammenfassung

Um den Inhalt eines Verzeichnisses anzuzeigen, geben Sie
1s am Shell Prompt ein, mit 1s -a wird der gesamte
Inhalt eines Verzeichnisses angezeigt, und mit 1s -a
- -color wird der Inhalt durch die Verwendung verschie-
dener Farben Ubersichtlich in Kategorien unterteilt.
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15.4 Das Dateisystem genauer betrachtet

Jedes Betriebssystem verfugt Uber eine eigene Methode fur das Speichern von Da-
teien und Verzeichnissen und das Aufzeichnen aller Anderungen an der bestehenden
Dateistruktur.

In Linux wird jede Datei unter einem eindeutigen Namen im System gespeichert.
Die Dateien befinden sich in Verzeichnissen, die wiederum weitere Verzeichnisse
(so genannte Unterverzeichnisse) enthalten konnen.

Sie kdnnen sich dieses System anschaulich wie eine Baumstruktur vorstellen, bei der
die Verzeichnisse gewissermalien die Aste darstellen. Diese Verzeichnisse kénnen
wiederum weitere Verzeichnisse mit Dateien oder Verzeichnissen enthalten. In die-
sem Zusammenhang wird ein Verzeichnis, das ein Unterverzeichnis enthélt, auch als
Ubergeordnetes Verzeichnis bezeichnet.

Es gibt wohl keinen Baum ohne Wurzel, und dies gilt auch fir das Linux-Dateisys-
tem (Wurzel = root). Wie verastelt die Dateistruktur auch immer sein mag - alle
Verzeichnisse sind mit dem Root-Verzeichnis verbunden, das durch einen einzelnen
Schragstrich (/) bezeichnet wird.

Es mag verwirrend erscheinen, wenn der Begriff Root so hdufig verwendet wird
- schliefflich gibt es ein Root-Account, ein Anmeldeverzeichnis fir Root und das
Root-Verzeichnis (/). Aber diese Bezeichnungen haben durchausihre Berechtigung,
wenn Sie bedenken, dass der Systemadministrator ("Root") fir den Zusammenhalt
des Systems genauso wichtig ist wie das Root-Verzeichnis (/).
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Was wird unter FHS verstanden?

Obwohl es noch weitere Linux-Distributionen gibt, ist es
sehr wahrscheinlich, dass Ihr Red Hat Linux System mit
diesen kompatibel ist. Der Grund besteht im File Hierar-
chy Standard (auch unter der Abkutrzung FHS bekannt).
Die in diesem Standard festgehaltenen Richtlinien tragen
zur Standardisierung der Speicherorte von Systemprogram-
men und -dateien auf allen Linux-Systemen bei.

Wenn Sie sich Uber das FHS naher informieren mochten,
koénnen Sie das Kapitel Gber Systemadministration im Red
Hat Linux Referenzhandbuch auf der Dokumentations-CD
heranziehen. Auch auf der Website zu FHS konnen Sie
zu diesem Thema mehr erfahren: http://www.path-
name.com/fhs.

Solange Sie als normaler Benutzer angemeldet sind (und somit nicht die Gefahr be-
steht, dass Ihnen verhangnisvolle Fehler unterlaufen), kénnen Sie sich ruhig ausgie-
big in IThrem Dateisystem umschauen.

Zuerst sollten Sie einen Blick auf das Root-Verzeichnis werfen, um sich einen Uber-
blick Uber den Aufbau des gesamten Dateisystems zu verschaffen.

Geben Sie am Shell Prompt Folgendes ein:
cd /

Daraufhin wird folgendes Prompt angezeigt:

[neuerbenutzer@localhost /1%

Nun kénnen Sie durch folgenden Befehl feststellen, wel che Verzei chnisse vom Root-
Verzeichnis aus "verzweigen":

1s
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So viele Verzeichnisse sind das ja gar nicht... Nun, mit der Verzeichnisstruktur ver-
hélt es sich ahnlich wie mit einem Eisberg. Diese Verzeichnisse enthalten namlich
weitere Verzeichnisse, die wiederum al's Gbergeordnete Verzei chnisse weitere Unter-
verzeichnisse enthalten...

Abbildung 15-9 Anzeigen der Verzeichnisstruktur vom Root-Verzeichnis
aus

Terminal
File Edit Setlings Help

[root@localhost /1% l=
bin devw haome +found mnt  proc shin tmp  var

boot etc lib opt  root t.Ft.Fll:u:u:lt. Lsr
[root@localhost A1% I

Hier sehen Sie nur einige der Verzeichnisse, die wahrscheinlich angezeigt werden:

etc 1ib sbin
usr var

Es gibt noch weltere Verzeichnisse, doch zuerst soll das Verzeichnis /etc nédher
betrachtet werden.

[neuerbenutzer@localhost /1$ cd etc
[neuerbenutzer@localhost /etc]$ 1s

Hier finden wir neben weiteren Dateien und Verzeichnissen die Konfigur ationsda-
teien, die fir das Funktionieren von Programmen von grof3er Bedeutung sind und
unter anderem Programm- und Systemeinstellungen enthalten.

Zu den Verzeichnissen gehdrt /etc/X11, das auch Unterverzeichnisse und Konfi-
gurationsdateien fur das X Window System enthdlt.
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Im Verzeichnis /etc/skel finden Sie skeleton-Benutzerdateien, die verwendet
werden, um fUr neu angel egte Benutzeraccounts die standardmalf3ig verwendeten Da-
teien zu erstellen.

Die Bezeichnung "skeleton" (Skelett) mag zwar etwas gruselig klingen, trifft aber
die Funktionsweise dieser Dateien ziemlich genau. Als Sie sich als Root angemel-
det hatten, bestand eine I hrer ersten Aufgaben darin, einen eigenen Benutzeraccount
anzulegen.

Beim Anlegen dieses Benutzeraccounts wurden die hierfir erforderlichen Dateien
aus dem Verzeichnis /et c/skel as Schablone verwendet. Diese Dateien bildeten
also die Vorlage fur die Dateien, die fur Ihren Account verwendet wurden ( ... statt
von Vorlage kénnte man auch von Skelett sprechen...).

Nun wollen wir unsin /usr ein wenig umschauen. Geben Sie hierzu in lThrem ak-
tuellen Verzeichnisin /etc/skel folgenden Befehl ein:

[neuerbenutzer@localhost /skell$ ed /usr
[neuerbenutzer@localhost /usr]$ 1ls

In /usr befindet sich eine Reithe von Verzeichnissen, die einige der wichtigsten Pro-
gramme und Dateien des Linux-Systems enthalten (siehe Abbildung 15-10, Der Be-
fehl 1s zur Anzeige des Verzeichnisses /usr).

Abbildung 15-10 Der Befehl 1s zur Anzeige des Verzeichnisses /usr

Terminal

include 1i - shin  tmp

1r'|_...:ﬁ info g ~& ulih
libch lib
Y |
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In /usr/man befinden sich die man-Seiten des Systems, wahrend weitere Doku-
mente flr die Beschreibung Ihres Systemsin /usr/doc und /usr/info gespei-
chert werden.

In /usr/X11R6 befinden sich Dateien zum X Window System einschlief3lich Kon-
figurations- und Dokumentationsdateien.

Obwohl Sie bei dem Wort Bibliothek wohl spontan eher an eine Blicherei denkenwer-
den, befindensichin /usr/1ib Dateien, diealsBibliothek fur Ihr System bezeich-
net werden. In diesem Zusammenhang wird unter Bibliotheken haufig verwendeter
Programmcode verstanden, der von vielen Programmen gemeinsam genutzt werden
kann.

Red Hat Linux verwendet die rRpm-Technologie (RPM steht fir RPM Package
Manager) fur das Instalieren und Aktualisieren von Software. Durch die Verwen-
dung von rPM (entweder direkt vom Shell Prompt oder mit Gnome-rRPM) kGnnen Sie
problemlos neue Programme einrichten und sicher sein, dass Software und System
auch nach Installation oder Aktualisierungen zuverlassig funktionieren.

(Weitere Informationen Uber die Verwendung von Gnome-RPM finden Sie in Kapitel
12, Verwenden von Gnome-RPM und RPM oder im entsprechenden Kapitel im Red
Hat Linux Referenzhandbuch.)

Wenn Sie sich mit lhrem System besser auskennen, méchten Sie vielleicht auch Soft-
wareinstalieren, die nicht im RPM-Format vorliegt. Um Konflikte mit Dateien aus-
zuschlief3en, die mit RPM verwaltet werden, sollten Sie diese Software am besten in
/usr/local speichern.

15.5 Loschen des Fensterinhalts

Schon nach der Eingabe eines einzelnen 1 s Befehlsin einem XTerm-Fenster ist die
Anzeige auf dem Bildschirm mdoglicherwei se etwas uniibersichtlich. Sie kdnnen na-
turlich stets ein Terminalfenster schlief3en und ein neues Fenster 6ffnen - doch das
Ldschen des Bildschirminhalts ist natiirlich die schnellere Methode.

Hierzu missen Sie lediglich folgenden Befehl eingeben:

clear
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Diesen Befehl geben Sie einfach am Shell Prompt ein. Der Befehl c1ear Idscht den
Inhalt des Terminalfensters (und trégt seine Bezeichnung somit zu Recht).

Manchmal kommt esvor, dass Sie eine Programmdatel oder eine andere Bindrdatei in
einem Terminalfenster versehentlich 6ffnen. Nach dem Schlief3en der Datel werden
Sie moglicherweise feststellen, dass die Bildschirmausgabe nicht mit den von Thnen
eingegebenen Zeichen Ubereinstimmt.

In diesen Féllen mussen Sie lediglich Folgendes eingeben:

reset

Daraufhin wird das Fenster auf die Standardeinstellungen zuriickgesetzt.

Zusammenfassung

Zum Loschen der Anzeige in einer Konsole oder ei-
nem XTerm-Fenster geben Sie clear ein. Um ein
XTerm-Fenster auf die Standardeinstellungen zuriickzuset-
zen, geben Sie reset ein.

15.6 Verwenden von cat

Es gibt ein nitzliches Dienstprogramm, mit dem Sie kurze Listen erstellen und zu-
sammenfigen kdnnen. Gleichzeitig verdeutlicht 1Thnen dieses Dienstprogramm je-
doch auch die Leistungsfahigkeit Ihres Red Hat Linux Systems.

Dieses Dienstprogramm trégt die Bezeichnung cat ("concatenate") und verknlpft
Zeichenketten, wie auch der englische Name schon andeutet.

Aber cat kann auch verwendet werden, um zwel wichtige Begriffe zu verdeutlichen:
Standar deingabe und Standar dausgabe.

Mit Standardeingabe und Standardausgabe werden Ein- und Ausgaben (oft auch as
E/A bezeichnet) fir den Benutzer verwaltet. Wenn ein Programm Daten tber die
Standardei ngabe entgegennimmt, erfol gt dies standardméafdig Uber die Tastatur. Wenn
ein Programm hingegen die Standardausgabe verwendet, gibt es Daten an den Bild-
schirm aus.
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Das Funktionieren dieses Konzepts soll nun mit cat genauer betrachtet werden. Ge-
ben Sie am Shell Prompt folgenden Befehl ein:

cat

Der Cursor wird in eineleere Zeile verschoben. Geben Siein dieser leeren Zeile nun
Folgendes ein:

halten Sie vor dem Schuhgeschiaft

Driicken Sie dann die [Eingabetaste]. Daraufhin wird auf Ihrem Bildschirm Folgendes
angezeigt:
neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ cat

halten Sie vor dem Schuhgeschiaft
halten Sie vor dem Schuhgeschaft

Abbildung 15-11 cat verdeutlicht die Standardeingabe und
Standardausgabe

Terminal =1
Edit Settings  Help

L]
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Um cat jetzt zu beenden, bewegen Sie den Cursor durch Driicken der [Eingabetaste]
in eine leere Zeile und driicken dann gleichzeitig die [strg] -Taste und die Taste [D].

Das war ja noch nicht allzu aufregend. Aber an dieser Stelle wollten wir ja auch
nur anhand des Befehls cat verdeutlichen, was unter Standardeingabe und Standar-
dausgabe zu verstehen ist. 1hre Eingabe wurde von der Tastatur (Standardeingabe)
eingelesen und dann an das Terminal (Standardausgabe) weitergeleitet.

Zusammenfassung

Bel der Standardeingabe handelt essich oft um Text, der von
der Tastatur aus eingegeben wird. Bel der Standardausgabe
handelt es sich um den Zielort der Informationsausgabe wie
beispielsweise Ihr Terminal (wiein Abbildung 15-11, cat
verdeutlicht die Sandardeingabe und Standardausgabe ).

15.7 Verwenden der Umleitung

Nachdem wir nun wissen, worum es sich bel Standardeingabe und Standardausgabe
handelt, kdbnnen wir unser Wissen etwas erweitern.

Unter Umleiten wird verstanden, dass die Shell die Einstellungen fir die Standar-
deingabe oder Standardausgabe andert.

Wir haben gerade cat verwendet, um das Konzept von Standardeingabe und Stan-
dardausgabe zu verdeutlichen. Nun soll cat auch die Méglichkeiten fir die Umlei-
tung der Standardausgabe erlautern.

Fur das Umleiten der Standardausgabe wird das Symbol > verwendet. Wenn Sie> an
den Befehl cat anhangen (oder an ein anderes Dienstprogramm oder eine Anwen-
dung, die die Standardausgabe verwendet), wird die Ausgabe in eine Datei mit dem
Namen umgeleitet, den Sie nach dem Symbol festlegen.

Dies wollen wir gleich mal ausprobieren. Geben Sie in einem XTerm-Fenster fol-
genden Befehl ein:

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ cat > sneakers.txt
kaufen Sie Turnschuhe
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gehen Sie dann in den Supermarkt
kaufen Sie dann eine Packung Kaffee

Abbildung 15-12 Umleiten der Ausgabe in eine Datei
Terminal =1
File Edit Seftings Help

L]

ewuzerl$ cat

=hop

Dricken Sie jetzt die [Eingabetaste], um in eine leere Zeile zu wechseln, und beenden
Sie dann durch gleichzeitiges Driicken der Tasten [strg]-[D] das Dienstprogramm cact.

Haben Sie den Unterschied bemerkt (siehe Abbildung 15-12, Umleiten der Ausgabe
ineineDatei)? Zum einen wird | hre Eingabe nicht zweimal auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Der Grund hierfir besteht darin, dass die Standardausgabe von cat umgeleitet
wurde. Diese Umleitung erfolgte in eine neu angelegte Datei mit der Bezeichnung
sneakers.txt.

Sie kénnen die Datel in Threm Anmeldeverzeichnis finden (und zwar durch Eingabe
von 1s - aber das hétten Sie sicher auch ohne diesen Hinweis gewusst).

Sie kénnen cat sogar fUr das Lesen der Datel verwenden, indem Sie

cat sneakers.txt
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am Prompt eingeben.

PV VYV VN
VY,

¢ ACHTUNG &

Bitte gehen Sie beim Umleiten der Ausgabe in Dateien im-
mer sorgfaltig vor, da Sie sonst schnell eine bestehende Da-
tei Uberschreiben. Vor allem mussen Sie sicherstellen, dass
der Name der von lhnen erstellten Datei nicht mit dem Na-
men einer bereits existierenden Datel Ubereinstimmt (es sei
denn, Sie méchten diese ersetzen).

Nun soll die Umleitung der Ausgabe fur eine weitere Datei mit der Bezeichnung
home . txt verwendet werden.

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ cat > home.txt

bringen Sie den Kaffee nach Hause

ziehen Sie die Schuhe aus

ziehen Sie die Turnschuhe an

machen Sie etwas Kaffee
ruhen Sie sich aus!

Bewegen Sieden Cursor nunin eineleere Zeile, und verwenden Siewieder die Tasten
[Strg]-[D], UM cat zu beenden.

Nun wird die Datei Uberprift, indem Sie den Befehl

cat home.txt

am Prompt eingeben.

Jetzt wird cat nochmals verwendet, um home . txt mit sneakers. txt zu ver-
knupfen und die Ausgabe beider Dateien in eine neue Datei umzuleiten, die wir sa -
turday nennen (ein Beispiel fur diese Datei finden Sie in Abbildung 15-13, Ver-
knUpfen von Dateien und Umleiten der Ausgabe).

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ cat sneakers.txt
home.txt > saturday
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Und das war auch schon alles.

Abbildung 15-13 Verknupfen von Dateien und Umleiten der Ausgabe
[=I[B][x]

File Edit Seftings Help

-

zaturday

Nun ist es an der Zeit, unser Werk zu Uberprifen. Typ:

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ cat saturday

Nun sollte Folgendes auf dem Bildschirm ausgegeben werden:

[neuerbenutzer @localhost neuerbenutzer]$ cat saturday
kaufen Sie Turnschuhe

gehen Sie dann in den Supermarkt

kaufen Sie dann eine Packung Kaffee

bringen Sie den Kaffee nach Hause

ziehen Sie die Schuhe aus

ziehen Sie die Turnschuhe an

machen Sie etwas Kaffee

ruhen Sie sich aus!

[neuerbenutzer @localhost neuerbenutzer]$
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Sie kdnnen sehen, dass cat die Datel home . txt an die Dateél sneakers. txt
angeflgt hat.

Verbinden von Dateien mit cat

Das Erstellen und Kombinieren von kurzen Dateien mit
cat ist eine ernst zu nehmende Alternative zum Verwen-
den eines Texteditors wie Pico.

Zusammenfassung

Durch die Verwendung des Symbols fir die Umleitung (>)
koénnen Sie die Ausgabe in eine Datei statt an das Terminal
senden. Das Dienstprogramm cat kann zusammen mit der
Umleitung der Ausgabe verwendet werden, um Dateien zu
einer einzelnen gemeinsamen Datel mit einem eindeutigen
Dateinamen zu kombinieren.

15.8 Anhangen der Standardausgabe

Mit einem kleinen Kniff kdnnen Sie die Umleitung der Ausgabe dazu verwenden,
neue Informationen an das Ende einer bestehenden Datei anzuhangen. Ahnlich wie
bei der Verwendung des Symbols > kdnnen Sie Ihre Shell anweisen, die Informatio-
nen an ein anderes Ziel as die Standardausgabe zu senden.

Wenn Sie jedoch >> verwenden, kdnnen Sie Informationen hinzufligen statt ersetzen.

Dasich dies am besten anhand el nes praktischen Beispiels verdeutlichen | &sst, sollen
jetzt zwel bereits erstellte Dateien - sneakers. txt und home. txt - mit Hilfe
des Symbols fir das Anhéngen der Ausgabe verknipft werden. Und zwar soll an
diein sneakers. txt enthaltenen Informationen der Inhalt der Datel home . txt
angehangt werden. Hierzu missen Sie Folgendes eingeben:

cat home.txt >> sneakers.txt
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Durch folgenden Befehl wird nun die Datei Uberprift:

cat sneakers.txt

Und der Befehl hat tatsachlich funktioniert - der Inhalt von home . txt wurde ange-
hangt.

Durch die Eingabe des Befehls haben wir das System also gewissermalien angewie-
sen, die Ausgabe der Datel home . txt andieDatel sneakers. txt anzuhangen.

Durch das Anhéngen der Ausgabe konnten wir ein oder zwei Arbeitsschritte (und
etwas Platz auf der Festplatte) sparen, weil wir bestehende Dateien verwendet haben,
statt eine neue Datel zu erstellen.

Wenn Sie nun die Dateien sneakers. txt und saturday miteinander verglei-
chen, werden Sie feststellen, dass sie identisch sind. Um den Vergleich durchzufiih-
ren, geben Sie folgenden Befehl ein:

cat sneakers.txt; cat saturday

Nun wird der Inhalt beider Dateien angezeigt - zuerst sneakers . txt und dann
saturday (wiein Abbildung 15-14, Verknupfen von Befehlen und Vergleichen von
Dateien).

FVVVVYVV
VY,

&€ ACHTUNG @
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Beachten Sie bitte, dass Sie beim Anhangen der Ausgabe
zwei Groferzeichen (>>) verwenden mussen. Sonst erset-
zen Sie ndmlich die Datei, an die Sie die Informationen an-
héngen wollten.
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Abbildung 15-14 Verknipfen von Befehlen und Vergleichen von Dateien
Terminal (=Bl
File Edit Settings Help

L]

cat saturday

(Wenn Sie neugierig sind, welche Funktion der Semikolon in diesem letzten Befehl
erfullt, sollten Sie weiterlesen. Dies wird ndmlich weiter hinten in diesem Kapitel
behandelt.)

Zusammenfassung

Fur das Anhangen der Ausgabe missen Sie zwei Grolerzei-
chen verwenden (>>). Beispiel: cat diesedatei >>
andiesedatei.

15.9 Umleiten der Standardeingabe

Sie kdnnen nicht nur die Standardausgabe umleiten, sondern auch die Standardein-
gabe.

Und das funktioniert wie folgt:
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Immer wenn Sie das Symbol < fur das Umleiten der Standardeingabe verwenden,
teilen Sie der Shell mit, dass der Inhalt einer Datei a's Eingabe fur einen Befehl ver-
wendet werden soll.

Um dies zu verdeutlichen, soll nun eine bereits erstellte Datei verwendet werden.
Hierzu mussen Sie lediglich folgenden Befehl eingeben:

cat < sneakers.txt

Dawir das Kleinerzeichen (<) fur die Trennung des Befehls cat von der Datel ver-
wendet haben, wurde die Ausgabe von sneakers . txt von cat eingelesen.

15.10 Pipes

Der Begriff Pipe ("Rohr") mag zunéchst etwas eigenartig klingen. Der Sinn dieser
Bezeichnung erschliefdt sich jedoch, wenn man weil3, dass in Linux durch Pipesdie
Standardausgabe eines Befehls mit der Standardausgabe eines anderen Befehls ver-
bunden wird (wie durch ein "Rohr", um im Bild zu bleiben).

Zunéchst gehen wir aber wieder einen Schritt zuriick, zum Befehl 1s. In Verbindung
mit 1s kann eine Vielzahl von Optionen verwendet werden - doch was kénnen Sie
tun, wenn der Inhalt eines Verzeichnisses bei der Anzeige so schnell gescrollt wird,
dass Sie gar nicht alles lesen kdnnen?

Schauen wir uns mal den Inhalt des Verzeichnisses et ¢ naher an.

ls -al /etc

Wie ist es nun moglich, die Ausgabe in Ruhe anzuschauen, bevor sie wieder vom
Bildschirm verschwindet?

Eine Methode besteht darin, die Ausgabe an ein Dienstprogramm mit der Bezeich-
nung less weiterzuleiten. Pager wie 1ess (oder more) ermdglichen die Anzeige
von Informationen auf eine Weise, bei der immer nur so viele Dateien angezeigt wer-
den, wie gerade auf den Bildschirm passen.

Das Weiterleiten der Datei Uber die Pipe erfolgt durch Eingeben eines vertikalen Bal-
kens(|) (wiein Abbildung 15-15, Weiterleiten der Ausgabevon 1szumPager less
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ls -al /etc | less

Nun ist es moglich, die Ausgabe langsam und schrittweise auf dem Bildschirm an-
zuzeigen. Um jeweils zum néchsten Bildschirm umzuschalten, missen Sie lediglich
die [Leertaste] driicken, zum Zurtickbl&ttern dient [B], und zum Beenden driicken Sie
einfach [qQ].

Wie Sie lhre Startmeldungen lesen kdnnen

M 6chten Sie sich mit diesen Startmeldungen etwas genauer
befassen? Geben Sie am Shell Prompt den Befehl dmesg
| less ein. Sie kdnnen dann die Datei mit den Meldun-
gen jeweils seitenweise auf dem Bildschirm anzeigen. Um
vorzubléttern, driicken Siedie[Leertaste], um die Anzeige der
Datel zu beenden, driicken Sie die Taste [Q].

Abbildung 15-15 Weiterleiten der Ausgabe von 1s zum Pager less
Terminal
File Edit Seftings Help

[rnewuser@localhost newuserl$ 1z -al Jetc | lessf)

Aber eigentlich haben wir ja schon Pipesverwendet, bevor wir unsdartiber im Klaren
waren, um was es sich dabel handelt.

Alsdieman-Seiten in einem frilheren Abschnitt dieses Handbuchs behandelt wurden,
hatten wir den Inhalt der man-Seite mit dem folgenden Befehl ausgedruckt:

man ls | col -b | 1lpr
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Hier senden wir die Ausgabe vonman 1s an einen Filter mit der Bezeichnung col
mit der Option -b, um zuerst die Formatierung des Texts fur den Drucker vorzu-
nehmen. Dann wird die Ausgabe dieses Filters mit dem Befehl 1pr an den Drucker
weitergeleitet.

Zusammenfassung

Durch die Verwendung von Pipes wird die Ausgabe eines
Befehlsa s Eingabe an einen weiteren Befehl weitergeleitet.
Beispiel: 1s -al /etc | more leitet die Ausgabe des
Befehls 1 s an das Dienstprogrammmore weiter, um sodie
Ausgabe Ubersichtlich auf dem Bildschirm anzuzeigen.

15.11 VerknUpfen von Befehlen

Linux ermdglicht eshnen, mehrere Befehle gleichzeitig einzugeben. Hierzu miissen
Siedie Befehlelediglich mit einem Semikolon trennen (ein Beispiel hierfir sehen Sie
in Abbildung 15-14, Verknlipfen von Befehlen und Vergleichen von Dateien).

Maochten Sie wissen, wie lang Sie mit Netscape online waren? Kombinieren Sie
hierzu einfach den Befehl date mit dem Befehl flr Netscape.

date; netscape; date

Bitte beachten Sie, dass bel der Eingabe von Befehlen zwischen Grof3- und Klein-
schreibung unterschieden werden muss. Um Netscape zu starten, missen Sie den
Befehl also mit kleinem Anfangsbuchstaben eingeben.

Im XTerm-Fenster sehen Sie nun Folgendes:

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ date; netscape; date
Mon Feb 7 13:26:27 EST 2000

Die zweite Zeit- und Datumsangabe sehen wir, wenn wir Netscape beenden. Nun
wird Folgendes auf dem Bildschirm angezeigt:

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ date; netscape; date
Mon Feb 7 13:26:27 EST 2000 Mon Feb 7 14:28:32 EST 2000
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[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$

Aulerdem wird auch das Prompt wieder angezeigt. Wenn wir die beiden Ausgaben
des Befehls date miteinander vergleichen, stellen wir fest, dass Netscape fir einen
Zeitraum von Uber einer Stunde verwendet wurde.

15.12 Besitz und Berechtigungen

An friherer Stelle in diesem Kapitel, als wir versucht hatten, mit cd in das Anmel-
deverzeichnis von Root zu wechseln, erhielten wir die folgende Meldung:
[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]s$ cd /root

bash: /root: Permission denied
[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$

Dies war eine gute Demonstration fur die Sicherheitsfunktionen von Linux. Linux
ist wie UNIX ein Multiuser-System fir die gleichzeitige Verwendung durch mehrere
Benutzer. Die Vergabe von Zugriffsrechten auf Dateien stellt eine der Methoden dar,
die das System fiir den Schutz vor versehentlichen oder boswilligen Anderungen an
wichtigen Dateien zur Verflgung stellt.

Um dennoch auf dieses Verzeichnis zugreifen zu konnen, missen Sie zu I hrem Root-
Account wechseln. Hierzu missen Sie lediglich su eingeben, wie Sie bereits zuvor
gelernt haben. Der Grund hierfir liegt darin, dass jeder Benutzer, der das Root-Pass-
wort kennt, auf alle Bereiche des Systems zugreifen kann.
[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ su
Password: ihrrootpasswort

[root@localhost neuerbenutzer]# cd /root
[root@localhost /rootl]#

Doch die Anmeldung am System als Superuser ist nicht immer die geeignete Me-
thode - mitunter kann diese Methode sogar Schaden anrichten, da auf diese Weise
die Gefahr besteht, versehentlich wichtige Konfigurationsdateien zu beschadigen.

Alle Dateien und Verzeichnisse befinden sich im "Besitz" des Benutzers, der diese
erstellt hat. In einer friheren Ubung haben wir die Datei sneakers. txt inunse-
rem Anmeldeverzeichnis erstellt, und somit "gehort" uns sneakers. txt.
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Dies bedeutet, dass wir festlegen kdnnen, wer die Datei lesen darf, das Recht zum
Schreiben in die Datel oder - im Falle von Programmdateien - Ausfihren dieser Datei
besitzt.

Lesen, Schreiben und Ausfiihren von Dateien sind zugleich die drei wichtigsten Ein-
stellungen fur Zugriffsberechtigungen.

Da jeder Benutzer im System beim Erstellen seines Benutzeraccounts Mitglied in
einer Gruppe wird, kénnen wir auch festlegen, ob bestimmte Gruppen unsere Datel
lesen, ausfihren oder in sie schreiben durfen.

Werfen wir nun einen ndheren Blick auf sneakers.txt. Hierzu verwenden wir
den Befehl 1s mit der Option -1 (long) (siehe Abbildung 15-16, Berechtigungen
fir sneakers. txt).

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ ls -1 sneakers.txt
-YW-TW-T-- 1 neuerbenutzer neuerbenutzer 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

Hier werden nun viele Detailinformationen angezeigt. Wir kdnnen beispielsweise
sehen, wer Lese- und Schreibrechte (r bzw. w) fur diese Datei besitzt, wer die Datei
erstellt hat (neuerbenutzer) und zu welcher Gruppe der Besitzer gehort (neuerbenut-
zer).

Ihre Standardgruppe

Beachten Sie bitte, dass standardmal3ig fur die Gruppe der
von Ihnen gewahlte Anmeldename vergeben wurde.
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Abbildung 15-16 Berechtigungen flir sneakers. txt
Terminal
File Edit Setlings Help

ocalhost newuzerld ls -1

4095
143

4096

5.
1 n
1.
5.

Zu den weiteren Informationen rechts neben dem Gruppennamen zéhlt der Datei-
name, die Dateigrofie sowie die Angabe, wann die Datel erstellt wurde.

Was bedeuten nun die ganzen Bindestriche und Buchstaben im Einzelnen? So kom-
pliziert ist diese Meldung gar nicht zu verstehen. Schauen wir uns die Sache mal
genauer an:

“rw-rw-r--

In dieser Spalte gibt es insgesamt an 10 Stellen Platz fur Angaben. An der ersten
Stelle wird der Dateityp angegeben. Bei den folgenden neun Stellen handelt es sich
um drei jeweils zusammengehotrige Angaben von Zugriffsberechtigungen fur drei
verschiedene Kategorien von Benutzern.

Bel diesen drei Kategorien handelt es sich um: den Besitzer der Datei, die Gruppe,
zu der die Datei gehort, und "weitere”, also Benutzer und Gruppen, bei denen es sich
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weder um den Besitzer das Datei (neuerbenutzer) noch um die Mitglieder in dessen
Gruppe (die ebenfalls die Bezeichnung neuerbenutzer tragt) handelt.

Hier sehen Sie diese Dateiangaben in einer etwas tbersichtlicheren Form:
- (rw-) (rw-) (r--) 1 neuerbenutzer neuerbenutzer

Typ Besitzer Gruppe weitere

Der erste Eintrag, in dem der Dateityp angegeben wird, kann einen der folgenden
Werte annehmen:

* d-einVerzeichnis
« - -ene"echte" Datel (also kein Verzeichnis und keine Verknuipfung)

* 1 - eine symbolische Verknlpfung mit einem anderen Programm oder einer an-
deren Datei an einer anderen Stelle im System

Hinter dieser ersten Angabe kann in jeder der folgenden drei Gruppen eine dieser
Angaben verwendet werden:

* r - Lesezugriff auf die Datei
* w - Schreibzugriff auf die Datei
* x - Datei kann ausgefuhrt werden (bei Programmdateien)

Wenn bei einer dieser drei Gruppen (Besitzer, Gruppe oder weitere) ein Strich einge-
tragen ist, bedeutet dies, dass keine bestimmten Zugriffsrechte vergeben wurden.

Nun sollen die Berechtigungen in der ersten Spalte von sneakers . txt ndher un-
tersucht werden: (Siehe Abbildung 15-17, Ein ndherer Blick auf die Zugriffsberech-
tigungen.)

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ ls -1 sneakers.txt

-YW-TW-T-- 1 neuerbenutzer neuerbenutzer 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt
[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$
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Abbildung 15-17 Ein néherer Blick auf die Zugriffsberechtigungen

—ru-ru-r-— 1 newuser
[hewuzer@localhost newuzerld

Der Besitzer der Datei, neuerbenutzer, hat vollstandigen Lese- und Schreibzugriff
auf die Datei. Daes sich bel der Datel um keine Programmdatel handelt, verfiigt
neuerbenutzer nicht Gber die Berechtigung zum Ausfuhren der Datei. Die Gruppe
neuerbenutzer verfligt ebenfalls Uber Lese- und Schreibzugriff auf die Datei sne -
akers.txt. Anaog zum Benutzer neuerbenutzer verfugt auch die Gruppe
neuerbenutzer nicht Uber die Berechtigung zum Ausfihren der Datei.

Aus der letzten Gruppe von Zugriffsberechtigungen ist ersichtlich, dass alle weite-
ren Benutzer, also dle, die sich nicht als neuerbenutzer anmelden oder Mitglied der
Gruppe neuerbenutzer sind, die Datei zwar lesen kdnnen, jedoch weder in sie
schreiben noch die Datei ausfiihren konnen.

Mit Hilfe des Befehls chmod kdnnen wir die Zugriffsberechtigungen fur die Datei
andern.

Auch jetzt soll sneakers. txt fur das Arbeiten mit dem Befehl chmod als Bei-
spiel verwendet werden.

Die urspringlichen Zugriffsberechtigungen fir die Datei sehen wie folgt aus:

~rW-YwW-r-- 1 neuerbenutzer neuerbenutzer 150
Mar 19 08:08 sneakers.txt

AlsBesitzer der Datei - oder alsRoot - haben Siedie M dglichkeit, die Berechtigungen
fur den Besitzer, die Gruppe und alle weiteren Benutzer beliebig festzulegen.

Zum jetzigen Zeitpunkt haben der Besitzer (also Sie) und die zugehorige Gruppe
(also neuerbenutzer) Lese- und Schreibzugriff auf die Datei.

Jeder Benutzer aul3erhalb der Gruppe kann die Datei lediglich lesen (r--).
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Bitte beachten Siein diesem Zusammenhang, dass Zugriffs-
rechte auf Dateien fUr die Sicherheit Ihres Systems von gro-
3er Bedeutung sind. Wenn Sie jedem Lese- und Schreibzu-
griff auf Datelen und das Recht zum Ausfihren von Pro-
grammdateien einrdumen, besteht die Gefahr von Schéden
an lhrem System durch die unsachgeméaRe Anderung von
Dateien. Daher sollten Sie generell eher sparsam mit der
Vergabe von Lese- und Schreibrechten umgehen.

In diesem Fall gehen wir jedoch davon aus, dass jeder Benutzer das Recht haben
sollte, in diese Datei zu schreiben, die Datel zu lesen, Anmerkungen darin zu erstel-
len und die Datei zu speichern. Dies bedeutet, dass der Abschnitt fUr die weiteren
Benutzer im Hinblick auf die Zugriffsrechte auf die Datel gedndert werden muss.

Da Sie ja selbst der Besitzer der Datel sind, ist die Eingabe des Befehls su fur die
Anmeldung als Root nicht erforderlich. Zuerst wollen wir unsjedoch die Datei ndher
anschauen. Geben Sie am Shell Prompt folgenden Befehl ein:

1ls -1 sneakers.txt

Dadurch erhalten wir die folgenden Informationen zu dieser Datei:

~rW-YwW-T-- 1 neuerbenutzer neuerbenutzer 150
Mar 19 08:08 sneakers.txt

Geben Sie nun den folgenden Befehl ein:

chmod o+w sneakers.txt

Um das Ergebnis dieses Befehls zu Uberprifen, kdnnen wir jetzt wieder die detail-
lierten Informationen zur Datel anzeigen. Die Datel sieht nun wie folgt aus:

-TW-YW-XYW- 1 neuerbenutzer neuerbenutzer 150
Mar 19 08:08 sneakers.txt
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Wir haben also Folgendes erreicht: Jeder Benutzer hat jetzt L ese- und Schreibzugriff
auf die Datei (Abbildung 15-18, Andern der Zugriffsrechte fir sneakers. txt).

Abbildung 15-18 Andern der Zugriffsrechte fiir sneakers. txt

Terminal

File Edit Settings Help

ocal host

Bei der Eingabe von o+w haben wir dem System gewissermal3en mitgeteilt, dass es
kinftig auch anderen Benutzern Schreibrechte fir die Datei sneakers.txt ein-
réaumen soll.

Um die Zugriffsrechte auf die Datel sneakers. txt aufzuheben (selbst wenn es
sich bel dieser Datel lediglich um eine Einkaufsliste handelt), kann wiederum der
Befehl chmod verwendet werden. Geben Sie Folgendes ein:

chmod go-rw sneakers.txt

Daraufhin erhalten Sie folgendes Ergebnis:

“rW------- 1 neuerbenutzer neuerbenutzer 150 Mar
19 08:08 sneakers.txt

Durch die Eingabe von go-rw haben wir dem System mitgeteilt, dass fur die
Gruppe und alle weiteren Benutzer der Lese- und Schreibzugriff auf die Datel
sneakers . txt aufgehoben werden soll.
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Diese Optionen stellen eine Art von vereinfachter Schreibweise fur das Andern von
Zugriffsrechten mit chmod dar, da Sie sich nur einige Symbole und Buchstaben fur
die Verwendung mit dem Befehl chmod einprégen mussen.

In der folgenden Liste erhalten Sie einen Uberblick tber diese Optionen:

15.12 Identitaten

u - der Benutzer, der Besitzrechte an der Datei hat (also der Besitzer)
g - die Gruppe, der der Benutzer angehort

o - weitere (nicht der Besitzer oder die Gruppe des Besitzers)

a - dle(u, g und o)

15.12 Zugriffsberechtigungen
r - Lesezugriff
w- Schreibzugriff

x - Rechte fir das Ausfiihren von Dateien

15.12 Aktionen

+ - flgt die Berechtigung hinzu
- - entfernt die Berechtigung
= - macht es zur einzigen Berechtigung

Mochten Sie die Befehle gleich ausprobieren? Entfernen wir doch einfach mal alle
Zugriffsrechte von sneakers. txt fur alle Benutzer.

chmod a-rw sneakers.txt

Jetzt versuchen wir gleich, ob wir diese Datei noch lesen kdnnen:

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ cat sneakers.txt
cat: sneakers.txt: Permission denied
[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$
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Es scheint also wirklich zu funktionieren - selbst Sie kdnnen die Datei nicht mehr 6ff-
nen. Da Sie jedoch der Besitzer der Datei sind, kdnnen Sie sich jederzeit selbst wie-
der durch Andern der Berechtigungen Lese- und Schreibzugriff einraumen. (Siehe
Abbildung 15-19, Entfer nen und spateres Wieder her stellen von Zugriffsberechtigun-

gen).

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ chmod u+rw sneakers.txt
[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ cat sneakers.txt
kaufen Sie Turnschuhe

gehen Sie dann in den Supermarkt

kaufen Sie dann eine Packung Kaffee

bringen Sie den Kaffee nach Hause

ziehen Sie die Schuhe aus

ziehen Sie die Turnschuhe an

machen Sie etwas Kaffee

ruhen Sie sich aus!

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$

Abbildung 15-19 Entfernen und spéateres Wiederherstellen von
Zugriffsberechtigungen

Terminal
File Edit Seftings Help
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Hier erhalten Sie einige Beispiele fur Einstellungen in Verbindung mit chmod:
* g+w - Schreibzugriff wird fir die Gruppe hinzugeflgt

* o-rwx - ale Berechtigungen fur andere Benutzer werden entfernt

* u+x - der Besitzer der Datei erhdt die Rechte zu deren Ausfihren

* a+rw - dleerhalten Lese- und Schreibzugriff auf die Datel

* ug+r - Besitzer und Gruppe erhalten Leserechte an der Datel

* g=rx - die Gruppe erhdt das Recht zum Lesen und Ausfiihren der Datel (kein
Schreibzugriff)

Durch Hinzufligen der Option -R ist es moglich, die Berechtigungen fir ganze Ver-
zeichnisbdume zu andern.

Allerdings mit der Einschrénkung, dass es natirlich nicht moglichist, ein Verzeichnis
in der gleichen Weise wie eine Datei "auszufihren”. Wenn wir die Berechtigungen
fr das Ausfihren bei einem Verzeichnis hinzufligen oder entfernen, andern wir ei-
gentlich nur die Berechtigung zum Durchsuchen des Verzeichnisses.

Um jedem Benutzer Lese- und Schreibzugriff auf das Verzeichnis t igger in unse-
rem Anmeldeverzeichnis einzuraumen, missen Sie lediglich folgenden Befehl ein-
geben:

chmod -R a+rw tigger

Aber... wenn wir anderen Benutzern keine Rechte zum Ausfihren fir t igger en-
raumen, spielt es keine Rolle, ob jemand Uber Lese- oder Schreibzugriff verfigt, da
niemand auf dieses Verzeichnis zugreifen kann - es sei denn, er kennt den genauen
Dateinamen der entsprechenden Datei.

Geben wir beispielsweise folgenden Befehl ein:

chmod a-x tigger

Daraufhin wird die Berechtigung zum Ausfiihren global entfernt.

Wenn wir nun versuchen, mit cd in das Verzeichnis t igger zu wechseln, passiert
Folgendes:
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[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ cd tigger
bash: tigger: Permission denied
[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$

Nun koénnen wir wieder den Zugriff fir uns und unsere Gruppe wiederherstellen.

chmod ug+x tigger

Wenn wir jetzt unsere Eingabe mit 1s -d1 Uberprifen, stellen wir fest, dass nur die
anderen Benutzer weiterhin keine Zugriffsrechte auf tigger besitzen.

15.13 Eine kleine Spielerei mit Zahlen in chmod

Erinnern Sie sich noch daran, dass wir eine vereinfachte Schreibweise fur chmod
vorgestellt hatten? Hier stellen wir Ihnen eine weitere M ethode zum Andern von Zu-
griffsberechtigungen vor, dievielleicht auf den ersten Blick etwas kompliziert wirken
mag - zumindest dann, wenn Mathe nicht gerade lhre starke Seite ist.

Doch kehren wird jetzt wieder zu den urspriinglichen Zugriffsberechtigungen fir
sneakers.txt zurlck.

~rW-YwW-T-- 1 neuerbenutzer neuerbenutzer 150
Mar 19 08:08 sneakers.txt

Jede Einstellung fur Zugriff sberechtigungen kann durch einen numerischen Wert dar-
gestellt werden:

e =4
e w=2
e x=1
e -=0

Wenn diese Werte addiert werden, ergibt sich ein Gesamtwert, der fir das Festle-
gen bestimmter Zugriffsrechte verwendet wird - und dies ergibt eine spezifischere
Angabe als das Andern von Zugriffsrechten mit der vorher erwahnten vereinfachten
Schreibweise mit Buchstaben.

Die numerischen Zugriffseinstellungen fir sneakers . txt lauten wie folgt:
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- (rw-) (rw-) (r--)

4+2+0 4+2+0 4+0+0

Die Summe fir den Benutzer betragt sechs, fur die Gruppe ebenfalls sechs und fir
dieweiteren Benutzer vier. Die Einstellung fir die Zugriff sberechtigungen kann also
als 664 angegeben werden.

Wenn Sie sneakers . txt so andern mochten, dass die anderen Mitglieder in Ihrer
Gruppe Uber keinen Schreibzugriff verfligen, die Datel aber immer noch lesen kon-
nen (wie in Abbildung 15-20, Entfernen von Schreibrechten fir Gruppen), mussdie
Zugriffsberechtigung fur das Schreiben entfernt werden. Hierzu missen Sielediglich
2 von der Angabe fir die Gruppe abziehen.

Die numerischen Werte betragen dann sechs, vier und vier - oder 644.
Somit kdnnen Sie jetzt eingeben:

chmod 644 sneakers.txt

Nun sollen die Anderungen durch Anzeigen der Datei mitdem Befehl 1s -1 sne-
akers.txt Uberprift werden.

-rw-Y--r-- 1 neuerbenutzer neuerbenutzer 150
Mar 19 08:08 sneakers.txt
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Abbildung 15-20 Entfernen von Schreibrechten flr Gruppen

B 06:45 zneakers,txt

erllocalhost newus

Der Befehl hat also tatséchlich funktioniert - nun verfligen weder die Mitglieder der
Gruppe noch die anderen Benutzer Uber Schreibrechte auf sneakers.txt. Um
den Schreibzugriff fir die Gruppe wiederherzustellen, ist es lediglich erforderlich,
zur zweiten Gruppe von Berechtigungen wieder 2 zu addieren.

chmod 664 sneakers.txt

WARNUNG I

Mal ganz abgesehen davon, dass aber glaubische Men-
schen diese Zahlen eher ver meiden - Sier &umen mit den
Zahlenwerten 666 und 777 allen Benutzern vollen L ese-
und Schreibzugriff auf eine Datei oder ein Verzeichnis
ein. Da somit jeder beliebige Benutzer wichtige Dateien
verandern kann, empfiehlt essich im Allgemeinen nicht,
diese Einstellungen zu verwenden.
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Im Folgenden erhalten Sie einen Uberblick tber haufig verwendete numerische Ein-
stellungen und ihre jeweilige Bedeutung:

-YW------- (600) - Nur der Benutzer verfligt Uber Lese- und Schreibrechte.

-rw-r--r-- (644) - Nur der Benutzer verfligt Uber Lese- und Schreibrechte;
die Gruppe und die weiteren Benutzer haben lediglich Lesezugriff.

SrWX------ (700) - Nur der Benutzer verfugt Uber Lese- und Schreibzugriff
und das Recht zum Ausfiihren von Dateien.

-rwxr-xr-x (755) - Der Benutzer verfugt Uber Lese- und Schreibzugriff und
das Recht zum Ausfiihren von Dateien; die Gruppe und die weiteren Benutzer
konnen lediglich Dateien lesen und ausfihren.

-rwx--x--x (711) - Der Benutzer verfugt Uber Lese- und Schreibzugriff und
das Recht zum Ausfihren von Dateien; die Gruppe und die weiteren Benutzer
kénnen Dateien lediglich ausfthren.

-rw-rw-rw- (666) - Jeder Benutzer verflgt Uber Lese- und Schreibzugriff auf
die Dateien. Nicht gerade eine empfehlenswerte Einstellung.

-rwxrwxrwx (777) -- Jeder Benutzer verfugt Uber Lese- und Schreibzugriff
und das Recht zum Ausfihren von Dateien. Ebenfalls nicht zu empfehlen.

Hier erhalten Sie noch einige gebrauchliche Einstellungen fur Verzeichnisse:

drwx------ (700) - Nur der Benutzer hat Lese- und Schreibzugriff auf dieses
Verzeichnis.

drwxr-xr-x (755) - Alle Benutzer kbnnen den Inhalt dieses Verzeichnisses
lesen. Der Inhalt kann allerdings nur durch den Benutzer gedndert werden.
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Zusammenfassung

Mit dem Befehl chmod kdnnen Sie Berechtigungen durch
Angabe von Optionen in Form von Buchstaben oder Zahlen
andern. Geben Sie chmod BerechtigungenDatei
ein, um die Berechtigungen fir eine Datel oder ein Ver-
zeichnis zu éndern.

Zum jetzigen Zeitpunkt haben Sie schon ein umfassendes Wissen tber Ihr Red Hat
Linux System erworben - vom Navigieren im Dateisystem bis zum Festlegen von
Einstellungen und Andern von Berechtigungen. Nun ist es an der Zeit, sich mit dem
praktischen Umgang mit Ihrem System naher zu befassen.
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16 Arbeiten mit Dateien und
Verzeichnissen

Wenn Sie mit Linux noch nicht allzu vertraut sind - und fur die meisten Benutzer von
Computern ist der Umgang mit Linux eine ganz neue Erfahrung - sind Sie beim Ar-
beiten mit Ihrem neuen Betriebssystem am Anfang vermutlich noch etwas unsicher.

Lehnen Sie sich erst einmal in aler Ruhe zurtick. Wenn Sie bereits mit anderen Be-
triebssystemen Erfahrungen gesammelt haben, werden Sie auch mit Linux schnell
zurechtkommen. In gewisser Hinsicht ghnelt das Arbeiten mit Linux dem Autofah-
ren in einem anderen Land: Die grundlegenden Regeln stimmen in allen Landern
Uberein, doch im Detail gibt es zahlreiche Unterschiede.

In diesem Kapitel werden wir IThnen nun einige der "Verkehrsregeln" vorstellen, die
Sie beim Umgang mit Linux beachten sollten.

Eine Komponente Ihres neuen Betriebssystems spielt dabei eine ganz besondere
Rolle: die Shell. Die Shell hatten wir ja schon mehrfach erwahnt - beispielsweise
im Zusammenhang mit dem Shell Prompt oder bash.

Doch jetzt ist es an der Zeit, dass Sie sich mit diesem unverzichtbaren Tool etwas
eingehender auseinander setzen. Zunéchst jedoch ein paar Anmerkungen zur Ent-
wicklungsgeschichte der Shell...

16.1 Wissenswertes Uber die Shell

In der guten alten Zeit (hiermit sind die sechziger Jahre gemeint), als Dennis Ritchie
und Ken Thompson bei AT&T an der Entwicklung von UNIX™ arbeiteten, wollten
sie fur die Bedienung ihres neuen Systems auch eine geeignete Benutzerschnittstelle
zur Verfiigung stellen.

Die damaligen Betriebssysteme wurden mit Befehlsinter preter n ausgeliefert, deren
Aufgabe darin bestand, die von den Benutzern eingegebenen Befehle in eine dem
Computer verstandliche Form umzuwandeln.
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Doch Ritchie und Thompson gaben sich damit nicht zufrieden und waren auf der
Suche nach einer verbesserten Benutzerschnittstelle, deren Funktionen Uber die der
damaligen Befehlsinterpreter hinausgingen.

Und hier kommt die Bour ne Shell ins Spiel (auch unter der Abkurzung sh bekannt),
die von S.R. Bourne entwickelt wurde und die von den Entwicklern von UNIX ge-
forderten Moglichkeiten bot.

Seit der Entstehung der Bourne Shell wurden noch weitere Shells entwickelt, so bei-
spielsweise die C-Shell (csh) und die Korn-Shell (ksh).

Als die Free Software Foundation auf der Suche nach einer frei verfugbaren Shell
war, begannen Entwickler mit der Arbeit an einer neuen Shell, die auf den Moglich-
keiten der Bourne Shell aufbaute, zugleich aber Funktionen weiterer Shells bot, die
zum damaligen Zeitpunkt verflgbar waren.

Das Ergebnis war schlief3dlich die Bourne Again Shell - oder bash.

Das Wort bash haben Siejabei Ihrer Arbeit mit Linux sicher schon gelesen, wenn
Sie beispielsweise einen Befehl am Shell Prompt falsch eingegeben haben (und die
Meldungbash: einbefehl: command not found ausgegebenwurde).

Auchin Kapitel 15, Sandortbestimmung, alswir uns mit der Umleitung und Weiter-
leitung von Daten mit Pipes beschéftigt haben, wurde die bash-Shell mit ihren zahl-
reichen Moglichkeiten schon kurz erwahnt.
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Mehr Uber die bash

Wenn Sie mehr Uber bash erfahren mdchten, missen Sie
lediglich die man-Seite zu bash lesen. Geben Sie hierzu
am Shell Prompt man bash ein. Als Alternative knnen
Sie die Datel auch als Textdatei speichern, indem Sie
man bash | col -b > bash.txt eingeben. Diese
Textdatei konnen Sie mit einem Editor wie pico lesen oder
mit einem Pager wie 1ess auf dem Bildschirm anzeigen.
Sie kdnnen die Datei auch mit dem Befehl man bash |
col -b | 1lpr drucken. Allerdingsist diese man-Seite
nicht gerade klein... Wenn Sie zusétzliche Informationen
bendtigen, empfiehlt sich ein Buch wie Learning the bash
Shell von Cameron Newham und Bill Rosenblatt, das bei
O'Relilly & Associates erschienen ist.

Obwonhl Thr System mit mehreren verschiedenen Shells ausgeliefert wurde, handelt
es sich bel bash um die standardmél3ig verwendete Shell von Red Hat Linux.

Sie kénnen sich bash wie eine Art personlichen Assistenten vorstellen, der sich stén-
dig Notizen macht, um lhre Winsche sofort in die Tat umzusetzen. Dieser Assis-
tent verwendet hierfr bestimmte "Notizzettel”, um lhre Arbeitsumgebung nach Ih-
ren Vorstellungen einzurichten.

Diese von bash angelegten Notizzettel werden als Umgebungsvariablen bezeichnet.

Im Zusammenhang mit Ihrer Shell wird der Begriff "Umgebung™ in dhnlicher Weise
wieim Alltagsleben verwendet, wo Sie all e bendtigten Gegenstande wie Papier, Stifte
und sonstige Buromaterialien nach bestimmten Kriterien angeordnet haben. Siewis-
sen, wo Sie sich Ihre Aktenordner befinden und wie Sie mit ihnen umgehen missen.

Das Gleiche gilt auch fir die bash und deren Umgebung. Die bash Shell beruht ge-
nauso wie lhr Arbeitszimmer auf gewissen Ordnungsprinzipien. Beispielsweiseexis-
tieren fur die Aufbewahrung der Akten in lhrem Biro in der gleichen Weise Konven-
tionen wie fur das Bereitstellen bestimmter Befehle durch bash.
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Diesist der Gedanke, der auch Umgebungsvariablen zugrundeliegt.

Solange Ihr Assistent Uber die richtigen "Notizzettel" verfiigt, kann er Ihre Eingaben
rasch umsetzen.

Schauen wir uns nun die Umgebungsvariablen etwas ndher an. Geben Sie am Shell
Prompt folgenden Befehl ein:

env

Ihre bash Shell verwendet ganz schon viele Notizen, nicht wahr?

Jeder einzelne Eintrag dient der bash Shell fur das individuelle Einrichten IThrer Um-
gebung.

Zu den wichtigsten Umgebungsvariablen zahlt die Variable PATH, in der festgelegt
wird, wie der Standardpfad lautet.

Die Umgebungsvariable pATH flr Ihren Benutzeraccount neuerbenutzer sieht
vermutlich ahnlich aus wie folgende Zeile:

PATH=/usr/local/bin:/usr/bin:/usr/X11R6/bin:/home/neuerbenutzer/bin

Dies mag etwas unuibersichtlich wirken, doch der Befehl pATH ist beim Suchen nach
Programmen eine grof3e Hilfe fur Ihre Shell.

Standardeinstellungen fir die Variable PATH

Erinnern Sie sich noch an den Hinweis auf FHS (Filesys-
tem Hierarchy Standard) in Abschnitt 15.4, Das Dateisys-
tem genauer betrachtet? Die Angaben unter PATH werden
gemal3 diesem Standard eingerichtet, und auch die verschie-
denen Programme werden in Ubereinstimmung mit FHSin
bestimmten Verzeichnissen installiert. Dies hat zur Folge,
dass bash mit Hilfe der Angaben unter PATH praktisch jedes
Programm automatisch findet (zumindest dann, wenn bei
der Installation FHS beriicksichtigt wurde).
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16.2 Finden von Dateien und Verzeichnissen

Von Zeit zu Zeit miussen Sie sicherlich nach bestimmten Dateien oder Verzei chnissen
in lhrem System suchen. Hier bietet sich dann die Verwendung desBefehls1ocate
an, mit dem Sie sich die Arbeit wesentlich erleichtern konnen.

Mit 1ocate werden alle Dateien und Verzeichnisse angezeigt, die Ihren Suchkri-
terien entsprechen. Angenommen, Sie mochten ale Dateien suchen, die mit dem
Befehl £inger in Beziehung stehen. Sie missten dann lediglich Folgendes einge-
ben:

locate finger

Der Befehl 1 ocate verwendet fur das Suchen nach Dateien und Verzeichnissen eine
Datenbank und gibt dann in einer Liste ale Treffer fir £inger aus.

Mehr tUber den Befehl 1locate

Wenn Sie mehr Uber 1ocate erfahren mochten, sollten Sie
die man-Seite zu 1ocate lesen. Hierzu geben Sie einfach
man locate am Shell Prompt ein.

Dieser Befehl ist Uberaus praktisch und liefert auch schnell und zuverléssig Ergeb-
nisse - zumindest, solange die Datenbank auf dem neuesten Stand ist. Die entspre-
chende Datenbank wird automatisch jede Nacht von cron aktualisiert. Bei cron
handelt es sich wiederum um ein kleines Programm, das im Hintergrund ausgeftihrt
wird und in regelméafigen Abstanden verschiedene Aufgaben wahrnimmt, darunter
auch das Aktualisieren der Datenbank locate.

Mehr Uber cron

cron ist ein Damon. Damonen erledigen Aufgaben im
Hintergrund. Um die man-Seite zu cron zu lesen, geben
Sieeinfachman cron am Shell Prompt ein.
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Doch wie verhdlt es sich nun in folgenden Féllen:

*  Wenn mehrere Betriebssysteme auf einem Computer installiert sind, und zwi-
schen diesen gewechselt wird (wofir das Anhalten und erneute Starten des Red
Hat Linux Systems erforderlich ist).

*  Wenn der Rechner am Ende des Arbeitstages heruntergefahren und ausgeschaltet
wird.

Unter Umstanden kdnnte cron in diesem Fall die Datenbank slocate nie aktualisie-
ren, in der die Speicherorte von Dateien erfasst werden. Diesist jedoch kein wirkli-
ches Problem, da die Datenbank auch manuell aktualisiert werden kann. Probieren
wir das doch gleich mal aus:

Melden Sie sich zuerst mit Hilfe des Befehls su als Root an (geben Sie hierzu am
Prompt su ein, gefolgt von Ihrem Passwort als Root).

Geben Sie dann am Shell Prompt Folgendes ein:

updatedb
Nach einigen Minuten ist nun die Datenbank slocate auf dem neuesten Stand.

16.3 Befehlszeilenpuffer und automatische
Vervollstdndigung von Befehlen

Schon nach kurzer Zeit wird es Ihnen wahrscheinlich 18stig, den gleichen Befehl im-
mer wieder von neuem eingeben zu mussen.

Den meisten Linux-Benutzern geht es da wohl wie lhnen. Da Sie in Linux zudem
am Shell Prompt mehrere Befehle miteinander verkntipfen kénnen, reicht schon ein
kleiner Tippfehler aus, um Ihre Eingabe unbrauchbar zu machen - Sie mussten dann
mehrere Zeilen mit Befehlen nochmals eingeben.

Doch auch hier bietet Ihnen Linux eine Losung: den Befehlszeilenpuffer. Durch
einfaches Scrollen mit den Nach-oben- und Nach-unten-Tasten konnen Sievielelhrer
zuvor eingegebenen Befehle wieder anzeigen - sogar die Befehle mit Tippfehlern.
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Am besten probieren wir diese Funktion wieder anhand eines praktischen Beispiels
ausund verwenden hierzu sneakers . txt. Geben Sie am Shell Prompt folgenden
Befehl ein:

cat sneakrs.txt

Es passiert nichts, da es die Datel sneakrs.txt gar nicht gibt. Kein Problem.
Sobald Sie auf die Nach-oben-Taste driicken, wird der Befehl wieder angezeigt. Nun
mussen Sie nur noch mit der Nach-links-Taste den Cursor an die Stelle bewegen,
an der das "€" fehlt. Fugen Sie den Buchstaben ein, und driicken Sie wieder die
[Eingabetaste].

Voilal Nun wird der Inhalt von sneakers . txt angezeigt.

Standardmafdig werden im Befehlszeilenpuffer von bash bis zu 500 Befehle gespei-
chert.

Ein naherer Blick auf die Umgebungsvariable

Wenn Sie den Befehl env am Shell Prompt eingeben, se-
hen Sie die Umgebungsvariable, die die Grol3e des Befehls-
zeilenpuffers bestimmt. Der Zeile HISTFILESIZE=500
koénnen Sie entnehmen, dass bash 500 Befehlein einem spe-
ziellen Puffer speichert.

Der Befehlszeilenpuffer besteht im Wesentlichen aus einer Datei mit der Bezeich-
nung .bash history in unserem Anmeldeverzeichnis. Fir die Anzeige dieser
Datel gibt es eine Rethe von Méglichkeiten: So kénnen Sie pico, cat, less, more
und weitere Befehle verwenden.

Aber sehen Sie sich vor, dadie Datei ganz schon lang werden kann.
Zeigen wir den Inhalt der Datel einfach mit more an:

more .bash history
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Um vorzubl&ttern, driicken Sie die [Leertaste], zum Zurlickbléttern dient [B], um die
Anzeige der Datei zu beenden, driicken Sie die Taste [q].

Suchen nach einem zuvor benutzten Befehl

Mdchten Sie einen Befehl in IThrem Befehl szeilenpuffer fin-
den, ohne mit den Pfeiltasten oder einem Pager in der Datei
mit den gespeicherten Befehlen suchen zu mussen? Ver-
wenden Sie hierzu grep, ein leistungsféhiges Dienstpro-
gramm zum Suchen. So finden Sie einen zuvor benutzten
Befehl: Angenommen, Sie suchen einen Befehl, der cat
sneak oder so dhnlich lautet. Sie haben diesen Befehl be-
reitsverwendet und glauben, dasser in lhrem Befehl szeilen-
puffer gespeichert sein musste. Geben Sie am Shell Prompt
Folgendes ein:

history | grep sneak

Neben dem gerade eingegebenen Befehl wird jetzt auch der
gesuchte Befehl auf dem Bildschirm angezeigt, da grep
den gesamten Befehlszeilenpuffer durchsucht hat und alle
Befehle ausgibt, in denen das Wort "sneak” vorkommt. An
spaterer Stelle in diesem Kapitel erfahren Sie mehr Uber
grep, wenn wir uns eingehender mit Dienstprogrammen
beschéftigen, die beim Lesen von Dateien von Nutzen sind.

Eine weitere praktische Funktion, mit der Sieviel Zeit sparen, besteht in der automa-
tischen Vervollstdndigung von Eingaben. Wenn Sie nach der Eingabe eines Teils
eines Dateinamens, Befehls oder Pfadnamens die [Tabulatortaste] driicken, erganzt bash
entweder den fehlenden Teil der Datel bzw. des Pfades oder erzeugt einen Ton. Wenn
Sie dieses Signal horen, kdnnen Sie die [Tabulatortaste] nochmals driicken, um in einer
Liste alle Dateien oder Pfadangaben anzuzeigen, die mit Ihrer bisherigen Angabe
Uberei nstimmen.
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Wenn Sie beispielsweise den Befehl updateb vergessen haben, sich aber noch an
einen Teil des Befehls erinnern, konnen Sie sich mit su al's Root anmelden und dann
am Shell Prompt up eingeben. Wenn Sie nun die [Tabulatortaste] Zweimal driicken,
wird auf dem Bildschirm eine Reihe von méglichen Ergénzungen angezeigt, darun-
ter updateb und uptime. Wenn Sie den Buchstaben "d" an up anhangen und
nochmals die [Tabulatortaste] driicken, wird Ihre Eingabe automatisch zum gewtinsch-
ten Befehl erganzt.

Selbst wenn Sie am Ende I hres Arbeitstages den Computer ausschalten, missen Sie
sich nicht muhevoll an den Befehl zum Aktualisieren der Datenbank slocate
erinnern, da der Befehl wahrscheinlich im Befehlszeilenpuffer gespeichert ist
oder durch Driicken der Tabulatortaste automatisch vervollsténdigt werden kann
(zumindest dann, wenn Sie sich noch an den Anfang des Pfadnamens fuir den Befehl
erinnern konnen).

16.4 Identifizieren und Verwenden von Dateitypen

Wenn Sie noch Linux-Neuling sind, werden Sie sich sicher schon gefragt haben, was
die mitunter etwas exotisch wirkenden Datel erweiterungen bedeuten mogen. Unter
einer Dateierweiterung wird der | etzte Teil des Dateinamens nach dem Punkt am Ende
verstanden (bel der Datei sneakers. txt istbeispielsweise"txt" die Erweiterung
dieser Datei).

Im Folgenden erhalten Sie einen kurzen Uberblick tber Erweiterungen und ihre Be-
deutungen:

16.4.1 Komprimierte/archivierte Dateien

* .Z -eine komprimierte Datei

* .tar -eineArchivdatel (Kurzbezeichnung fir tape archive)

* .gz -einekomprimierte Datel (gzipped)

* .tgz -einemittar und gz komprimierte Datel

16.4.2 Dateiformate
. .txt - eine ASCII-Textdatei
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e .html/.htm -eneHTML-Datei

* .ps - einePostScript-Datei, formatiert fur das Drucken

* .au -eneAudo-Datei

* .wav - eneAudio-Datei

e .xpm - eine Bilddatei

* .jpg -eneGrafik- oder Bilddatei, z.B. ein Foto oder ein Kunstwerk
e .gif - eine Grafik- oder Bilddatei

e .png - eine Grafik- oder Bilddatei

16.4.3 Systemdateien

* .rpm - eine RPM-Paketmanagerdatel

* .conf - eneKonfigurationsdatei

* .a -eineArchivdatei

* .lock - eine"Sperr'-Datei, die angibt, ob ein Programm gerade verwendet
wird

16.4.4 Dateien fir Programmierung und Skripterstellung

* .h -eineHeader-Datei fir die Programmiersprachen C und C++

* .c -eneQuellcode-Datel fir die Programmiersprache C

* .cpp -eineQuellcode-Datel fur die Programmiersprache C++

* .o - Eine Programmobjektdatei

* .pl -ein Perl-Skript

e .tcl -enTCL-Skript

* .so -eineBibliothekdatei
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Die Dateierweiterungen werden jedoch nicht immer und vor allem nicht immer kon-
sistent verwendet. Wie missen Sie nun vorgehen, wenn eine Datel Uber keine Er-
weiterung verflgt oder die Erweiterung nicht mit dem tatséchlichen Dateityp Uber-
einstimmt?

Fur diesen Fall steht Ihnen der Befehl £i1e zur Verfligung.

In Kapitel 15, Standortbestimmung hatten wir eine Datei mit der Bezeichnung sa -
turday erstellt und dieser keine Dateierweiterung zugeordnet. Mit dem Befehl
file l&sst sich nun der Dateityp problemlos wie folgt ermitteln:

file saturday

Sie wissen nun also, dass es sich bel saturday um eine Textdatei handelt. Fir das
Anzeigen von Textdateien konnen Sie cat, more oder 1ess verwenden.

Lesen Sie die man-Seite

Wenn Sie mehr Uber den Befehl £ile erfahren méchten,
kénnen Sie die man-Seite zu £ile durch Eingeben von
man file anzeigen.

Und wenn wir schon beim Lesen von Dateien sind...

Fir das Lesen von Dateien stehen Ihnen unter Linux zahlreiche M églichkeiten zur
Verfugung. In Kapitel 15, Sandortbestimmung wurden bereits die Pager more und
less angesprochen, dieihre Bezeichnung deshalb tragen, weil Siemitihnen jewells
einzelne Seiten (engl. page) auf dem Bildschirm anzeigen kdnnen. Sie wissen auch
bereits, dass Sie mit dem Befehl cat Datelen nicht nur anzeigen, sondern auch be-
arbeiten kénnen.

Wenn Sie indes Readme-Dateien, man-Seiten oder andere Dokumente anzeigen
maochten, stehen Ihnen hierfir noch weitere Tools zur Verfligung.

Zum Lesen von Textdateien kdnnen Sie beispielsweise die Texteditoren pico, emacs
und vim verwenden. Als Alternative bieten sich fur diesen Zweck auch die Pager
more und less sowiedie Viewer head, tail, cat und grep an.
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Im Folgenden beschéftigen wir uns nun mit einigen Funktionen dieser Tools.
Der Befehl 1less

In Kapitel 15, Standortbestimmung wurde bereits der Pager 1ess kurz vorgestellt.
Bei less handelt es sich um den Pager, der fiir das Anzeigen von man-Seiten verwen-
det wird.

Fur eine Demonstration der Funktionen von 1ess bietet sich dieman-Seiteflir 1ess
geradezu an.

man less

Um vorzubl&ttern, driicken Sie die [Leertaste], zum Zurtickbl&ttern verwenden Sie die
Taste [B], und zum Beenden [qQ].

Der Pager 1ess bietet Ihnen jedoch noch weitere leistungsfahige Funktionen wie
das horizontale Scrollen und die M 6glichkeit, die Anzeige um eine bestimmte Anzahl
von Zeilen zu scrollen.

Der Befehl more

So seltsam dies auch erscheinen mag - more bietet Ihnen im Gegensatz zu sei-
nem Namen weniger Funktionen als 1ess (1ess stellt eine Weiterentwicklung von
more dar).

Auch in diesem Fall zeigen wir wieder die man-Seite zum Befehl an - allerdings
verwenden wir im Fall vonmore hierfir auch den Befehl more. Zu diesem Zweck
leiten wir die Ausgabe von man mit Hilfe von Pipes an more weiter.

man more | more

Auch wenn das Ergebnis auf den ersten Blick nicht grundlegend anders aussehen
mag, stellt more doch weniger Funktionen als 1ess zur Verfiigung. Der auffalligste
Unterschied ist am Anfang wohl die Tatsache, dass more keine Mdglichkeit zum Zu-
ruckbl&ttern in Ihren Dokumenten bietet, auch wenn die Funktionen zum Vorbl &tern
mit der [Leertaste] und zum Beenden der Anzeige mit [Q] Ubereinstimmen.
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Der Befehl head

Sie konnen den Befehl head verwenden, wenn Sie nur den Anfang einer Datei ein-
sehen mdchten. Der Befehl lautet:

head <Dateiname>

Head kann durchausntitzlich sein, auch wenn Sie tUber die Dateildnge keine weiteren
Informationen erhalten, da nur die ersten Zeilen der Datel angezeigt werden. Stan-
dardméiig gibt der Befehl die ersten 10 Zeilen aus. Sie kénnen diese Einstellung
jedoch wie folgt &ndern:

head -20 <Dateiname>

Weitere Informationen finden Sie auf der man-Seite zu head, die Sie durch Eingabe
von man head anzeigen konnen. Vermutlich werden Sie feststellen, dass less
oder more geeignetere Tools darstellen, da Sie mit diesem Programmen in der Datel
blattern kdnnen (und die gesuchte Information haufig nicht direkt am Anfang der
Datei steht).

Der Befehl tail

Das Gegenteil von head ist (wienicht anderszu erwarten) tail. Mittail kdnnen
Siedie letzten 10 Zeilen einer Datel anzeigen.

Der Befehl cat

Der Befehl cat (die Abklrzung steht fur "concatenation”, also Verkettung) zeigt
den Inhalt der gesamten Datei auf dem Bildschirm an. Die Verwendung von cat
empfiehlt sich vor allem fur kurze Dateien, wie zum Beispiel fir die Datel snea-
kers.txt. Wenn eine Datel hingegen etwas langer ist, scrollt der Inhalt rasch Uber
den Bildschirm, da cat jadie gesamte Datei anzeigt.

Der Befehl grep

Der Befehl grep ist fir das Suchen nach bestimmten Zeichenketten in einer Datei
bestens geeignet. Angenommen, Sie suchen nach Fundstellen fir das Wort "K affee”
inder Datel sneakers.txt, diesichin lhrem Anmeldeverzeichnis befindet. Fir
die Suche kénnen Sie folgenden Befehl eingeben:
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grep Kaffee sneakers.txt

Daraufhin werden alle Zeilen angezeigt, die das Wort "Kaffee" enthalten.

Beachten Sie immer die Grof3- und Kleinschreibung

Wenn Sie nichts anderes angeben, wird bei der Suche mit
grep zwischen Grol3- und Kleinschreibung unterschie-
den. Dies bedeutet, dass Sie bei der Suche nach Kaffee
andere Ergebnisse erhalten als bei der Suche nach kaffee.
Wenn Sie die Unterscheidung zwischen Grof3- und Klein-
buchstaben aufheben mdchten, steht lhnen bel grep die
Option -i zur Verfligung. Weitere Informationen zu die-
sem Befehl finden Sie in der man-Seite zu grep.

E/A-Umleitung und Pipes

Beim Speichern und/oder Drucken von Informationen, die Sie sich zu einem spéteren
Zeitpunkt durchlesen méchten, kénnen Sie selbstverstandlich auch die Funktionen
nutzen, die lhnen Pipes und die Umleitung der Ausgabe zur Verfuigung stellen. Uber
diese Funktionen haben Sie ja schon in einem friheren Kapitel einiges erfahren.

Sie kdnnen beispielsweise grep fir die Suche nach bestimmten Daten in einer Datei
verwenden und die Ergebnisse dieser Suche dann entweder in einer Datei speichern
oder an einen Drucker weiterleiten.

Fir das Drucken aller Fundstellen fur "Kaffee' in sneakers . txt missen Sie le-
diglich Folgendes eingeben:

grep Kaffee sneakers.txt | lpr

Dieser Befehl bewirkt etwa dasselbe wie der Befehl 1s -al /etc | more.
Maoglicherweise haben Sie diesen Befehl in Kapitel 15, Standortbestimmung zum
Anzeigen des Inhalts von Verzeichnis /etc verwendet. Anschlief3end wird das
Ergebnis Uber den Befehl more auf dem Bildschirm angezeigt.
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Verwenden Sie in Zweifelsfallen immer >>

Beachten Siein diesem Zusammenhang die Unterschei dung
zwischen > und >>: Mit > wird die Datei Uberschrieben,
waéhrend mit >> die neuen Daten an eine Datei angehangt
werden. Wenn Sie sich nicht ganz sicher sind, was Sie tun
mochten, empfiehlt sich die Verwendung von >>, da Sie auf
diese Weise potentiell wertvolle Daten nicht verlieren (aller-
dings missen Sie die entsprechende Datei mdglicherweise
bearbeiten, um die angehangten Daten wieder zu entfernen).

Platzhalter und regulare Ausdricke

Wie konnen Sie vorgehen, wenn Sie den Namen der gesuchten Datei vergessen ha-
ben? Schliefdlich kdénnen Sie IThrem Computer ja nicht sagen, er solle eine Datei wie
"sneak" oder "sneak oder so ahnlich™ suchen.

Aber eigentlich steht Ihnen ja doch so eine dhnliche Funktion zur Verfigung. Mit
Platzhaltern oder reguléren Ausdr ticken konnen Sie Aktionen fur eine oder meh-
rere Datei(en) durchfihren, ohne den vollsténdigen Dateinamen zu kennen. Sie ge-
ben lediglich den Teil des Namens an, den Sie kennen, und ersetzen den restlichen
Abschnitt mit einem Platzhalter.
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So finden Sie weitere Informationen tber Platzhalter
und regulére Ausdricke

Wenn Sie weitere Informationen Uber Platzhalter und
reguléare Ausdricke bendtigen, konnen Sie die man-Seite
ZU bash mit dem Befehl man bash aufrufen. Sie erinnern
sich mit Sicherheit noch, dass Sie die Datei mit dem
Befehl man bash | col -b > bash.txt in ener
Textdatel speichern konnen. Dann kénnen Sie die Datei mit
less oder pico 6ffnen und lesen (der Befehl lautet pico
bash.txt). Wenn Sie die Datei ausdrucken mdochten,
sollten Sie allerdings berticksichtigen, dass diese man-Seite
ziemlich umfangreich ist.

Dawir wissen, dass der Dateiname " sneak-irgendetwas.txt" lautet, geben Sie folgen-
den Befehl ein:

1ls sneak*.txt

Auf diese Weise erfahren Sie dann den Namen der Datei:

sneakers.txt

Vermutlich werden Sie kiinftig beim Suchen mit Platzhaltern am haufigsten ein Stern-
chen (*) verwenden. Mit Hilfe von Sternchen werden als Ergebnis Ihrer Suche alle
Objekte angezeigt, die IThrem Suchbegriff entsprechen. Geben Sie probeweise Fol-
gendes ein:

ls *.txt

oder:

ls sn*




Abschnitt 16.4

401

Selbstjetzt wird dieDatel sneakers . txt angezeigt - nur werden sichim Laufe der
Zeitimmer mehr Textdateien auf Ihrer Festplatte befinden, diealle lhrem Suchbegriff
entsprechen und folglich als Ergebnis angezeigt werden.

Daher empfiehlt es sich, die Suche so weit wie moglich einzuschranken.

Eine Methode zum Einschranken der Suche besteht in der Verwendung des Frage-
zeichens (?) in lhrem Suchbegriff. Ahnlich wie bei Verwendung eines Sternchens
koénnen Sie auch mit ? nach Dateien suchen, die lhrem Suchmuster entsprechen.

Allerdings dient ? nur als Platzhalter fur ein einzelnes Zeichen. Wenn Sie also nach
sneaker?.txt suchen, erhalten Sie sneakers.txt as Ergebnis - und/oder
sneakerz.txt, wenn eseine Datel diesen Namens geben wiirde.

Wenn ein Sternchen tatséchlich Bestandteil des Dateinamens sein sollte, wie
beispielsweise bei einer Datel mit der Bezeichnung sneak* . txt (statt snea-
kers.txt), bietet sich die Verwendung regulérer Ausdriicke an.

Regulére Ausdriicke sind komplizierter zu verwenden als Sternchen und Fragezei-
chen.

Wenn Sie einen umgekehrten Schrégstrich (\) verwenden, kdnnen Sie damit ange-
ben, dass Sie mit dem Sternchen nicht einen sehr allgemeinen Suchbegriff verwen-
den, sondern ganz konkret nach einer Datei suchen, in deren Bezeichnung ein Stern-
chen vorkommt.

Wenn die Datei den Namen sneak* . txt tragt, geben Sie folgenden Befehl ein:

sneak\*.txt

Im Folgenden erhalten Sie einen kurzen Uberblick tber Platzhalter und regul&re Aus-
driicke:

« * - Ubereingtimmung mit beliebigen Zeichen

« 2 - Ubereinstimmung mit einem beliebigen einzelnen Zeichen in einer Zeichen-
kette (wie bei sneaker?.txt)

« \* - Ubereinstimmung mit dem Zeichen *
e \? - Ubereinstimmung mit dem Zeichen ?




402

Kapitel 16

e \) - Ubereinstimmung mit dem Zeichen )

Sie konnen Platzhalter jedoch fur weitaus mehr als nur fir die Suche verwenden.
Platzhalter sind auch beim Verschieben und Umbenennen von Dateien von grof3em
Nutzen. Zudem sind regul&re Ausdriicke auch beim Umbenennen von Dateien prak-
tisch, in deren Namen Zeichen wie * und ? vorkommen.

Wenn Sie dartiber mehr erfahren mdchten, missen Sie lediglich den néchsten Ab-
schnitt lesen.

16.5 Kopieren, Verschieben und Umbenennen von
Dateien und Verzeichnissen

Bislang haben Sie einiges Uber die Struktur Ihres Dateisystems erfahren und einige
Dateien und Verzeichnisse Ubungsweise erstellt.

Allerdings haben Sie noch nicht erfahren, wie Sie die erstellten Dateien und Ver-
zeichnisse wieder andern kénnen. Wie missen Sie also vorgehen, um die Dateien
und Verzeichnisse umzubenennen und/oder zu verschieben?

Beschéftigen wir uns zunéchst einmal mit dem Befehl copy.

16.5.1 Kopieren von Dateien

Wie bei vielen Funktionen von Linux steht IThnen auch fir das Bearbeiten von Da-
teien und Verzeichnissen eine Vielzahl von Optionen zur Verfiigung. Sie kdnnen auch
beim Kopieren, Verschieben oder Ldschen von Dateien und Verzeichnissen wieder
Platzhalter verwenden.

Im Prinzip beruht der Befehl copy auf einer ziemlich einfachen Syntax:

cp <Quelle> <Ziels>

Wenn Siealso die Datel sneakers. txt indasVerzeichnistigger in lhrem An-
meldeverzeichnis kopieren mochten, mussen Sie lediglich Folgendes eingeben:

cp sneakers.txt tigger
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Beachten Sie bitte, dass Sie fur das Kopieren der Datei relative Pfadangaben ver-
wendet haben. Sie kénnen in Verbindung mit cp sowohl relative als auch absolute
Pfadangaben verwenden. 1hr Anmeldeverzeichnisist ein Ubergeordnetes VVerzeichnis
von tigger, daher liegt t igger auf einer um eine Stufetieferen Verzeichnisebene.

Lesen Sie sich die man-Seite zu cp durch (geben Sie hierzu man cp ein), um sich
einen Uberblick tber alle Optionen zu verschaffen, die fir cp zur Verfiigung stehen.
Zu den wichtigsten Optionen fur cp zdhlen:

-1 -interaktiv. Wenn durch das Kopieren eine Datei am Zielort Uberschrieben
wird, erfolgt eine Abfrage zur Bestétigung. Dies ist eine besonders praktische
Option, da Sie auf diese Weise das versehentliche Uberschreiben von Dateien
vermeiden konnen.

 -r -rekursiv. Mit dieser Option werden nicht nur Dateien und Verzeichnisse,
sondern zugleich alle Unterverzeichnisse an den Zielort kopiert, so dass eine ge-
treue Kopie der gesamten Verzeichnisstruktur entsteht.

» -v-verbose (engl. fur "erlauternd"). Mit dieser Option wird der Fortschritt des
K opiervorgangs angezeigt.

Bel der Eingabe von cp ohne weitere Optionen werden wahrend der Ausfihrung
des Befehls kaum Informationen ausgegeben. Falls Sie jedoch eine Option wie bei-
spielsweise - i verwenden, kénnen Sie den Kopiervorgang beeinflussen. Wenn die
Datei an einen Zielort kopiert werden soll, an dem bereitseine Datel gleichen Namens
exigtiert, erfolgt eine Abfrage, ob Sie die bereits bestehende Datei tiberschreiben (und
somit ersetzen) mochten.

Nachdem sich die Datel sneakers.txt nunim Verzeichnis tigger befindet,
verwenden wir den Befehl cp -1, um die Datel nochmals an den gleichen Zielort
zu kopieren.

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ cp -i sneakers.txt tigger
cp: overwrite ’‘tigger/sneakers.txt’?

Wenn Sie die bereits bestehende Datel Uiberschreiben mochten, miissen Sie die Taste
[y] driicken und dann die [Eingabetaste] betétigen. Wenn Sie die Datel hingegen doch
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nicht Uberschreiben mdchten, driicken Sie jetzt die Taste [N] und anschlief3end die
[Eingabetaste].

16.5.2 Verschieben von Dateien

Fur das Verschieben von Dateien steht Ihnen der Befehl mv zur Verfigung (man mv
), der in vielerlel Hinsicht dem Befehl cp @nelt. Der eigentliche Unterschied von
mv besteht darin, dassdie Datei physisch von einem Ort an einen anderen verschoben
wird, wahrend die Datei mit cp dupliziert wird.

Zu den gebrauchlichsten Optionen fur die Verwendung mit mv zahlen:

* -1 -interaktiv. Mit dieser Option erfolgt eine Abfrage, ob Sie beim Verschie-
ben der ausgewahlten Datei bestehende Dateien im Zielverzeichnis Gberschreiben
mochten. Diese Option ist tberaus sinnvoll, da Sie éhnlich wie bei der Verwen-
dung der Option -1 beim Befehl cp auch hier gefragt werden, ob Sie eine exis-
tierende Datei ersetzen mochten.

« -f -force(engl. fur "erzwingen"). Mit dieser Option werden Dateien beim
K opieren ohne Sicherheitsabfrage Uberschrieben. Wenn Sie nicht genau wissen,
was Sie durch das Verschieben bewirken, empfiehlt sich die Verwendung dieser
Option nicht. Selbst a's erfahrener Linux-Benutzer sollten Sie diese Option nur
ausnahmsweise und mit grofdter Vorsicht verwenden.

» -v - verbose (engl. fur "erléuternd”). Diese Option zeigt in einer Liste die
Dateien an, die gerade verschoben werden.

Wenn Sie eine Datei aus lhrem Heimatverzeichnis in ein anderes Verzeichnis ver-
schieben mochten, missen Sie hierzu lediglich Folgendes eingeben:

mv sneakers.txt tigger

Als Alternative konnen Sie unter Verwendung absoluter Pfadnamen auch mv sne-
akers.txt /home/neuerbenutzer /home/neuerbenutzer/tigger
eingeben.
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16.5.3 Umbenennen von Dateien

Eigentlich haben wir unsjabereits mit dem Umbenennen indirekt beschéftigt, daSie
beim Kopieren oder Verschieben von Dateien diese auch umbenennen kénnen.

Wenn Sie die Datei sneakers.txt von Ilhrem Anmeldeverzeichnis in das Un-
terverzeichnis t igger kopieren mdchten, missen Sie lediglich folgenden Befehl
eingeben:

cp sneakers.txt tigger

Um diese Datel zu kopieren und von sneakers.txt inpiglet.txt umzube-
nennen, geben Sie Folgendes ein:

cp sneakers.txt tigger/piglet.txt

Um die Datei zu ver schieben und umzubenennen, verwenden Sielediglich den Befehl
mv statt cp.

Wenn Sie mit c¢d in das Verzeichnis t igger wechseln und den Befehl 1s verwen-
den, wird die Datel piglet . txt angezeigt.

Um die Datei nur umzubenennen und den aktuellen Speicherort beizubehalten, geben
Siemv in Ihrem aktuellen Verzeichnis ein:

mv sneakers.txt piglet.txt

16.5.4 Loschen von Dateien und Verzeichnissen

Wir hatten bereits das Erstellen von Dateien mit dem Befehl touch und durch Ver-
wenden der Umleitung in Kapitel 15, Standortbestimmung besprochen. Zudem hat-
ten Sie das Verzeichnis t igger mit Hilfe des Befehls mkdir erstellt.

Allerdings haben Sie bislang noch nicht erfahren, wie Sie Dateien und Verzeichnisse
wieder |6schen kdnnen.

Das Ldschen von Dateien und Verzeichnissen mit dem Befehl rm (die zugehorige
man-Seite kdnnen Sie wiederum mit man rm anzeigen) ist mit keinerlei Schwierig-
keiten verbunden.
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Zu Ubungszwecken |6schen wir einfach die neue Datei piglet . txt ausdem Ver-
zeichnis tigger mit dem Befehl rm:

rm piglet.txt

Doch wie kodnnen Sie vorgehen, wenn Sie sich doch nicht sicher sind, ob Siedie Datei
wirklich |6schen méchten? Wenn Sie keine weitere Option angegeben haben, kénnen
Sie jetzt nichts mehr andern. Daher empfiehlt sich die Verwendung der Option -1
(interaktiv), mit der Sie vor dem endgultigen Ldschen gefragt werden, ob Sie die
entsprechende Datel auch wirklich [6schen méchten.

[neuerbenutzer@localhost neuerbenutzer]$ rm -i piglet.txt
rm: remove ’'piglet.txt’?

Fir das Ldschen von Dateien konnen Sie auch den Platzhalter * verwenden. Aller-
dings sollten Sie diesen Platzhalter nur mit grofdter Sorgfalt verwenden, dadie Gefahr
des unbeabsichtigten Ldschens von Dateien besteht.

Beim Léschen von Dateien mit Platzhaltern missen Sie beispielsweise Folgendes
eingeben:

rm pig*

Siekonnen auch mehrere Dateien durch Eingabe eines Befehls|dschen, wiebeispiels-
weise durch:

rm piglet.txt sneakers.txt

Zu den Optionen fir das L 6schen von Dateien und Verzeichnisse zéhlen:

e -1-interaktiv. Mit dieser Option erfolgt eine Abfrage, ob Sie die Datei wirklich
|6schen méchten. Diese Option ist sehr zu empfehlen.

« -f -force(engl. fur "erzwingen"). Die Dateien werden ohne vorherige Abfrage
gel6scht. Diese Option sollten Sie nur dann verwenden, wenn Sie genau wissen,
welche Dateien Sie mit dem Befehl [Gschen.

 -v - verbose (engl. fur "erléauternd”). Beim Loschen der Dateien werden die
Dateinamen in einer Liste angezeigt.
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* -1 -rekursiv. Beim Ldschen von Verzeichnissen werden alle Dateien und Un-
terverzeichnisse im angegebenen Verzeichnis gel 6scht. Auf diese Weise kdnnen
auch leere Verzeichnisse gel dscht werden.

Um Verzeichnisse mit rm zu l6schen, missen Sie die Option - r verwenden.

Wenn Sie beispielsweise das Verzeichnis t igger mit alen darin enthaltenen Daten
|6schen mochten, geben Sie folgenden Befehl ein:

rm -r tigger

Wenn Sie verschiedene Optionen miteinander kombinieren méchten, wie beispiels-
weise fir das erzwungene Loschen aller Daten in einem Verzeichnis, kdnnen Sie
einen Befehl eingeben wie:

rm -rf tigger

PVVVVV VN
VY,

$ ACHTUNG 2

rm ist ein méchtiger Befehl, mit dem Sie Ihr gesamtes Sys-
tem l6schen kdnnen. Wenn Sie als Root einen so einfachen
Befehl wie rm -rf / eingeben, sind Sie verloren - mit
diesem Befehl werden namlich alle in Ihrem System vor-
handenen Dateien nacheinander geldscht.

Daher empfiehlt es sich im Allgemeinen, statt rm den Befehl rmdir fur das L6-
schen von Verzeichnissen zu verwenden. Mit diesem Befehl kdnnen Sie nur leere
Verzeichnisse 16schen. Damit ist ausgeschlossen, dass Sie versehentlich wichtige
Dateien oder Ihr gesamtes System |dschen.

Fur den Befehl rmdir steht eine umfassende man-Seite bereit, die Sie durch Einge-
ben von man rmdir anzeigen konnen.
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Teil IV~ Fragen und Antworten
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17 Antworten auf haufig gestellte Fragen

17.1 lhr erstes Anmelden

17.1.1 Frage: Erstes Anmelden am System

Ich habe gerade Red Hat Linux installiert. Beim Starten von Linux wird ein Dialog-
feld fir das Anmelden am System angezeigt. Wie mussich jetzt weiter vorgehen?

17.1.2 A: Melden Sie sich als Root oder als Benutzer an

Als Sie Red Hat Linux installiert haben, wurden Sie zum Festlegen eines Root-Pass-
wor ts aufgefordert. Auflerdem wurde ein Account mit der Bezeichnung root fir Sie
erstellt. Der Root-Account ist allwissend und mit umfassenden Rechten ausgestattet
(zumindest im Hinblick auf I1hr System).

DarUber hinaus hatten Sie zu diesem Zeitpunkt die Gelegenheit zum Erstellen von Be-
nutzer accounts, fur die Sie einen Anmeldenamen und ein Passwort festlegen konn-
ten.

Wenn jetzt das Dialogfeld fir die Anme 1dung angezeigt wird, geben Sie entweder
den Namen und das Passwort fur einen bel der Installation erstellte Benutzeraccount
ein oder den Benutzernamen root (falls Sie sich als Root anmelden méchten).

Haben Sie Ihr Passwort vergessen?

Wenn Sie Ihr Root-Passwort vergessen haben, ist das kein
Grund zur Beunruhigung. In Abschnitt 17.11, Anmelden
nicht moglich finden Sie Anweisungen, wie SiedasProblem
beheben kdnnen.

Im Feld password: geben Sie das Root-Passwort ein, das Sie bei der Installation
von Red Hat Linux festgelegt haben, oder das Passwort fir den gewéhlten Benutze-
raccount.

Wie missen Sie nun weiter vorgehen? Als Root (oder Systemadministrator)
sollte lhre erste Aufgabe darin bestehen, einen Benutzeraccount anzulegen, wenn
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Sie dies nicht bereits zuvor erledigt haben. (Jeder gute Systemadministrator
verwendet fur die alltdglichen Arbeiten am System einen Benutzeraccount statt des
Root-Accounts.) Anweisungen fur das Erstellen von Benutzeraccounts finden Sie
unter Abschnitt 1.1.1, Erstellen eines Benutzeraccounts.

17.2 Verwenden von Disketten

17.2.1 Frage: Arbeiten mit Disketten
Wie kann ich Disketten in Red Hat Linux verwenden?

17.2.2 A. Verwenden von Mtools

Wenn Sie Uber eine Diskette verfugen, die unter MS-DOS formatiert wurde, kénnen
Sie auf die Daten auf Ihrer Diskette mit dem Dienstprogramm mtools zugreifen.

Mtools stellt IThnen eine Vielzahl von Optionen fir das Arbeiten mit Disketten zur Ver-
flgung, darunter Funktionen fir das K opieren, Verschieben, Ldschen und Formatie-
ren. Wenn Sie mehr tiber mtools erfahren mochten, 6ffnen Sie ein X Term-Fenster und
geben man mtools am Prompt ein.

Wenn Sie beispielsweise eine Datei von einer unter MS-DOS formatierten Diskette
(wie beispielsweise einer zuvor unter Windows 95 verwendeten Diskette) kopieren
mochten, verwenden Sie folgende Syntax am Prompt in einem X Term-Fenster:

mcopy a:diesedatei.txt diesedatei.txt

Die Datei wird daraufhin vom Diskettenlaufwerk (Laufwerk A:) in das Verzeichnis
kopiert, in dem Sie sich bei Eingabe des Befehls mcopy gerade befinden. Wenn das
Verzeichnis/home I hr aktuelles Verzeichnisist, wird die Datel diesedatei . txt
in diesem Verzeichnis gespeichert.

Wenn Sie den Inhalt einer unter MS-DOS formatierten Diskette anzeigen mdchten,
geben Siemdir am Prompt ein. Standardmaidig wird Ihnen dann der Inhalt der Dis-
kette in Laufwerk A: angezeigt.
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Uminein Unterverzeichnisauf der Diskette zu wechseln, geben Siefolgenden Befehl
ein:

mcd a:unterverz

(FUr unterverz mussen Sie den Namen des Unterverzei chnisses angeben, auf das
Sie zugreifen mochten).

Wenn Sie eine Diskette fur die dauerhafte Verwendung mit lhrem Red Hat Linux
System formatieren méchten, sollten Sie das Dateisystem ext2 verwenden. Weitere
Informationen zu diesem Thema erhalten Sie gleich im folgenden Abschnitt...

17.2.3 A: Das Dateisystem ext2

Wenn Sie eine Diskette speziell fur die dauerhafte Verwendung mit Red Hat Linux
vorbereiten mochten, mussen Sie auf der Diskette das Dateisystem ext2 (Second
Extended Filesystem) erstellen. Bei ext2 handelt es sich um ein sehr verbreitetes
Dateisystem fir Linux, das auch von Red Hat Linux verwendet wird.

Sobald Sieein ext2-Dateisystem auf der Diskette erstellt haben, konnen Sie den Inhalt
der Diskette in gleicher Weise wie den Inhalt von Dateien und Verzeichnissen auf
Ihrer Festplatte bearbeiten.

17.2.4 Erstellen des Dateisystems ext2 auf einer Diskette

Der Befehl mke2fs wird zum Erstellen des bel Linux tblichen Dateisystems ext2
auf Partitionen oder Disketten verwendet. Legen Sie |hre formatierte Diskette in das
Laufwerk ein, und geben Sie folgenden Befehl in einem XTerm-Fenster ein:

$ /sbin/mke2fs /dev/£d0

Auf Linux-Systemen bezeichnet /dev/£d0 daserste Diskettenlaufwerk (also Lauf-
werk A:).

Der Befehl mke2 £ s verfiigt Uber eine Reihe von Optionen. Mit der Option - ¢ Uber-
prift mke2fs den Datentréger auf defekte Blocke, bevor das Dateisystem erstellt
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wird. Die anderen Optionen werden in der man-Seite zu mke2 f£s ausfuhrlich be-
handelt.

Sobald das ext2-Dateisystem auf der Diskette erstellt wurde, kann diese mit Ihrem
Red Hat Linux System verwendet werden.

Wenn Sie KDE verwenden

Mdchten Sie erfahren, wie Sie eine Diskette einfach und
schnell in den Dateiformaten ext2 oder MS-DOS formatie-
ren kdnnen? Wenn Sie KDE verwenden, bietet sich hierfir
die Verwendung des Tool s KDE Floppy Formatierer an. Um die-
ses Dienstprogramm zu starten, klicken Sie auf das K-Sym-
bol fur das Hauptment und wahlen dann Dienstprogramme =>
KFloppy.

17.3 Verwenden einer anderen Desktop-Umgebung

17.3.1 Frage: Optionen fiir das Andern der
Desktop-Umgebung

Ich habe sowohl KDE als auch GNOME auf meinem Red Hat Linux System instal-

liert. Wie kann ich nun von einer Desktop-Umgebung zur anderen wechseln?

17.3.2 A: Verwenden von Switchdesk

Sie konnen hierfir ein Dienstprogramm mit der Bezeichnung Switchdesk verwen-
den, um zwischen GNOME, KDE und weiteren Umgebungen umzuschalten.
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Abbildung 17-1 Starten von Switchdesk uber das Shell Prompt

=) Desktop Switcher

Current display is pinky.sagadoc. redhat.com:

Available Desktops
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_I Change anly applies to current display

] Cancel

Sie kdnnen Switchdesk entweder Uber das Shell Prompt oder vom Anmelde-Di-
alogfeld aus aufrufen.

Vom Shell Prompt aus: Offnen Sie ein X Term-Fenster, und geben Sie folgenden Be-
fehl ein:

switchdesk

Daraufhin wird ein Dialogfeld auf dem Bildschirm angezeigt (siehe Abbildung 17-1,
Sarten von Switchdesk Uber das Shell Prompt), in dem Sie unter Available Desktops
unter den verschiedenen verflgbaren Desktop-Umgebungen auswahlen kénnen. So-
bald Sie sich fir eine Umgebung entschieden haben, klicken Sie auf ok.

Damit Ihre Anderungen wirksam werden, miissen Sie sich abmelden und dann erneut
am System anmelden.
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Vom Anmeldedialogfeld aus: Unter Optionen => Sitzungen stehen Ihnen andere Desk-
top-Umgebungen zur Verfigung, unter denen Sie die gewtnschte Umgebung aus-
wahlen konnen.

Geben Sie dann I hren Benutzernamen und I hr Passwort ein, und melden Siesich wie
Ublich am System an.

17.4 Herunterfahren
17.4.1 Frage: Richtiges Herunterfahren des Systems

Wie mussich vorgehen, um mein System ordnungsgemal3 herunterzufahren oder neu
zu starten? Gibt es hierfir auch eine Tastenkombination?

17.4.2 A: Schliel3en aller Dateien und Prozesse

Flr das "richtige" Herunterfahren Ihres Red Hat Linux Systemsist prinzipiell jede
Methode geeignet, mit der zuvor alle Dateien gespeichert und alle ausgefihrten Pro-
zesse angehalten werden. Keinesfallsdurfen Sielhren Computer einfach ausschalten.

Im Folgenden werden drei Methoden fur das ordnungsgemale Herunterfahren Ihres
Systems beschrieben:

* Von lhrer X-Sitzung aus. Klicken Sie im Panel auf den Hauptmenii-Button, und
wéahlen Sie dann Abmelden. In einem daraufhin angezeigten Dialogfeld kdnnen
Sie zwischen den Optionen Abmelden, Herunterfahren oder Neustart auswahlen. Sie
haben auch die M6glichkeit, Ihre aktuellen Einstellungen zu speichern, d.h. dass
nach dem erneuten Anmelden wieder alle Programme automatisch gestartet wer-
den, die Sie beim Abmelden gerade ausfihren.

Wenn Sie die Optionen Herunterfahren oder Neustart ausgewahlt haben, missen Sie
nach dem Klicken auf ok Ihr Passwort eingeben, um Ihre Auswahl zu bestétigen.

* Vom Shell Prompt aus. Geben Sie in einem XTerm-Fenster shutdown -r
now oder shutdown -h now ein. Die Option -r steht fur "reboot” und be-
wirkt einen Neustart Ihres Systems, wahrend Ihr System mit der Option -h an-
gehalten wird ("halt"). Auch in diesem Fall missen Sie Ihr Passwort eingeben,
bevor die Befehle ausgefiihrt werden.
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* Vom Anmeldedialogfeld aus: Wahlen Sie Optionen => System. Sie kdnnen aus-
wahlen, ob Sie Ihr System anhalten oder neu starten mdchten, ohne dass Sie ein
Passwort eingeben missen.

Tastenkombination fur den Neustart

Am schnellsten konnen Sie Thr System neu starten, indem Sie einen "Warmstart" aus-
fuhren und hierzu die Tasten [strg]-[Alt-[Entf] VON einer virtuellen Konsole aus gleich-
zeitig dricken.

Bei einer virtuellen Konsol e handelt essich um eine textbasi erte Benutzerschnittstelle
(im Gegensatz zur grafischen Oberflache des X Window Systems). Ihnen stehen
mehrere virtuelle Konsolen zur Verfigung, auch wenn Sie meist die erste Konsole
verwenden werden. Diese konnen Sie durch [strg]-[Alt]-[F1] aufrufen.

Zurickkehren zu X

Wenn Sie von einer virtuellen Konsole zu lhrer X-Sitzung
zurlickkehren mdchten, missen Sie lediglich die Tasten-
kombination [strg]-[Alt]-[F7] dricken.

Um das System von einer virtuellen Konsole aus neu zu starten, rufen Sie diese erst
mit der Tastenkombination [Strg]-[Alt]-[F1] auf und driicken dann [Strg]-[Alt]-[Entf], um den
Computer neu zu starten.

17.5 Fehlermeldung beim Installieren einer
RPM-Datei

17.5.1 Frage: Fehler beim Installieren von Software

Wie kann ich eine RPM-Datei von einer CD oder aus dem Internet installieren? Ich
erhalte immer Fehlermeldungen, wenn ich Gnome-RPM verwende.
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17.5.2 A: Die erforderlichen Berechtigungen missen
vorhanden sein

Wenn bei der Installation eine Fehlermeldung wie "failed to open /var/lib/rpm/pa-
ckages.rpm" (siehe Abbildung 17—2, Fehlermeldung bei der Installation einer RPM-
Datei) angezeigt wird, verfiigen Sie vermutlich nicht Gber ausreichende Zugriffsbe-
rechtigungen.

Beim Installieren von Software miissen Sie oft systemweite Anderungen vornehmen,
die nur von Root durchgefihrt werden durfen. Als"normaler” Benutzer raumt Ihnen
das System hierfur standardmalig nicht die erforderlichen Berechtigungen ein.

Abbildung 17-2 Fehlermeldung bei der Installation einer RPM-Datei

Q failed to open Mvarlib/pm/packages.mpm

& ok

Im Folgenden wird nun beschrieben, wie Sie RPMs in IThrem Heimatverzeichnisin-
stallieren kdnnen, um die Software dann unter | hrem Benutzeraccount zu verwenden.

1. Offnen Sie ein X Term-Fenster, und geben Sie dann am Shell-Prompt su ein.
Geben Sie dann |hr Root -Passwort an.

2. Am Prompt, an dem nun ein Gatterzeichen (#) angezeigt werden sollte, starten
Sie nun durch Eingabe von gnorpm das Programm Gnome-RPM.

3. Installieren oder aktualisieren Sie jetzt Ihr Paket.

4. Beenden Sie Gnome-RPM, und geben Sie dann zur Beendigung des Super user -
Modus am Shell Prompt den Befehl exit ein.
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Weitere Informationen tUber RPM und Gnome-RPM finden Sie in den entsprechenden
Kapiteln in diesem Handbuch oder - falls Sie noch mehr tber dieses Thema wis-
sen mochten - im Offiziellen Red Hat Linux Referenzhandbuch auf der Dokumenta-
tions-CD (oder online unter http://www.redhat.com/support/manuals).

17.6 Starten von Anwendungen

17.6.1 Frage: Wie kann ich eine Anwendung starten, die ich
gerade heruntergeladen habe?

| ch habe eine Anwendung heruntergeladen und installiert, was auch problemlos funk-
tioniert hat. Wennich jetzt aber den Namen der Anwendung eingebe, wird immer die
Meldung "command not found" angezeigt. Der eingegebene Name ist sicher richtig
- weshalb wird die Anwendung nicht gestartet?

17.6.2 A: Starten von Anwendungen

Wenn Sie eine Anwendung vom Shell Prompt aus starten mdchten, das Programm
aber nicht ausgefuihrt wird, sollten Sie dem Namen der Programmdatel die Zeichen
./ voranstellen.

Angenommen, Sie haben die Software set iathome heruntergeladen und méchten
diese jetzt ausprobieren. Hierzu installieren Sie die Software erst gemal3 den Instal-
lationsanweisungen. Dann wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem die ausfihrbare
Datel enthalten ist (Siehe hierzu folgenden Befehl).

cd setiathome

Um die Anwendung jetzt zu starten, stellen Sie dem Namen der Programmdatel wie
folgt die Zeichen . / voran:

. /setiathome

Der Grund fir die Verwendung der Zeichen . / besteht darin, dass die Programmdatei
nicht in dem Verzeichnisinstalliert wurde, in dem Ihre Shell danach gesucht hat (wie
beispielsweise /usr/bin).
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In solchen Fallen missen Siein das Verzeichniswechseln, in dem die Programmdatei
enthalten ist und die Anwendung von dort aus starten. Dies bedeutet zugleich, dass
Sie lhrer Shell mitteilen missen, wo sich die Programmdatei befindet - und hierzu
geben Sie . / ein, um an die Shell die Information zu Ubergeben, dass sich die aus-
fuhrbare Datei im aktuellen Arbeitsverzeichnis befindet.

Sie haben aber auch die Méglichkeit, 1hre Einstellungen so zu &ndern, dass Sie die
Zeichen ./ nicht verwenden missen. Im folgenden Absatz erfahren Sie hierzu
mehr.

Bearbeiten der Umgebungsvariable pPATH

Wenn Sie haufig bestimmte Programme starten mdchten, ohne jedesmal ein . / vor
der Programmdatei eingeben zu mussen, sind einige kleine Anderungen an lhren Sys-
temeinstellungen natig.

Im Prinzip mussen Sie lediglich das aktuelle Arbeitsverzeichnis (.) in die Liste mit
Verzeichnissen einfligen, die in der Umgebungsvariable PATH gespeichert ist. Wenn
dies erfolgt ist, kann Ihre Shell die Anwendungen unabhangig von Ihrem aktuellen
Verzeichnis starten, wenn Sie den Befehl fur die Anwendung eingeben.

2. AR
YWY

§ ACHTUNG @

Die folgenden Anweisungen sind nur fir Benutzerac-
counts vorgesehen. Als Root sollten Sie Dateien wie
.bash profile nicht bearbeiten, um das System nicht
zu beschéadigen.

Offnen Sie mit einem Texteditor wie pico in einem XTerm-Fenster die Datei
.bash profile. Geben Sie hierzu folgenden Befehl ein:

pico .bash profile

Nun wird beim Eintrag PATH elne Pfadangabe angezeigt, die &hnlich wie diese lautet:

PATH=$PATH: $HOME/bin: /usr/1ib/
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Héngen Sie nun an das Ende dieser Pfadangabe noch wiein der folgenden Zeile : . /
an:

PATH=$PATH: $HOME/bin: /usr/lib/:./

Driicken Siejetzt [strg]-[x]. Sie werden daraufhin gefragt, ob Sie die Anderungen spei-
chern méchten. Driicken Sie die Taste [v], um diese Frage zu bejahen. Nun wird der
Name angezeigt, unter dem die Datei gespeichert wird. Driicken Sie jetzt die [Einga-
betaste].

Fertig! Von jetzt an ist es nicht mehr erforderlich, beim Starten von manchen An-
wendungen die Zeichen . / dem Befehl voranzustellen.

17.7 Zugreifen auf eine Windows-Partition

17.7.1 Frage: Wie kann ich auf meine Windows-Partition
zugreifen?
Ich verfiige Uber ein System, auf dem ich mit einem Bootmanager sowohl Red Hat

Linux als auch Windows 98 starten kann. Kann ich auf meine Windows-Partition
zugreifen, wahrend ich mit Linux arbeite?

17.7.2 A: Zwei Methoden fir den Zugriff auf
Windows-Partitionen

Es gibt eine Reihe von Methoden fir das Zugreifen auf andere Partitionen (beispiels-
weise Windows-Partitionen) auf Ihrem System.

In unserem Beispiel gehen wir davon aus, dass sich Ihre Windows-Partition auf Ihrer
ersten IDE-Festplatte in der ersten Partition (/dev/hdal) befindet.

Offnen Sie ein X Term-Fenster. Wenn Sie sich unter Ihrem Benutzeraccount ange-
meldet haben, wechseln Sie durch Eingabe des Befehls su zu IThrem Root-A ccount.

su
Password: ihrrootpasswort

Erstellen Sie nun einen M ount-Point, der die Daten Ihrer Windows-Partition auf-
nehmen soll. Geben Sie hierzu folgenden Befehl ein:
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mkdir /mnt/vfat

Um als Root Uber ein XTerm auf diese Partition zuzugreifen, geben Sie folgenden
Befehl ein:

mount -t vfat /dev/hdal /mnt/vfat

Eine andere Methode fir das Mounten einer Windows-Partition besteht darin, die
richtigen Eintréage in der Datel /etc/fstab vorzunehmen. Am einfachsten ist das
Bearbeiten diesar Datei mit Linuxconf.

Offnen Sie ein X Term-Fenster. Wenn Sie gerade unter |hrem Benutzeraccount arbei-
ten, wechseln Sie wie im obigen Beispiel mit su zu lhrem Root-Account.

Erstellen Sie nun mit folgendem Befehl einen Mount-Point fir Ihre Windows-Parti-
tion:

mkdir /mnt/vfat

Starten Sie nun als Root Linuxconf. Geben Sie hierzu am Prompt den Befehl 1inux-
conf ein.

Scrollen Siein der Baumansicht auf der linken Seite von Linuxconf nach unten, bis der
Eintrag Dateisystem angezeigt wird. Klicken Sie dann auf das +, um die Baumansicht
ZU erweitern.

Klicken Sie jetzt auf den Eintrag zugriff auf lokale Partition. Auf der rechten Seite des
Dialogfelds wird eine Liste mit den aktuell gemounteten Dateisystemen angezeigt.
(Thr neuer Mount-Point ist in der Liste noch nicht enthalten, da Sie ihn noch nicht
hinzugefigt haben. Aber dazu kommen wir gleich...)

Klicken Sie auf den Button Neu. Ein Register mit der Bezeichnung spezifikation der
Freigabe Wird angezeigt. Im ersten Eintrag namens Basis ist eine Reihe von Feldern
enthalten, die Sie entweder durch Eingeben von Werten oder durch Auswahlen in
einer Dropdown-Liste ausfiillen konnen. Die Felder haben im Einzelnen diefolgende
Bedeutung:

Partition:  Der physische Speicherort Ihrer Windows-Partition (beispielsweise
/dev/hdal ,wennessichdabei um dieerste Partition Ihrer ersten Festplatte handelt).
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Typ: Der Typ des Dateisystems. Bei einer Partition unter Windows 98 handelt es sich
dabei um vfat.

Mount point: Der Name des Mount-Points, den Sie zuvor festgelegt haben (beispiels-
weise /mnt /vfat).

AulRerdem gibt es noch einige weitere Optionen in den anderen Registern. Mit die-
sen Optionen kénnen Sie beispielsweise fur andere Benutzer die Berechtigungen fur
den Zugriff auf die Partition festlegen oder angeben, ob die Partition beim Booten
gemountet werden soll oder nicht. Einige Optionen sollen nun kurz etwas ausfuhrli-
cher betrachtet werden:

Dos Optionen: Fir Standard Benutzerkennung und Standard Gruppenkennung
sollte Ihr Benutzeraccount eingetragen sein, damit Sie auch unter lhrem normalen
Benutzeraccount Uber Zugriffsrechte verfligen (standardmél3ig missen Sie sich hierzu
mit su als Root anmelden). Fir Ubersetzungsmodus empfiehlt sich die Einstellung
auto statt text oder binary fur die meisten Zwecke. Mit Standardberechtigung wird
eingestellt, ob Benutzer mit Zugriffsrechten auf die Partition die Rechte zum Lesen,
Schreiben und/oder Ausfiihren von Dateien und Verzeichnissen in der Partition erhalten.
Hier ist fir die meisten Félle die Einstellung 755 geeignet, die dem Benutzer Lese- und
Schreibrechte sowie die Berechtigung zum Ausfiihren von Dateien einréumt, der Gruppe
und den anderen Benutzern jedoch keine Schreibrechte (sondern nur Leserechte und die
Berechtigung zum Ausfiihren von Dateien).

Optionen: Solange Sie nicht festlegen, dass die Partition beim Booten des Systems nicht
gemountet werden soll (Keine Einbindung wahrend der Boot-Phase), missen Sie das
Kontrollka&stchen Durch Benutzer einbindbar in diesem Register nicht aktivieren.

Nehmen Sie alle gewiinschten Einstellungen vor - wenn Sie nicht mehr weiterwissen,
kénnen Sie durch Klicken auf Hilfe weitere Informationen abrufen.

Sobald Sie mit Ihren Eingaben fertig sind, klicken Sie auf Einbinden, um die neue Par-
tition zu aktivieren. Nun sollte die Meldung auf dem Bildschirm angezeigt werden,
dass die Partition erfolgreich gemountet wurde.

Klicken Sie jetzt auf den Button Akzeptieren. lhr neues Dateisystem wurde in
/etc/fstab eingefugt.

Wenn Sie nun auf die Partition zugreifen mochten, geben Siecd /mnt/vfat ein.
Um in den Verzeichnissen von Windows 98 mit langen Namen zu navigieren, setzen
Sie die langen Verzeichnisnamen in Anfuhrungszeichen, wie beispielsweise im Be-
fehl 1s "Programmdateien™.
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17.8 Schnellsuche nach Befehlen

17.8.1 Frage: Suchen nach zuvor verwendeten Befehlen

Ich habe gestern eine man-Seite auf dem Bildschirm angezeigt, kann mich aber jetzt
nicht mehr erinnern, welchen Befehl ich hierzu eingegeben habe. Wie kann ich jetzt
herausfinden, wie der Befehl lautet, um die man-Seite nochmals anzuzeigen?

17.8.2 A: Suchen in .bash_history.

Mit grof3er Wahrscheinlichkeit ist der von Ihnen eingegebene Befehl in einer Da-
tei mit der Bezeichnung .bash history gespeichert. Standardméafiig werden die
500 zuletzt am Shell Prompt eingegebenen Befehle in dieser Datei gespeichert.

Wenn Sie history am Shell Prompt eingeben, werden die in dieser Datel gespei-
cherten Befehle auf dem Bildschirm angezeigt - allerdings scrollt die Liste viel zu
rasch Uber den Bildschirm.

Daher sollten Siedie Datel .bash history mit eéinem Pager wie less anzeigen.
Geben Sie hierzu den Befehl 1ess .bash _history am Shell Prompt ein. Um
zum nachsten Bildschirminhalt zu bléttern, driicken Sie einfach die [Leertaste ], um
zurlickzubléttern, driicken Sie [B], und zum Beenden der Anzeige driicken Sie die
Taste [qQ].

Allerdings kann das Suchen nach einem bestimmten Befehl mit einem Pager eine
recht langwierige Angelegenheit werden. Daher sollten Sie fur die Suche den Befehl
grep verwenden, der Ihnen leistungsfahige Suchfunktionen zur Verfiigung stellt.

Wenn Sie sich noch an einen Teil desam Shell Prompt eingegebenen Befehlserinnern
konnen und dieser Befehl noch in .bash history gespeichert ist, kénnen Sie
den Befehl rasch finden, indem Sie mit Hilfe einer Pipe die Ergebnisse des Befehls
history an das Dienstprogramm grep Ubergeben.

Angenommen, Sie erinnern sich nicht mehr genau an den Namen der man-Seite, die
Sie gelesen haben. Geben Sie dann fur die Suche folgenden Befehl ein:

history | grep man
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Daraufhin werden sofort alle zuvor eingegebenen Befehle auf dem Bildschirm ange-
zeigt, die das Wort man enthalten (und naturlich sind nicht alle Treffer auch wirklich
nutzlich bel Ihrer Suche).

Der Befehlszeilenpuffer kann auf zahlreiche verschiedene Arten ausgewertet werden.
Weitere Tipps und Tricks finden Sie in Abschnitt 17.10, Tipps zur Verwendung des
Befehl szeilenpuffers.

17.9 Scrollen der Ausgabe von 1s vermeiden

17.9.1 Frage: Die Ausgabe des Befehls 1s scrollt zu schnell
uber den Bildschirm

Bei Eingabe des Befehls 1 s scrollt die Anzeige so schnell Gber den Bildschirm, dass
ich kaum Gelegenheit habe, die Verzeichnisinhalte anzusehen. Wie kann ich mir die
Ausgabe in Ruhe anschauen?

17.9.2 A: Weiterleiten der Ausgabe von 1s mit einer Pipe

Sie kdnnen die Ausgabe des Befehls 1s Uber eine Pipe an einen Pager wie less
oder more weiterleiten und dadurch verhindern, dass die Anzeige rasch Uber den
Bildschirm scrollt. Sie erzielen damit letztlich ein &hnliches Ergebnis wie bei Ein-
gabe desBefehlsdir einverzeichnis /p unter MS-DOS, mit dem die Bild-
schirmausgabe auch immer "seitenweise”" erfolgt.

Um bei spiel sweise den Inhalt des Verzeichnisses /et c mit 1ess anzuzeigen, geben
Sie am Shell Prompt Folgendes ein:

ls -al /etc | less

Um vorzubléttern, driicken Sie die [Leertaste], zum Zurlckbl&ttern driicken Sie die
Taste [B], und zum Beenden driicken Sie [Q].

Mit more, einem anderen Pager, erzielen Sie das gleiche Ergebnis.
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Drucken der Ausgabe von 1s

Sie haben auch die Mdglichkeit, den Verzeichnisinhalt auszudrucken, indem Sie die
Ausgabe in gleicher Weise wie zuvor auf [hren Bildschirm an einen Drucker weiter-
leiten. Wenn Sie lhren Drucker bereits unter Linux eingerichtet haben, konnen Sie
die Ausgabe mit folgendem Befehl ausdrucken:

ls -al /etc | lpr

17.10 Tipps zur Verwendung des
Befehlszeilenpuffers

17.10.1 Frage: Tipps und Tricks zum Befehlszeilenpuffer

Welche anderen M dglichkeiten stehen mir zur Auswertung des Befehlszeilenpuffers
zur Verfligung?

17.10.2 A: Verwenden weiterer Optionen flr den
Befehlszeilenpuffer

Wenn Siehistory eingeben, werden Ihnen in rascher Folge die 500 zuletzt einge-
gebenen Befehle angezeigt.

M o6glicherweise mochten Sie aber gar nicht alle 500 Befehle anzeigen - wenn Sie
history 20 eingeben, werden nur die 20 zuletzt von lhnen eingegebenen Be-
fehle angezeigt. (Sie kénnen einen beliebigen Zahlenwert als Parameter fur history
verwenden, um die gewlnschte Anzahl an Befehlen anzuzeigen.)

Weitere Optionen

Es gibt noch eine Reihe weiterer Befehle fur den Befehlszellenpuffer, die ganz niitz-

lich sind:

 "Bang, bang": Wenn Sie ! ! (zuwellen auch "bang bang" genannt) eingeben,
wird der letzte Befehl im Befehlszeilenpuffer nochmals ausgefihrt.

* "Bang Nummer": Wenn Sie ! Nummexr eingeben (wiein ! 302), wird der Befehl
mit der Nummer 302 im Befehlszeilenpuffer ausgefihrt.
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« "Bang Zeichenkette": Wenn Sie ! Zeichenkette eingeben (wiein ! rpm),
wird ein Befehl aus dem Befehlszeilenpuffer ausgefihrt, der die von Ihnen fest-
gelegte Zeichenkette enthalt.

*  [Nach-oben-] und [Nach-unten-Taste]: Am Shell Prompt der Bash kdnnen Sie einfach
die [Nach-oben-Taste] driicken, um in den zuvor eingegebenen Befehlen zu bléttern
(mit der [Nach-unten-Taste ] kKOnnen Siein der Liste wieder vorblé&ttern), bis Sie den
gewlnschten Befehl gefunden haben. Driicken Sie dann genauso wie bei manuell
eingegebenen Befehlen die [Eingabetaste], um den Befehl auszufihren.

17.11 Anmelden nicht méglich

17.11.1 Frage: Verwenden von linux single

Hilfe! 1ch kann nicht mehr an mein Root-Passwort erinnern. Wie kannich mich jetzt
anmelden?

17.11.2 A: Verwenden des Einzelbenutzermodus

Sie koénnen sich im Einzelbenutzer modus anmelden und in diesem ein neues Root-
Passwort erstellen.

Geben Sie am Prompt boot : den Befehl 1inux single ein, um den Einzel-
benutzermodus aufzurufen. Dadurch werden nur einige Dateisysteme gemountet,
und das Prompt bash# angezeigt, sobald Sie sich im Einzelbenutzermodus befin-
den (dieses Prompt weicht etwas von Ihrem gewohnten Prompt ab).

Nun kénnen Sie durch Eingabe des folgenden Befehls das Passwort fir Root andern:

bash# passwd root

Um Tippfehler auszuschlief3en, missen Sie das Passwort zur Bestétigung nochmals
eingeben. Danach wird das Passwort geandert, und Sie kénnen durch Eingabe des
Befehls shutdown -r now am Prompt das System neu starten. Nach dem Neu-
start kdnnen Sie sich dann in gewohnter Weise mit [hrem neuen Passwort anmelden.
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17.12 Starten von Diensten

17.12.1 Frage: Starten von Diensten beim Booten

Ich mdchte mich dartber informieren, welche Dienste automatisch auf meinem Sys-
tem gestartet werden. AufRerdem wirde mich interessieren, ob ich weitere Dienste
hinzufiigen kann. Wie muss ich hierfir vorgehen?

17.12.2 A: Verwenden von ntsysv

Durch Eingebenvonnt sysv kdnnen Sie sowohl die automatisch gestarteten Dienste
anzeigen alsauch weitere Dienstein die Liste einfigen. Allerdings empfiehlt essich,
die Voreinstellungen nicht zu veréndern (es sel denn, Sie wissen genau, was Sie mit
Ihren Eingaben bewirken).

Um das Dienstprogramm zu starten, melden Sie sich als Root an und gebenntsysv
am Shell Prompt ein.

Zu den angezeigten Diensten zéhlen sendmail, ein leistungsfahiges E-Mail-Programm,
httpd, der Apache Server fur das World Wide Web und nfsfs flr das Mounten und
Unmounten von NFS-Dateisystemen.

Wenn Sie Fragen zu den Diensten haben, kdnnen Sie durch Driicken auf die Taste
[F1] Informationen Uber den jeweiligen Dienst abrufen.

17.13 Verwenden des gesamten verfligbaren
Hauptspeichers

17.13.1 Frage: Verwenden des gesamten Speichers

Mein Computer verfugt tber 128 MB RAM, aber ich bin nicht sicher, ob der gesamte
Speicher von Linux genutzt wird. Wie kann ich feststellen, ob der ganze Hauptspei-
cher verwendet wird? Kann ich Linux dazu bringen, den gesamten Speicher zu nut-
zen, wenn dies noch nicht der Fall ist?




Abschnitt 17.13

429

17.13.2 A: Anweisen des Kernels, den gesamten Speicher
Zu nutzen

Normalerweise erkennt der Linux-Kernel den gesamten Hauptspeicher lhres Sys-
tems. Allerdings gibt es gewisse Umstande, unter denen nicht das ganze RAM er-
kannt wird.

Es gibt eine Reihe von Methoden, um sicherzustellen, dass der gesamte Speicher
I hres Rechners vom Linux-Kernel genutzt wird. Zuerst kdbnnen Sie durch einen Test
feststellen, ob der Speicher genutzt wird und dann - falls dies nicht der Fall sein
sollte - durch Eingeben einer Option am Prompt boot : oder Bearbeiten der Datel
/etc/lilo.conf sicherstellen, dass bel jedem Systemstart der gesamte Speicher
dem System zur Verfligung gestellt wird. (Bel /etc/1ilo.conf handelt essich
um die Konfigurationsdatei fur LiLo, den LInux LOader.)

Offnen Sie zuerst ein X Term-Fenster, und geben Sie dann am Shell Prompt cat
/proc/meminfo en, um die aktuellen Angaben zur Speichernutzung in Ihrem
System zu ermitteln. Die Anzeige auf Ihrem Bildschirm sieht dann vermutlich dhn-
lich wie folgt aus:

total: used: free: shared: buffers: cached:
Mem: 64655360 63033344 1622016 51159040 1552384 33816576
Swap: 73990144 700416 73289728
MemTotal: 63140 kB
MemFree: 1584 kB
MemShared: 49960 kB
Buffers: 1516 kB
Cached: 33024 kB
SwapTotal: 72256 kB
SwapFree: 71572 kB

Zu den aufgefuihrten Kategorien zahlt unter anderem der vom Linux-Kernel erkannte
Speicher (Mem:). Wenn Sie beispielsweise tber 128 MB RAM verflgen und unter
Mem nur beispielsweise 64 MB angezeigt werden, kdnnen Sie den Kernel anweisen,
den gesamten Speicher in IThrem System zu verwenden.

Sie kdnnen dem Kernel diesen Befehl am Prompt LILO boot : durch Eingabe eines
Befehlswie
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boot: linux mem=128M

Ubermitteln. Sobald Sie die [Eingabetaste] gedriickt haben, wird lhr System mit
den neuen Speicheroptionen gestartet. Wenn Sie die Option nicht bel jedem
Boot-Vorgang von neuem eingeben mdchten, kénnen Sie die Option in die Datei
/etc/lilo.conf eintragen. Hierfur kdnnen Sie beispielsweise den Editor Pico
verwenden.

Zuerst mussen Sie sich jedoch durch Eingabe des Befehls su als Root anmelden.
Geben Sie hierzu in eitnem X Term folgenden Befehl ein:

[sie@localhost sie]$ su
passwort: ihrrootpasswort
[root@localhost siel#

Geben Sienun zum Bearbeitenvon /etc/1ilo. conf imgleichen X Term-Fenster
Folgendes ein:

[root@localhost siel# pico /etc/lilo.conf

Die Datei sient vermutlich dhnlich aus wie folgt:

boot=/dev/hda

map=/boot /map

install=/boot/boot.b

prompt

timeout=50

image=/boot/vmlinuz-2.2.5-15
label=1inux
root=/dev/hdal
read-only

In dieser Datei fugen Sie folgenden Eintrag as erste Zeile ein: ap-
pend="mem=128M". Nach dieser Anderung sollte die Datel wie folgt
aussehen:

append="mem=128M"

boot=/dev/hda

map=/boot /map
install=/boot/boot.b
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prompt

timeout=50

image=/boot/vmlinuz-2.2.5-15
label=1linux
root=/dev/hdal
read-only

Durch Driicken von [strg]-[X] kbnnen Sie Pico beenden.

Siewerden zuvor noch gefragt, ob Sie die Datel speichern mochten. Driicken Sie die
Taste [v], um |hre Anderungen zu speichern. Alternativ haben Sie die Mdglichkeit,
die Anderungen durch Driicken der Taste [N] nicht zu speichern oder durch Driicken
von [strg]-[C] den Vorgang abzubrechen.

Geben Sie nun am Prompt /sbin/1ilo ein, um LILO neu zu starten. Durch Ein-
geben von exit koénnen Sie sich as Root wieder abmelden und durch nochmaliges
Eingeben von exit das Fenster wieder schlief3en.

Beim Neustart Ihres Systems wird die neue Speicherkonfiguration an den Kernel
Ubergeben.

17.14 Konfigurieren einer Soundkarte
17.14.1 Frage: Wie kann ich meine Soundkarte
konfigurieren?

Ich hére weder Systemkléange noch kann ich meine Audio-CDs an meinem Computer
anhoren. Wie muss ich zum Einrichten meiner Soundkarte vorgehen?

17.14.2 A: Verwenden von sndconfig

Mit Hilfe eines Tool mit der Bezeichnung sndconfig kdnnen Sie Ihre Soundkarte
konfigurieren.

Um sndconf ig verwenden zu kénnen, missen Sie sich zuvor a's Root anmelden.

Als Root 6ffnen Sie dann ein XTerm und geben sndconf ig am Prompt ein. Mit
diesem Dienstprogramm koénnen Sie I hre Soundkarte fur das Red Hat Linux System
konfigurieren. Um die Buttons Ja, Nein oder Abbrechen in den Bildschirmen des Tools
auszuwahlen, verwenden Sie die [Tabulatortaste] und die [Eingabetaste].
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Wird lhre Soundkarte unterstitzt?

Auch wenn viele Soundkarten von Red Hat Linux unter-
stutzt werden, sind nicht alle Karten vollstandig kompati-
bel (manche sind auch Uberhaupt nicht kompatibel). Wenn
beim Konfigurieren lhrer Soundkarte Probleme auftreten,
sollten Siein der Hardware-K ompatibilitétsliste auf der Red
Hat Website nachschauen, ob lhre Karte unterstiitzt wird.
Sie finden diese Liste unter http://www.redhat.com/hard-
ware.

Mit sndconfig konnen Sie die in IThrem System vorhandene Soundkarte automa-
tisch erkennen lassen. Wenn das Tool eine Plug and Play-Soundkarte erkennt, ver-
sucht es, durch das Abspielen von Klangbei spielen automatisch die richtigen Einstel -
lungen zu ermitteln und einzustellen. Wenn diese Beispiele einwandfrei abgespielt
werden, missen Sie im entsprechenden Dialogfeld nur noch auf ok klicken, um die
Konfiguration lhrer Soundkarte erfolgreich abzuschlief3en.

Wenn die automatische Erkennung keine verwertbaren Ergebnisse liefert, wird eine
Liste mit verschiedenen Soundkarten zur Auswahl auf dem Bildschirm angezeigt.
Scrollen Sie in dieser Liste mit den Nach-oben- und Nach-unten-Tasten. Wenn lhre
Karteinder Liste enthaltenist, markieren Sie diese und driicken dann die[Eingabetaste]
(oder wechseln Sie mit der [Tabulatortaste] zum Button ok und driicken Sie dann die
[Eingabetaste]).

Als Néchstes missen Sie den richtigen E/A-Port festlegen und die korrekten Ein-
stellungen fur IRQ und DMA vornehmen. Diese Einstellungen richten sich nach
den Jumper-Einstellungen auf der Soundkarte. Weitere Informationen hierzu finden
Siein der Dokumentation zu Ihrer Soundkarte. Wenn auf |hrem Rechner auch Win-
dows installiert ist, konnen Sie die Einstellungen der Soundkarte dadurch ermitteln,
dass Sie im Register Gerate-Manager nachschauen. Dieses konnen Sie Uber das Sym-
bol system in der Systemsteuerung Offnen.

Sobald Sie die Einstellungen fir I hre Karte eingegeben haben, werden die Klangbei-
spiele abgespielt. Wenn Sie die Beispiele horen konnen, wéhlen Sie ok.
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Fertig! Nachdem Ihre Soundkarte konfiguriert wurde, kehren Sie zum Shell Prompt
zurlick. Geben Sie exit en, um das Fenster zu schlief3en, und kehren Sie dann von
Ihrem Root-Account zu lhrem Benutzeraccount zuriick.

Wenn sndconfig nicht funktioniert

Wenn sndconfig nicht funktioniert, d.h. falls die Beispiele nicht wiedergegeben und
die Audiofunktionen immer noch nicht genutzt werden kénnen, gibt es einige Alter-
nativen, auch wenn diesein der Verwendung nicht so einfach sind wie sndconfig.

2 AAAAAD
VY,

§ ACHTUNG @

Die folgenden Anweisungen richten sich nicht an absolute
Anfanger in Sachen Linux.

Zuerst mussen Sie die Einstellungen fur Ihre Soundkarte ermitteln. Wenn auf 1hrem
Computer auch Windows installiert ist, kdnnen Sie diese Einstellungen im Register
Gerate-Manager anzeigen, das Sie Uber das Symbol system in der Systemsteuerung auf-
rufen kénnen. Unter Linux missen Sie auch die folgenden Dateien Uberprifen, um
sicherzustellen, dass keine anderen Geréte die Ressourcen der Soundkarte belegen.

* /proc/pci

e /proc/interrupts

* /proc/ioports

* /proc/dma

Wenn Sie Uber keine Plug and Play-Karte verfigen, konnen Sie die Datei
/etc/conf .modules manuell bearbeiten, um dort das zu verwendende Sound-

karten-Modul einzutragen. Die Eintrége in der Datei sehen dann beispielsweise wie
folgt aus:

alias sound sb

alias midi opl3

options opl3 io=0x388

options sb i1i0=0x220 irg=7 dma=0,1 mpu io=0x300
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Wenn Sie keine Plug and Play-Soundkarte verwenden, ist die Konfiguration kompli-
zierter und fuhrt moglicherweise nicht bel allen Karten zum Erfolg.

Wenn Sie sndconfig bereits ausgefuhrt haben, sollte bereits die Datel
/etc/isapnp.conf erstellt worden sein. Diese Dateivorlage wurde von
sndconfig mit den isapnp-Tools angelegt. Sie kdnnen diese Datei nun mit einem
Texteditor wie beispielsweise pico manuell bearbeiten.

Um sich mit dem Aufbau und Inhalt dieser Datel besser vertraut zu machen, sollten
Sie zunachst mit folgendem Befehl die zugehtrige man-Seite anzeigen:

man isapnp.conf

Weiteres Referenzmaterial ist zudem auf der Homepage zu isapnptools unter
http://www.roestock.demon.co.uk/isapnptool s/ verfugbar.

Verwenden von sndconfig

Wenn Sie sndconfig noch nicht ausgefihrt haben, ge-
ben Sie jetzt als Root folgenden Befehl ein: /sbin/pn-
pdump > /etc/isapnp.conf. DadurchwirddieDa
tel isapnp . conf erstellt, die Sie nachher bearbeiten kon-
nen.

Nachdem Sie die Datel /etc/isapnp.conf erstellt haben, 6ffnen Sie diese mit
Pico. Geben Sie hierzu den Befehl pico /etc/isapnp.conf ein. (Fur das Be-
arbeiten der Datei ist es nicht erforderlich, dass Sie sich im Verzeichnis /et c befin-
den.)

Um einen Uberblick Gber den Aufbau dieser Datei zu erhalten, sollten Sie die zu-
gehdrige man-Seite anzeigen oder ausdrucken. Fir jedes Gerét ist in der Datei ein
Abschnitt enthalten, der am Anfang rund vier Zeilen mit Informationen zum jeweili-
gen Gerét enthalt:

# Card 1: (serial identifier 6d ff ff ff ff £0 00 8c Oe)

# Vendor Id CTLO0Of0, No Serial Number (-1), checksum 0x6D.

# Version 1.0, Vendor version 1.0
# ANSI string -->Creative ViBRA16X PnP<--
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Machen Sie den Abschnitt zu lhrer Soundkarte ausfindig. Bei den Zeilen in diesem
Abschnitt, diefur Sievon Interesse sind, handelt es sich um die Zeilen in Klammern.
Diese Zeilen mussen an die Ressourcen lhrer Karte angepasst werden.

Die Anderungen werden dadurch vorgenommen, dass Sie am Beginn der Zeile ein
Kommentarzeichen einfligen oder entfer nen und dadurch angeben, ob die Ressour-
cenangaben in der jeweiligen Zeile verwendet werden sollen oder nicht. (Wenn Sie
in einer Zeile das Kommentarzeichen |6schen, wird diese verwendet, wenn Sie eine
Zeile hingegen "auskommentieren”, kann sie nicht mehr ausgelesen und damit auch
nicht verwendet werden.) Das Ldschen des Kommentarzeichens erfolgt durch das
Entfernen des Gatterzeichens ( #), und fur das erneute Auskommentieren missen
Sie lediglich das Gatterzeichen wieder einfiigen. Nachdem Sie diese Anderungen
vorgenommen haben, missen Sie folgende Zeile am Ende der Datei suchen:

# (ACT Y)

L 6schen Sie hier das"#", speichern Sie die Anderungen, und beenden Sie Pico.

Nachdem Sie die neue Konfigurationsdatei erstellt und gespeichert haben, missen
Sie diese noch aktivieren. Hierzu mussen Sie lediglich folgenden Befehl eingeben:

isapnp isapnp.conf

Dadurch wird die Soundkarte mit den neuen Werten reinitialisiert. Wenn die Sound-
karte mit den von I hnen eingegebenen Werten nicht angesprochen werden kann, kén-
nen Sie die Datei jederzeit nochmals bearbeiten, bis Sie Einstellungen gefunden ha-
ben, die keine Konflikte verursachen. Nach jeder Anderung miissen Sie die Datei
wieder aktivieren, damit die neuen Einstellungen wirksam werden.

17.15 LAéschen von Red Hat Linux
17.15.1 Frage: L6éschen von Red Hat Linux

Wie kann ich Red Hat Linux von meinen Computer wieder entfernen?
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17.15.2 A. Entfernen von LILO

Um Red Hat Linux zu l6schen, missen Sie LILO aus lhrem Master Boot Record
(MBR) entfernen.

Hierfr gibt es mehrere Methoden. Unter Linux kdnnen Sie den MBR mit dem fol-
genden Befehl durch eine friihere Version des MBR ersetzen, die Sie zuvor gespei-
chert haben:

/sbin/lilo -u

Unter DOS, NT und Windows 95 kénnen Sie fdisk zum Erstellen eines neuen MBR
verwenden. Hierzu dient die undokumentierte Option /mbr. Dadurch wird nur der
MBR fur das Booten der priméren DOS-Partition neu geschrieben. Der Befehl sieht
wie folgt aus:

fdisk /mbr

Loschen von Partitionen

Wenn Sie Linux auf I hrer Festplatte |6schen mdchten und hierfir das standardméafiige
DOS-Programm fdisk verwenden, werden Sie feststellen, dass dieses Tool nicht alle
Partitionen auf lhrer Festplatte zuverlassig erkennt. Daher empfiehlt sich fur das
Entfernen von Partitionen, die nicht unter DOS erstellt wurden, ein Dienstprogramm,
das auch andere Dateisysteme as DOS bearbeiten kann.

Sie kénnen zu diesem Zweck lhre Red Hat Linux Installationsdiskette verwenden.
Geben Sie hierzu den Befehl 1inux expert am Prompt boot : wiefolgt ein:

boot:linux expert

Waéhlen Sie dann die Option zum Installieren (und nicht zum Aktualisieren) aus, und
legen Sieim Bildschirm mit dem Partitionierungsoptionen fest, dass Sie das Tool fdisk
verwenden mochten. Geben Siein fdisk den Befehl p ein, um die Partitionsnummern
auszudrucken, und l6schen Sie die Linux-Partitionen dann mit dem Befehl d. Wenn
Sie alle Anderungen in der gewiinschten Weise vorgenommen haben, kénnen Sie
das Programm mit w beenden, wobei Ihre neuen Einstellungen gespeichert werden.
Wenn Sie versehentlich zu viele Partitionen gel 6scht haben, kénnen Sie das Tool mit
g Vverlassen, ohne dass | hre Eingaben Ubernommen werden.
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Nachdem Ihre Partitionen gel6scht wurden, sollten Sie den Installationsvorgang ab-
brechen und I hren Rechner hierzu mit der Tastenkombination [Strg]-[Alt]-[Entf] neu star-
ten.

17.16 Verwenden eines grafischen
Anmeldedialogfelds statt der Konsole

17.16.1 Frage: Wechseln zur grafischen Anmeldung
Wiekannich statt der Konsole ein grafisches Dialogfeld zur Anmeldung verwenden?

17.16.2 A. Bearbeiten Sie /etc/inittab

Wenn Sie sich dblicherweise Uber die Konsole an IThrem System anmelden, dann je-
doch fast immer gleich den Befehl startx zum Starten des X Window System ein-
geben, kdnnen Sie sich durch Verwendung eines grafischen Anmeldedialogfelds ein
wenig Arbeit sparen.

Hierzu missen Sie nur eine Datei, namlich /etc/inittab, bearbeiten und dort
einen anderen Zahlenwert im Abschnitt runlevel eintragen. Sobald Sie dies getan
haben, melden Sie sich ab. Beim nachsten Anmelden wird dann hierfir bereits ein
grafisches Anmeldedialogfeld angezeigt.

Offnen Sie ein X Term-Fenster. Wenn Sie sich unter Ihrem Benutzeraccount ange-
meldet haben, wechseln Sie durch Eingabe des Befehls su zu Ihrem Root-A ccount.

su
Password: ihrrootpasswort

Geben Sie jetzt pico /etc/inittab ein, um die Datel mit Pico zu bearbeiten.
DieDatei /etc/inittab wird gedffnet. Am Anfang der Datei wird auf dem Bild-
schirm folgender Abschnitt angezeigt:

# Default runlevel. The runlevels used by RHS are:
0 - halt (Do NOT set initdefault to this)

#

# 1 - Single user mode

# 2 - Multiuser, without NFS (The same as 3, if you do not have networking)
# 3 - Full multiuser mode

# 4 - unused

# 5 - X11
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# 6 - reboot (Do NOT set initdefault to this)
#
id:3:initdefault:

Um statt der Konsole nun ein grafisches Anmeldedialogfeld zu verwenden, miissen
Sielediglichinder Zeilleid:3:initdefault: statt 3 den Wert 5 eingeben.

WARNUNG I

Andern Sie ausschliefflich den Zahlenwert fiir den Run-
level von 3 zu 5.

Die gednderte Zeile sollte dann wie folgt aussehen:

id:5:initdefault:

Wenn Sie die Anderung in der richtigen Weise vorgenommen haben, driicken Sie
die Tastenkombination [strg]-[x], um die Datei zu speichern und den Editor zu been-
den. Auf dem Bildschirm wird dann die Meldung angezeigt, dass die Datei geandert
wurde, und Sie werden gefragt, ob Sie die Anderungen speichern mochten. Driicken
Sie die Taste [v], um diese Frage zu bejahen.

Nachdem der Editor beendet wurde, melden Sie sich durch Eingabe von exit von
hrem Root-Account ab und schlief3en dann auch das X Term-Fenster mit dem Befehl
exit.

Und das war auch schon alles. Fir Ihre nachste Anmeldung wird dann bereits das
grafische Anmeldedialogfeld verwendet.
17.17 Konfigurieren von X

17.17.1 Frage: Andern der Bildschirmaufldsung

Auf meinem Desktop wird alles viel zu klein angezeigt. Wie kann ich meine Bild-
schirmaufldsung éndern?
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17.17.2 A. Verwenden Sie Xconfigurator

Nach der Installation von Red Hat Linux méchten Sie moglicherweiselhre Bildschir -
mauflésung &ndern, damit die Objekte auf |hrem Desktop tbersichtlicher angeordnet
werden. Sie konnen die Aufldsung mit Xconfigurator anpassen, einem Tool zur Ande-
rung der Einstellungen fur das X Window System.

Um Xconfigurator verwenden zu konnen, missen Sie sich al's Root anmelden. Geben
Sie an einem Shell Prompt Xconfigurator ein, um die Anwendung zu starten.
Der Begrufungsbildschirm sieht &hnlich aus wie in Abbildung 17-3, Begrtf3ungsdi-
alogfeld von XConfigurator.

Weitere Methoden zum Starten des Dienstprogramms

Sie kénnen Xconfigurator Noch mit zwei weiteren Methoden
starten, mit denen Sie jeweils auf weitere Konfigurations-
Tools zugreifen kdnnen. Auch hierzu missen Sie sich wie-
der als Root anmelden.

Klicken Sie auf den Hauptmeni-Button von GNOME, ge-
hen Sie zu System => Text mode tool menu, oder geben Sie an
einem Shell Prompt setup ein. Mit beiden Methoden wird
ein Menu mit Optionen angezeigt, mit denen Sie neben X
auch Ihre Soundkarte, Maus oder andere Geréte konfigurie-
ren kénnen.




440

Kapitel 17

Abbildung 17-3 BegrufRungsdialogfeld von XConfigurator

Thiz program will create a bazic ¥F86Config file, baszed on
meny selections you make,

The ¥FB8EConfig file usually resides in fusr/X11RE/libsK11l or
Jetod¥ll, A sample ¥FBEConfig file iz supplied with XFreeBG:
it i= configured for a standard MGA card and monitor with
B40x480 resolution,

‘fou can either take the sample XF8EConfig as a baze and edit
it for your configuration. or let this program produce a base
HFREConfig file for your configuration and fine-tune it, Refer
to Ausr/H11RES1ib/ %11/ doc/README .Config for a detailed

]

RS SO VR SR R R R R R i

{TabX/<Alt—Tab> between elements | <Space’ selects | <F1Z2* next screen

Fir das Navigieren und das Auswéhlen von Optionen verwenden Sie die [Tabulator-
taste]. WWenn die ausgewahlte Option hervorgehoben ist, driicken Sie die [Eingabetaste].

Wird lhre Hardware unterstitzt?

Stellen Sie sicher, dass Ihr Bildschirm und I hre Grafikkarte
von Red Hat Linux unterstiitzt werden. Um dies zu Uber-
prifen, rufen Sie die Hardware-K ompatibilitétsliste unter
http://www.redhat.com/hardware ab.

Dricken Sie fur das Fortfahren die Tabulatortaste, bis der Button ok hervorgehoben
angezeigt wird, und driicken Sie dann die [Eingabetaste]. Xconfigurator versucht dar-
aufhin, die Grafikkarte in Ihrem System zu erkennen, und schl&gt dann den richtigen
X-Server wiein Abbildung 17—4, Ergebnisse der automatischen Erkennung der Gra-
fikfunktion fur Ihr System vor. Wahlen Sie den Button ok, um fortzufahren.
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Abbildung 17-4 Ergebnisse der automatischen Erkennung der
Grafikfunktion
¥configurator 4,2,8 — (C} 1999 Red Hat Software and others

PCI Probe
PCI probing found ai

PCI Entry: 53 Inc, IYiRGEADE or AGH
® Server 3 SVGA

|

{Tab>/<Alt-Tab> between elementz | <Space’ selects | <F12&: pext screen

Wahlen Sie dann einen Eintrag aus, der Ihrem Bildschirm und dessen M odellnummer
genau entspricht (siehe Abbildung 17-5, Dial ogfeld zum Einrichten des Bildschirms).
(Tipp: Modellbezeichnung und -nummer | hres Bildschirmsfinden Sie haufig an des-
sen Rickseite.)
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Abbildung 17-5 Dialogfeld zum Einrichten des Bildschirms
¥configurator 4,2,8 — (C} 1999 Red Hat Software and others

| Monitor Setup |

What type of monitor do you hawve? If you would rather specify the
aync frequencies of your monitor. choose "Custom" from the list,

VMiewSonic GERD
VMiewSonic GFFL
VMiewSonic GFV3-2
iesSonic G773
VMiewSonic G730
VMiewSonic GO0
ViewSonic G310-2

|

{Tab}/<Alt-Tab> between elements | <Space} selects | <F1Z* next screen

Ihnen steht eine Vielzahl von Bildschirmen zur Auswahl bereit - das Gatterzeichen
(#) gibt Ihre Position in der Liste an. Navigieren Sie mit der Nach-oben- und der
Nach-unten-Taste in der Liste, oder verwenden Sie hierzu die Tasten [Pos1], [Ende],
[Bild-auf] und [Bild-ab]. Sie kdnnen auch direkt zu den Eintrégen flr einen bestimmten
Hersteller (wie beispielsweise ViewSonic) springen, indem Siedie ersten Buchstaben
der Herstellerbezeichnung eingeben.
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Ist der Monitor nicht in der Liste enthalten?

Wenn [hr Bildschirm nicht in der Liste mit den verschie-
denen Marken und Modellen enthalten ist, kdnnen Sie
die horizontalen und vertikalen Bildwiederholraten durch
Auswahlen von Benutzerdefiniert in der Liste angeben. Die
genauen Angaben zu den unterstiitzten Frequenzen finden
Sie in der Dokumentation zu Ihrem Bildschirm. Vorsicht!
Wahlen Sie keine Frequenzbereiche aus, die die tatsachli-
chen Fahigkeiten Ihres Bildschirms Uberschreiten, da Sie
den Monitor dadurch beschadigen oder zerstéren konnten.

Sobald Sie Marke und Modell fur Thren Bildschirm ausgewdahlt haben, werden Sie
in einem Dialogfeld dartiber informiert, dass die Erkennungsfunktion fir Ihre Karte
verwendet wird, um dierichtigen Anzeigeeinstellungen zu ermitteln. Wenn Ihr Bild-
schirm wahrenddessen blinkt, ist das ganz normal und kein Grund zur Beunruhigung.

Falls Sie die automatische Erkennung nicht
verwenden mdchten

Es ist nicht unbedingt erforderlich, die Funktion zur
automatischen Erkennung der Grafikkarte zu verwenden.
Wenn Sie die Option Nicht suchen auswahlen, werden Sie
im néchsten Dialogfeld gefragt, Uber wie viel Speicher Ihre
Grafikkarte verfugt, und Sie kdnnen dann die gewiinschte
Auflosung angeben (siehe Abbildung 17-7, Grafikmodi
auswahlen).

Nachdem die Erkennung abgeschl ossen wurde, wird ein dhnliches Dialogfeld wiein
Abbildung 17-6, Empfohlene Grafikeinstellungen angezeigt. Wenn Sie die Standar-
deinstellungen Ubernehmen méchten, wahlen Sie standardwerte verwenden. Wenn Sie
hingegen andere Einstellungen bevorzugen, sollten Sie auf den Button Manuell aus-
wahlen Klicken.
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Abbildung 17-6 Empfohlene Grafikeinstellungen
¥configurator 4,2,8 — {C} 1999 Red Hat Software and others

{ Probing finished |

¥oconfigurator has sucessfully probed your wideo card, The
default video mode will bey

Color Depth: 16 hits per pixel
Rezolution 3 1280:x1024

Do you want to accept this setting. or select for yourself?

llze Default Let Me Choose

<Tab>/<Alt—Tab> between elements | <Spacer selects | <F1Z* next screen

Wenn Sie andere Grafikauflésungen al's die Standardeinstellung verwenden méchten,
wird hierzu das Dialogfeld Grafikmodi auswahlen wie in Abbildung 17—7, Grafikmodi
auswahlen angezeigt.
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Abbildung 17-7 Grafikmodi auswahlen
X¥configurator 4,28 — (C) 1999 Red Hat Software and others

| Select Yideo Hodes |

Select the wideo modes you would like to use, 8 bit modez allow for
256 colors. 16 bit modes allow for Bdk colors, and 24 bit modes allow
for true color, Performance will be =lower, however, the higher you
go, You should select at least one of the elements below,

<Tabk/<Alt-Tab> between elements | <Space? selects | <F12* next screen

Sie kénnen Modi von 8-Bit bis 24-Bit auswahlen, wobel sich Ihre Auswahl nach der
Leistungsfahigkeit Ihrer Grafikkarte und der gewiinschten Farbanzahl richten sollte.
In jeder Spalte fur die Grafikmodi finden Sie verschiedene Optionen fur Auflosun-
gen, die Sie mit der [Tabulatortaste] auswahlen kdénnen. Sobald sich der Cursor neben
der ausgewdahiten Auflosung befindet, kdnnen Sie diese Auflésung durch Driicken
der [Leertaste] auswahlen.

Mochten Sie mehrere Auflésungen auswéhlen?

Sie kdnnen auch mehrere Bildschirmauflésungen auswah-
len (bei spiel sweise 800x600 und 1024x768), um dann die Auf-
|6sung beim Arbeiten mit Ihrer grafischen Benutzeroberfl&
che anzupassen. Verwenden Sie hierzu die Tastenkombina-
tionen [Strg]-[Alt-[+ (plus)] oder [Strg]-[Alt-[- (minus)].
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Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, wéhlen Sie ok.

Danach werden Ihre Grafikeinstellungen getestet. Hierzu wird ein grafischer Bild-
schirm mit einem Dialogfeld angezeigt, in dem Sie gefragt werden, ob die Darstel-
lung mit den gewahlten Optionen in Ordnung ist. Daraufhin werden Sie in einem
weiteren Dialogfeld gefragt, ob Sie einen grafischen Anmeldebildschirm verwenden
maochten. Wenn Sie hier mit ves antworten, kdnnen Sie sich kinftig immer unter |h-
rer grafischen Benutzeroberflache an IThrem System anmelden. Zum Abschluss wer-
den Sie noch Uber den Speicherort I hrer Konfigurationsdatel fur Grafikeinstellungen
informiert. Diese Datel tragt die Bezeichnung XF86Config und befindet sich in
/etc/X11.

Wenn Sie mit allen Einstellungen zufrieden sind, melden Sie sich ab und dann wieder
an, um lhre neue Bildschirmeinstellung nutzen zu kdnnen.
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A Glossar
Alpha

Eine von Digital Equipment Corporation entwickelte RISC-Architektur
(Reduced Instruction Set Computer = Computer mit reduziertem Befehlssatz).

ATAPI

Abkurzung fur AT Attachment Packet Interface. CD-ROM-Laufwerke ver-
wenden dieses Protokoll, um Uber eine IDE-Schnittstelle mit dem Computer-
system zu kommunizieren.

Binardatei

Obwonhl die Bezeichnung urspriinglich von dem bei Computern verwendeten
Binérsystem abgeleitet wurde, bezeichnet "binar" haufig einfach die ausfuhr-
bare Form eines Programms. Das Gegenteil hierzu stellt der "Quellcode" dar.

BIOS

Akronym fir Basic Input/Output System. In PC-kompatiblen Systemen fihrt
das BIOS alle notwendigen Funktionen aus, um die Hardware nach dem Ein-
schalten des Systems korrekt zu initialisieren. Das BIOS steuert auf3erdem den
Bootprozess, stellt grundlegende Eingabe-/Ausgabe-Routinen zur Verfligung
und ermdglicht Benutzern die Anderung von Parametern der Hardware-K on-
figuration.

Booten

Kurzform fur "Bootstrap.” Laden des Betriebssystems nach dem Einschalten
des Computers.

Bootdiskette

Eine Diskette, mit der viele Installationen von Red Hat Linux gestartet werden
konnen.

Bootstrap
Siehe "Booten".
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CISC

Akronym fur Complex Instruction Set Computer. Diese Design-Philosophie
sieht vor, dass der Prozessor eine relativ grofe Zahl von verschiedenen An-
weisungen ausfuhren kann. Je nach Komplexitét der Anweisungen wird un-
terschiedlich viel Zeit fir deren Abarbeitung bendtigt. Gegenteil: RISC-Pro-

ZEeSsor.
CMOS

Urspriinglich ein Akronym fir Complementary Metal Oxide Semiconductor.
Diese Halbleitertechnologie findet in vielen integrierten Schaltungen Verwen-
dung. Mittlerweile bezeichnet der Begriff auch haufig die grundlegende Hard-
ware, welche die BIOS-Einstellungen eines PCs sowi e die eingebaute Uhr ent-
halt.

Zylinder

In Zusammenhang mit Laufwerken die Anzahl der verschiedenen Positionen,
dieder Schreib-/L esekopf der Festplatte Uber den einzelnen M agnetplatten ein-
nehmen kann. Von oben betrachtet, beschreiben die einzelnen Positionen des
Kopfes wahrend der Rotation der Platten imaginédre Kreise unterschiedlicher
Durchmesser auf der Plattenoberfléche. Von der Seite betrachtet, kann man
sich diese Kreise alsineinander verschachtelte Zylinder vorstellen. Siehe auch
Geometrie.

Damon

Ein Programm, das ohne Einflussnahme des Benutzersim Hintergrund abl &uft
und eine bestimmte Aufgabe ausfihrt. Der Damon 1pd steuert beispielsweise
die Weitergabe von Druckauftragen an den Drucker.

Abhangigkeiten

Einige Pakete sind fur ihre korrekte Ausfiihrung von anderen Paketen abhan-
gig. Das Paket foo bendtigt beispielsweise Dateien, die vom Paket bar in-
stalliert werden. In diesem Beispiel muss bar instaliert werden, da sonst
fir foo ungeldste Abhangigkeiten bestehen. Normalerweise verhindert das
RPM-System die Installation von Paketen mit ungel 6sten Abhéangigkeiten.
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Geratetreiber

Software zur Steuerung von Peripheriegerdten oder PC-K omponenten.
Massenspeicher

Siehe Festplatte.
Disk Druid

Eine Komponente des Red Hat Linux Installationsprogramms, die zur Partiti-
onierung von Festplatten wahrend der Installation verwendet wird.

Diskette

Ein kleiner Datentrager zur Massenspeicherung in einem Gehéduse, der zum
Schreiben bzw. zum Lesen in ein kompatibles Laufwerk eingelegt wird.

Distribution

Ein Betriebssystem (normalerweise Linux), dessen verschiedene Komponen-
ten so zusammengestellt wurden, dass sie mihelos installiert werden kdnnen.

Domanenname

Kennzeichnet Computer als zu einer bestimmten Organisation gehdrig. Do-
méanennamen sind hierarchisch gegliedert, wobei die einzelnen Hierarchieebe-
nen durch Punkte voneinander getrennt werden. Die Finanzabteilung des Un-
ternehmens Foo kénnte bei spiel sweise den Doméanennamen "finanz.foo.com”
verwenden.

Treiber
Siehe Gerétetreiber.
Dual-Boot

Konfiguration eines Computers zum Starten mehrerer Betriebssysteme. Der
Name ist etwas irrefihrend, da nicht nur zwei, sondern mehrere Betriebssys-
teme gestartet werden kénnen.
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EIDE

Akronym fir Enhanced Integrated Drive Electronics. Dabei handelt essich um
eine neuere Version des Schnittstellenstandards IDE. Der Begriff beschreibt
auf3erdem eine bestimmte Implementierung fur IDE-Schnittstellen. EIDE er-
maoglicht die Verwendung von gréf3eren und schnelleren Festplatten. Diemeis-
ten modernen Computer arbeiten mit EIDE.

Errata

Errataist ein etwas hochgestochenes Wort fiir "Fehler" . IMeist werden gefun-
dene Software-Fehler korrigiert und dann als Errata freigegeben. Red Hat Li-
nux ist keine Ausnahme: Unter http://www.redhat.com/errata gibt es eine Er-
rata-Website.

Erweiterte Partition
Segment einer Festplatte, das andere Partitionen enthalt. Siehe Partition.

FAQ

Akronym fur Frequently Asked Questions. Eine Liste der haufig gestellten
Fragen mit den zugehdrigen Antworten wird haufig als Informationsquelle zu
Linux zur Verfigung gestellt.

fdisk

fdisk ist ein Dienstprogramm zum Erstellen, Loschen und Andern von Partitio-
nen einer Festplatte.

Dateisystem

Legt fest, in welcher Form Daten auf Festplatten gespeichert werden. Die
einzelnen Betriebssysteme verwenden in der Regel unterschiedliche Dateisys-
teme, so dasses schwierig ist, den gespeicherten Inhalt einer Festplatte anderen
Betriebssystemen zugénglich zu machen. Linux unterstitzt jedoch mehrere
Dateisysteme und ermdglicht daher bei spiel sweise auch den Schreib-/L esezu-
griff auf Windows-Partitionen.

1 Und die kommen leider manchmal vor...
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Floppy

Ein etwas veralteter Begriff fUr einen kleinen Datentréger zur M assenspeiche-
rung in einem Gehause, der zum Schreiben bzw. zum Lesen in ein kompatibles
Laufwerk eingelegt wird. Siehe "Diskette".

Formatieren

Das Schreiben eines Dateisystems auf die Festplatte oder einen anderen Mas-
senspeicher.

FQDN

Akronym fir Fully Qualified Domain Name. Ein FQDN ist der vollstandige
Name eines Computers, der sich aus dem Rechnernamen und dem zugehori-
gen Doménennamen zusammensetzt. Lautet beispielsweise der Rechnername
"foo" und der Doméanenname "bar.com"”, so lautet der vollsténdige Doménen-
name "foo.bar.com"”.

FTP

Akronym fur File Transfer Protocol. Bezeichnet auf3erdem ein Programm,
welches das Kopieren von Dateien von einem vernetzten Computer auf einen
anderen ermdglicht.

Gateway

Ein Gerét, das einen oder mehrere vernetzte Rechner mit einem anderen Netz-
werk verbindet. Als Gateway kann eine spezielle Hardware (z.B. ein Router)
dienen oder ein gewohnliches Computersystem, das entsprechend als Gateway
konfiguriert wurde.

Geometrie

Die physische interne Organisationsstruktur von Festplatten. Festplatten wei-
sen auch eine so genannte logische Geometrie auf, die von der physischen Ge-
ometrie abweichen kann. Die logische Geometrie wurde eingefuhrt, um die
durch das BIOS auferlegten Beschrénkungen zu umgehen. Siehe auch Zylin-
der, Schreib-/Lesekopf und Sektor.
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GID

Kurz fr Group ID. Uber diese Kennung wird die Gruppenzugehorigkeit eines
Benutzers verschiedenen Programmen von Red Hat Linux kenntlich gemacht.
GIDssindinder Regel numerisch, jedoch sind diesen Zahlen nattirliche Namen
in der Datei /etc/group zugeordnet.

Gruppe

Gruppen bieten die Moglichkeit, bestimmten Benutzern spezielle Zugriffs-
rechte zuzuordnen. Beispielsweise konnen alle Benutzer, die am Projekt X
arbeiten, der Gruppe xproj zugewiesen werden. Fir Projekt X reservierte
Systemressourcen (z.B. Platz auf der Festplatte) werden dann so konfiguriert,
dass nur Mitglieder der Gruppe xproj vollstandige Zugriffsrechte darauf
haben.

Festplatte

Ein Gerét zur Datenspeicherung. Eine Festplatte besteht aus mehreren tber-
einander angeordneten, kreisrunden Magnetplatten, die sehr schnell rotieren.
Uber der Oberflache jeder Scheibe schweben kleine Kopfe, die Daten auf die
Platte schreiben bzw. von der Platte lesen, wahrend diese rotiert.

Schreib-/Lesekopf

Die Anzahl der in einem Laufwerk vorhandenen Schreib-/L esekopfe bei Fest-
platten. Normalerweise gibt es fur jede Scheibe einer Festplatte zwei Schreib-
/Lesekopfe, jeweils pro Seite ein Kopf (wobei eine Seite mdglicherweise nicht
genutzt wird). Siehe auch Geometrie.

Rechnername

[18n

Bei einem Rechnernamen handelt es sich um eine Zeichenkette zur K ennzeich-
nung eines bestimmten Computersystems.

Siehe Internationalisierung.
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IDE

Akronym fir Integrated Drive Electronics. Bezeichnet eine Standardschnitt-
stelle, welche die Verbindung mit Festplatten- und CD-ROM-L aufwerken her-
stellt. Siehe auch "EIDE" und "ATAPI."

IMAP

Die Abkirzung steht fur Internet Message Access Protocol. Das Protokoll wird
von bestimmten Mail-Servern verwendet.

Intel

Fuhrender Hersteller von Mikroprozessoren fur IBM-kompatible PCs. Zu den
von Intel hergestellten Prozessoren zdhlen die Baureihen 80386, 80486 und
Pentium.

Internationalisierung

Programme werden so konzipiert und entwickelt, dass sie mihelos fir meh-
rere Sprachen eingerichtet werden kénnen. Haufig wird die Kurzform "i18n"
verwendet, wobei "i" und "n" der Anfangs- bzw. Endbuchstabe von "Internati-
onalisation™ ist und die" 18" fUr die achtzehn dazwischenliegenden Buchstaben
steht.

IP-Adresse

Mit IP-Adressen werden einzelne Computersysteme (oder genauer gesagt die
Netzwerkschnittstellen dieser Systeme) in einem TCP/IP-Netzwerk gekenn-
zeichnet. |P-Adressen bestehen aus vier Blocken von Zahlen zwischen O und
255, die durch Punkte voneinander getrennt sind.

ISP
Internet Service Provider (Internet-Diensteanbieter).
Kernel

Der zentrale Kern eines Betriebssystems, der die Basis fir alle anderen Teile
des Betriebssystems bildet.
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Bibliothek

Eine Sammlung von Programmroutinen, die haufig benétigte Operationen
durchfihren. Einige Bibliotheken werden von mehreren Programmen gemein-
sam verwendet und sind dann in einer programmunabhangigen Datei abgelegt.
Die Routinen kdnnen aber auch fest in ein Programm eingebunden sein. Dann
werden Kopien der vom jeweiligen Programm benétigten Routinen direkt
in das Programm eingefiigt. Diese "statisch verknlpften" Bindrprogramme
benétigen fur ihre Ausfihrung keine Bibliotheken. Programme, die mit
gemeinsam genutzten Bibliotheken verbunden sind, kénnen nur ausgefihrt
werden, wenn die erforderlichen Bibliotheken installiert sind.

LILO

Ein haufig verwendeter Bootstrap L oader fur Linux-Systeme mit Prozessor auf
Intel-Basis.

Linus Torvalds
Entwickelte als Student 1991 Linux.
Linuxconf

Ein vielseitiges Programm von Jacques Gelinas zur Systemkonfiguration. Es
bietet viele verschiedene Benutzeroberflachen und erleichtert die Konfigura-
tion durch ein Menusystem.

Linux

Ein vollstandig ausgestattetes, stabiles, frei verfligbares Betriebssystem, das
urspringlich von Linus Torvalds entwickelt wurde.

Logische Partition

Eine Partition innerhal b einer erweiterten Partition. Siehe auch "Partition" und
"erweiterte Partition".

Master Boot Record

Der Master Boot Record (oder MBR) ist ein Festplattenspeicherbereich, der
flr die zum Booten des Computers bendtigten Daten reserviert ist.
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MBR
Siehe "Master Boot Record".
Speicher

Generell eine Hardware-K omponente zum Speichern von Daten, die zu einem
spateren Zeitpunkt wieder abgerufen werden kdnnen. Im engeren Sinne der
Arbeitsspeicher (RAM).

MILO

Ein haufig verwendeter Bootstrap Loader fir Linux-Systeme, die auf dem Al-
pha-Prozessor basieren.

Modul

In Linux eine Sammlung von Routinen, die systemnahe Aufgaben erledigen
und je nach Bedarf dynamisch vom Kernel geladen und wieder entfernt wer-
den konnen. Da sie haufig Gerétetreiber enthalten, sind die Module sehr ker-
nelspezifisch. Die meisten Module einer Kernelversion kénnen in Systemen
mit einer anderen Kernelversion nicht korrekt geladen werden.

Mounten

Das Verfligbarmachen von Dateisystemen fir Systembenutzer.
Mount-Point

Das Verzeichnis, in dem ein Dateisystem nach dem Laden zuganglich ist.
Name-Server

Unter einem Name-Server wird im Zusammenhang mit TCP/IP-Netzwer-
ken ein Rechner verstanden, der eine URL-Adresse in Klartextform (wie
"foo.bar.com”) in eine numerische Adresse umwandelt (wie "10.0.2.14").

Netzmaske

Eine Aneinanderreihung von vier jeweils durch einen Punkt voneinander ge-
trennten Zahlen. Dieeinzelnen Zahlenrepréasentierenin der Regel diedezimale
Entsprechung einer 8-Bit-Bindgrnummer, d.h. sie kdnnen einen Wert zwischen
0 (kein Bit gesetzt) und 255 (alle Bits gesetzt) annehmen. Alle IP-Adressen
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setzen sich aus zwel Teilen, der Netzwerkadresse und der Rechneradresse, zu-
sammen. Die Netzmaske bestimmt die Grofie der zwei Teile. Die Positionen
der in der Netzmaske gesetzten Bits représentieren den fir die Netzwerkad-
resse reservierten Bereich, die nicht gesetzten Bits représentieren den fur die
Rechneradresse reservierten Bereich.

NFS

Akronym fir Network File System. Uber das NFS kénnen Benutzer vom loka-
len Rechner aus auf das Dateisystem eines Remote-Computers zugreifen. Aus
Benutzersicht kann nicht zwischen einem NFS-Dateisystem und einem Datei-
system auf der lokalen Festplatte unterschieden werden.

Betriebssystem

Eine Software-Sammlung, die verschiedene Ressourcen eines Computers steu-
ert.

Pakete

Dateien, die Software enthalten. Dasspezielle Format, in dem die Daten vorlie-
gen, ermdglicht das problemlose Installieren und Deinstallieren der Software.

PAM

Akronym fir Pluggable Authentication Modules (Ladbare Module zur Sicher-
heitsliberpriifung). Dieses Sicherheitsprifsystem regelt den Zugriff auf Red
Hat Linux.

Partition

Ein Segment des Speicherplatzes auf einer Festplatte, auf daswie auf einevoll-
stéandige Festplatte zugegriffen werden kann.

Partitionstabelle

Die Partitionstabelle ist der Bereich des Speicherplatzes auf einer Festplatte,
in dem die vorhandenen Partitionen definiert werden.
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Partitionstyp

Partitionen enthalten einen kleinen Datenbereich, in dem der Typ des zu ver-
wendenden Dateisystems definiert ist. Der Partitionstyp ist eigentlich eine
Zahl, wird aber hdufig durch einen Namen représentiert. Der Partitionstyp "Li-
nux native" entspricht beispielsweise der 82. Beachten Sie, dass essich hierbei
um eine Hexadezimalzahl handelt.

PC-Karte
Siehe PCMCIA.
PCMCIA

Akronym fir Personal Computer Memory Card International Association (In-
ternationale Vereinigung von Herstellern fir PC-Speicherkarten). Diese Her-
stellergruppe veroffentlichte eine Reihe von Standards, wel che die physischen,
elektrischen und softwarespezifischen Eigenschaften von kreditkartengrofien
Karten festlegen, die Speicher, Modems, Netzwerkadapter und andere Hard-
ware aufnehmen konnen. Die so genannten PC-Karten werden hauptséchlich
in Laptop-Computern eingesetzt, konnen jedoch auch fur einige Desktop-Sys-
teme verwendet werden.

PCMCIA-Unterstitzungsdiskette

Eine Diskette fir Red Hat Linux Installationen, die wahrend des I nstall ations-
vorgangs eine PCMCIA-Karte erfordern.

Zugriffsberechtigungen

Uber einen Satz verschiedener K ennzeichnungen wird der Zugyriff auf Dateien
geregelt. Relevant sind die Felder user, group und world. Uber das Feld "user"
wird festgelegt, welche Zugriffsrechte der Eigentimer einer Datel erhdt, Uber
das Feld "group” wird der Zugriff durch Mitglieder einer Gruppe geregelt. Das
Feld "world" regelt den Zugriff aller anderen Benutzer. Alle Felder verfu-
gen Uber dieselbe Anzahl von Bits, Uber deren Einstellung die Berechtigung
zur Ausfihrung bestimmter Operationen wie Lesen, Schreiben und Ausfihren
festgelegt wird.
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PGP

Eine Abkurzung fur Pretty Good Privacy. PGP ist ein elektronisches Verschlis-
selungsprogramm, mit dem Dateien und E-Mailsverschltisselt werden kdnnen.
Die von pGP verwendete Verschlisselungstechnologie ist sehr leistungsfahig.
PGP wurde von Phil Zimmermann entwickelt und stiitzt sich auf Public Key
Cryptography (Verschllisselung unter Verwendung eines 6ffentlichen Schllis-
sels). Dabei handelt es sich um einen Vorgang, in dem die Benutzer " Schlis-
sel" austauschen, um sich gegenseitig sichere Dokumente zusenden zu konnen.
Weitere Informationen Uber PGP finden Sie unter http://www.pgp.com.

PLIP

Akronym fur Parallel Line Internet Protocol (Internetprotokoll fur parallele
Ports). Das Protokoll PLIP ermdglicht die TCP/IP-Kommunikation zweier
Computer Uber ein spezielles Kabel, das die parallelen Ports der Computer
miteinander verbindet.

POP

Die Abkirzung steht fur Post Office Protocol. Das Protokoll wird von be-
stimmten Mail-Servern verwendet.

POSIX

Akronym fir Portable Operating System Interface (Portierbare Betriebssys-
temschnittstelle). Eine Reihe von Standards, die aus Erfahrungen mit dem
UNIX-Betriebssystem hervorgegangen sind.

PPP

Point-to-Point Protocol. Ein Protokoll, mit dem eine Einwahlverbindung mit
einem Internet-Diensteanbieter hergestellt werden kann.

Prozess

Vereinfacht ausgedriickt ist ein Prozess ein in sich abgeschlossener Vorgang,
den ein Programm auf einem Linux-System ausfihren kann.
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PS/2-Maus

Der Nameleitet sich von dem Computer ab, bei dem dieser Maustyp zum ersten
Mal verwendet wurde (IBM PS/2). Die PS/2-Maus ist am kleinen, runden
Kabelstecker leicht erkennbar.

RAM

Akronym fur Random Access Memory (Speicher mit wahlfreiem Zugriff). Im
RAM werden Programme wahrend ihrer Ausfuhrung und Daten wahrend der
Verarbeitung gespeichert. Der RAM-Speicher ist fllichtig, das heifdt, alle darin
gespeicherten Daten gehen nach dem Ausschalten des Computers verloren.

RAM-Disk

Ein virtuelles Laufwerk, das einen Teil des Hauptspeichers des Computers fir
das Speichern von Daten verwendet. Mit Hilfe einer RAM-Disk kénnen Sie
rasch auf Daten zugreifen. Allerdings bleiben diese Daten in der RAM-Disk
nach dem Ausschalten des Computers nicht erhalten.

Neustart
Erneutes Starten des Boot-Prozesses. Siehe auch "Booten".
Red Hat, Incorporated

Ein Software-Unternehmen, das Software erstellt und vermarktet, darunter
auch Red Hat Linux.

Rettungsdiskette

Diese Diskette enthdlt eine rudimentére Systemumgebung. Sie wird verwen-
det, um ein schadhaftes System zu retten, damit eine Neuinstallation des ge-
samten Betriebssystems vermieden werden kann.

RISC

Akronym fir Reduced Instruction Set Computer (Computer mit verringertem
Befehlssatz). Bei diesen Computern ist der Prozessor so optimiert, dasser eine
relativ kleine Zahl verschiedener Anweisungen in einer vorhersagbar kurzen
Zeit ausfuhren kann. Gegenteil: ClSC-Prozessor.
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ROM

Akronym fur Read Only Memory (Nur-Lese-Speicher). Im ROM werden Pro-
gramme und Daten gespeichert, die auch nach dem Ausschalten des Computers
noch erhalten bleiben sollen. Da der ROM-Speicher nicht flichtig ist, bleiben
die Daten auf Dauer gespeichert. Die im ROM gespeicherten Daten kdnnen
nur gelesen, in der Regel jedoch nicht nachtréglich verandert werden. Je nach
der verwendeten ROM-Technologie ist es unter Umstanden méglich, die Da
ten mit Hilfe einer speziellen Hardware zu éndern. Das BIOS eines Computers
wird im ROM gespeichert.

Root

Dieser Anmeldeaccount verflgt Uber vollstandigen Zugriff auf alle Systemres-
sourcen. Aufierdem bezeichnet Root das Verzeichnis"/* (Root-Verzeichnis).

RPM

Die Abkirzung steht fur RPM Package Manager. Mit RPM konnen Pakete
installiert, aktualisiert und entfernt werden (Software-Programme, die zusam-
men das Betriebssystem Red Hat Linux bilden).

SCSI

Akronym fur Small Computer System Interface (Schnittstelle fur kleine Com-
putersysteme). SCSI ist eine Standardschnittstelle, die zahlreiche Geréte mit
einem Computer verbindet. Die verbreitetsten SCSI-Geréte sind Festplatten,
aber auch SCSI-Bandgerate und SCSI-Scanner werden haufig eingesetzt.

Sektor

Die Bereiche fester Grof3e (normalerweise 512 Byte), auf die ein Schreib-/Le-
sekopf wéahrend einer Umdrehung der Festplatte zugreifen kann, ohne seine
Position zu verandern. Siehe auch Geometrie.

Serielle Maus

Eine serielle Maus wird an den seriellen Port eines Rechners angeschlossen.
Sie ist am rechteckigen Stecker zu erkennen.
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setgid
Ein Systemaufruf, mit dem die GID eines Prozesses eingestellt werden kann.

Programme kénnen so programmiert werden, dass sie mit Hilfe von setgid die
Gruppen-1D aler Gruppen im System annehmen koénnen.

setuid

Ein Systemaufruf, mit dem die UID eines Prozesses eingestellt werden kann.
Programme kénnen so programmiert werden, dass sie mit Hilfe von setgid die
Benutzer-ID aler Prozesse im System annehmen kénnen. Wenn die Benut-
zer-1D eines Programms auf "setuid root" gesetzt ist, stellt dies ein potentielles
Sicherheitsrisiko dar.

Shadow-Passwort

Normalerwei se werden die einzelnen Passworter der Benutzer verschlUisselt in
der Datei /etc/passwd gespeichert. Diese Datei muss von allen Benutzern
des Systems gelesen werden kénnen, da andernfalls bestimmte Systemfunkti-
onen nicht korrekt funktionieren. Dies bedeutet jedoch, dass die verschliissel -
ten Passworter leicht kopiert und dann in eéinem Programm zur automatischen
Passwortentschl lisselung aufgel st werden konnen. Bei Shadow-Passwortern
werden die verschllsselten Passworter hingegen in einer separaten Datel ge-
speichert, auf die Benutzer keinen Zugriff haben. Das Knacken von Passwor-
tern wird dadurch sehr erschwert.

SILO
Ein haufig verwendeter Bootstrap Loader fir Linux-Systeme mit SPARC-Pro-

ZEss0r.
SLIP

Akronym fur Serial Line Internet Protocol (Internetprotokoll fir serielle Lei-
tungen). SLIPist ein Protokoll, mit dem die TCP/I P-Kommunikation tiber eine
serielle Leitung moglich ist (meist Uber eine Modemverbindung mit Einwahl
Uber eine Telefonleitung).
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SMB

Akronym fir Server Message Block. SMB ist das von Windows verwendete
Kommunikationsprotokoll fir die gemeinsame Nutzung von Ressourcen in &i-
nem Netzwerk. Wird auch als Samba bezeichnet.

SMTP

Die Abkirzung steht fir Smple Mail Transfer Protocol. Eine haufig verwen-
dete Protokolldefinition fur die Ubertragung von E-Mails tiber ein Netzwerk.

Quellcode

Die Anweisungen in einem Programm in Form einer Textdatei. H&ufig auch
als"Source" bezeichnet. Ohne Zugriff auf den Quellcode kann ein Programm
nicht umgeschrieben werden.

SPARC

Eine von Sun Microsystems entwickelte RISC-Architektur (RISC=Reduced
Instruction Set Computer).

Swap

Auch bekannt als Swap-Bereich oder Auslagerungsdatei. Wenn ein Programm
mehr Speicher bendtigt alstatsachlich zur Verfligung steht, kénnen ungenutzte
Informationenin einen temporéren Puffer (Swap) auf der Festpl atte ausgel agert
werden. Dadurch werden Speicherressourcen freigesetzt. Einige Betriebssys-
teme unterstiitzen die Auslagerung in eine spezielle Datei. Linux verwendet
normal erweise eine eigens angel egte Swap-Partition. Die Bezeichnung Swap
ist unter Linux ungliicklich gewahlt und bezeichnet eigentlich das Auslagern
von Speicherseiten.

Systemaufruf

Eine Routine, die systemnahe Aufgaben ausfiihrt und von einem Prozess auf-
gerufen wird.

TCP/IP

Eine Abkulrzung fur Transmission Control Protocol/Internet Protocol. TCP/IP
ist der moderne Netzwerkstandard fir das Internet.
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Torvalds, Linus
Siehe Linus Torvalds.
uiD

Kurzform fur User 1D (Benutzerkennung). Uber diese ID werden Benutzer
verschiedenen Programmiteilen von Red Hat Linux kenntlich gemacht. UIDs
sind eigentlich Zahlen, jedoch sind diesen Zahlenin der Datel /etc/passwd
natirliche Namen zugeordnet.

UNIX

Eine Gruppe von Linux-ahnlichen Betriebssystemen, die aus der urspriingli-
chen (von einigen, bei einer Telefonfirma angestellten Leuten programmier-
ten) Unix-Version hervorgingen. 2

Unmounten

Ein Dateisystem wird aus dem Gesamtsystem wieder herausgenommen und
damit dem Zugriff der Benutzer entzogen. (Beachten Sie, dass das Programm
zum Unmouten von Dateisystemen umount heif3t).

Virtuelle Konsole

Virtuelle Konsolen stellen den Benutzern mehrere Bildschirme zur Anmeldung
und far die Ausfuhrung von Programmen zur Verfigung. Auf dem Monitor
wird immer nur ein Bildschirm angezeigt, Sie kdbnnen jedoch mit der entspre-
chenden Tastenkombination zwischen den virtuellen Konsolen umschalten.

Widget

Ein standardisiertes, auf dem Bildschirm angezeigtes Steuerelement, das Be-
nutzer ihren eigenen Wiinschen entsprechend anpassen konnen. Bildlaufleis-
ten, Buttons und Textfelder sind Beispiele fur Widgets.

2 Daswar nicht so ganz ernst gemeint - Wir danken Ken Thompson und Dennis Ritchie von den Bell Telephone
Laboratories fur ihre geniale Entwicklunsarbeit an diesem Betriebssystem.
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X Window System

Auch "X" genannt. Diese grafische Benutzeroberfl&che stellt Fenster und Fel-
der bereit, wie sie bei den meisten modernen Computersystemen verwendet
werden. Unter X agieren die Anwendungsprogramme als Clients, die auf einen
X-Server zugreifen. Der X-Server steuert die Bildschirmaktivitéten. Daruber
hinaus konnen Client-Anwendungen und Server auf verschiedenen Systemen
laufen. Die grafische Benutzeroberfléache der Anwendungen wird dann auf
dem Remote-Computer angezeigt.

XFree86

Eine frei verfligbare Implementierung des X Window Systems.




Abschnitt B.1 467

B Ein kurzer Uberblick tiber die
Geschichte von Linux und Red Hat

B.1 Was ist Linux?

Im August 1991 begann ein Student in Finnland eine Meldung an die Newsgruppe
comp.os.minix mit den Worten:

Hello everybody out there using minix -

I'm doing a (free) operating system (just a hobby, won’t
be big and professional like gnu) for 386 (486) AT clones.

Der Namedes Studenten war Linux Torvalds, und ausdem Hobby, von dem er sprach,
wurde schliefdlich das, was heute als Linux bekannt ist.

Linux ist ein voll ausgestattetes POSI X -kompatibles Betriebssystem, das nicht nur
von Linus entwickelt wurde, sondern von Hunderten von Programmierern auf der
ganzen Welt.

I nteressanterwei se verlauft die weltweite Entwicklung von Linux trotz des damit ver-
bundenen hohen Aufwands in weiten Teilen unkoordiniert. Was den Kernel angeht,
so hat Linus Torvalds das Sagen - aber Linux ist mehr als nur der Kernel. Es gibt
keine Verwaltungsinfrastruktur. So kauft sich etwaein Student in Russland ein neues
Motherboard und schreibt einen Treiber, der eine tolle Funktion dieses Boards unter-
stitzt. Oder ein Systemadministrator in Maryland bendtigt ein Backup-Programm,
schreibt es und gibt es an jeden weiter, der es brauchen kann. Die richtigen Dinge
scheinen genau zur richtigen Zeit zu passieren.

Und Linux ist absolut kostenlos erhdtlich. Sie haben richtig gelesen: Der grofite Teil
der Softwareist flr jeden kostenlos erhdltlich, der gentigend Zeit und L ust aufbringt,
sie aus dem Internet herunterzuladen. Aber nicht jeder hat genligend Zeit...

B.1.1 Was ist Red Hat Linux?

Hier kommt eine Gruppe von Programmierern in North Carolina, USA, ins Spiel. lhr
Ziel war es, anderen Benutzern den Zugang zu Linux zu erleichtern. Wievieleandere
Gruppen auch, wollten sie alle notwendigen Programmteile in einer geschlossenen
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Distribution zusammenstellen und damit Anféngern einige mehr oder weniger exo-
tische Fragen bei der Installation und Verwendung des neuen Betriebssystems auf
dem eigenen PC ersparen.

Verglichen mit anderen Distributionen war diese jedoch ganz anders. Anstatt ledig-
lichein Abbild einer Festplatte zu sein, auf der eine funktionierende Kopievon Linux
installiert war, oder ein Diskettensatz, vom dem verschiedene Teile eines Betriebs-
systems kopiert werden konnten, basierte diese Distribution auf Paketen.

Die Software-Entwicklung in der Linux-Welt ist rasant - kontinuierlich erscheinen
neue Software-Versionen. Bei anderen Distributionen war das Aktualisieren der Soft-
ware auf3ert mihsam - eine vollsténdige Aktualisierung bedeutete normal erwei se das
L 6schen der gesamten Festplatte und einen absoluten Neubeginn.

Jedes Paket enthélt einen anderen Teil der Software, der ausfuhrlich getestet, konfi-
guriert und lauffahig ist. Wenn Sie beispielsweise einen neuen Editor ausprobieren
mochten, mussen Sie hierzu das entsprechende Paket einfach nur herunterladen und
installieren. Sekunden spéter kbnnen Sie ihn bereits testen. Wenn er Ihnen nicht ge-
falt, geben Sie einfach einen einzigen Befehl ein, und das Paket wird entfernt.

Allein mit dieser Eigenschaft wére diese Distribution schon Klasse. Aber das Paket-
konzept bringt noch einen weiteren Vorteil mit sich:

Diese Linux-Distribution kann problemlos aktualisiert werden.

Inzwischen haben Sie wahrscheinlich erraten, dass es sich bei der Gruppe von Pro-
grammierern in North Carolinaum Red Hat handelt, und dass die paketbasierte Dis-
tribution Red Hat Linux ist.

Seit der Einfuhrung von Red Hat Linux im Sommer 1994 sind Linux und Red Hat
sprunghaft gewachsen. Vieles hat sich gedndert: auch ungewohnliche Hardwarewird
inzwischen unterstiitzt, es gibt gewaltige Fortschritte in der Zuverlassigkeit, und Li-
nux wird zunehmend von Firmen auf der ganzen Welt eingesetzt.

Aber vieles ist beim Alten geblieben. Linux wird immer noch von Menschen auf
der ganzen Welt entwickelt. Dabei beteiligt sich Linus Torvalds weiterhin an der
Entwicklung. Red Hat hat ihren Sitz immer noch in North Carolinaund ist weiterhin
bemiiht, die Verwendung von Linux zu vereinfachen.

Und Red Hat Linux ist immer noch paketbasiert und soll es auch bleiben.




Abschnitt B.1

469

Seit der Freigabe von Version 4.0 unterstitzt Red Hat Linux drei fihrende Com-
puterplattformen: Intel-kompatible PCs, Digital Alpha-Computer und Sun SPARC-
Rechner. Unser einheitlicher Quellbaum und die Vorteile der RPM (RPM Package
Manager)-Technol ogie ermdglichen uns, Red Hat Linux auf jeder dieser Plattformen
mit geringem Anpassungsaufwand einzusetzen. Dies wiederum vereinfacht die Ver-
waltung der Programme und die Portierung von Software zwischen diesen Plattfor-
men.

Red Hat Linux liegt allgemein zuganglich auf unserem FTP-Server und vielen Mir-
ror-Sites im Internet bereit. Red Hat Linux ist au3erdem auch auf CD-ROM erhdlt-
lich. Aktuelle Informationen zu unseren Produktangeboten und Links zu anderen
Linux-Ressourcen finden Sie auf der Website von Red Hat unter http://www.red-
hat.de.

Auf den meisten Systemen ist Red Hat Linux leicht zu installieren. Sie werden vom
Installationsprogramm in nur 15 Minuten durch diesen Vorgang gefuhrt. Das System
selbst ist sehr flexibel. Mit RPm kdnnen Sie einzelne Pakete mit nur wenig Aufwand
installieren und deinstallieren.

Aufgrund von rPm ist Red Hat Linux auch einfach zu pflegen - Paketinstallationen
koénnen Uberprift und korrigiert werden, und Pakete lassen sich problemlos und zu-
verlassig installieren und deinstallieren. Dartber hinaus ist Red Hat Linux einfach
zu verwalten. Zum System gehdrt eine umfangreiche Sammlung von Verwaltungs-
tools, die die tagliche Systemadministration unterstitzen. Fir die frei erhéltlichen
Komponenten des Systems wird der vollstéandige Quellcode mitgeliefert.
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C Vergleich von DOS- und
Linux-Befehlen

Viele Linux-Befehle, die Sie an einem Shell Prompt eingeben, unterscheiden sich
gar nicht so sehr von den Befehlen, die Sie unter MS-DOS oder Windows (an der
M S-DOS-Eingabeaufforderung) verwenden. Manche Befehle sind sogar identisch!

C.1 DOS- und Linux-Befehle

In der folgenden Ubersicht werden einige grundl egende Befehl e einander gegeniiber-
gestellt, die an der MS-DOS-Eingabeaufforderung unter Windows 9x und in Linux
héufig verwendet werden. Zudem finden Sie jeweils ein einfaches Beispiel fur die
richtige Verwendung des Befehls am Shell Prompt von Linux. Beachten Sie bitte,
dassdiese Befehle tiblicherwei sein Verbindung mit verschiedenen Optionen verwen-
det werden kdnnen. Wenn Sie mehr Uber jeden Befehl erfahren mochten, konnen Sie
die zugehorige man-Seite lesen (geben Sie beispielsweiseman 1s am Shell Prompt
ein, um sich ndher Uber den Befehl 1s zu informieren).

Tabelle C-1 Ahnliche Befehle

Zweck des

Befehls MS-DOS | Linux | Einfaches Beispiel unter Linux

Kopiert Dateien copy cp cp diesedatei.txt
/home/diesesverzeichnis

Verschiebt move mv mv diesedatei.txt

Dateien /home/diesesverzeichnis

Listet Dateien auf | dir 1ls ls

Loscht den cls clear |clear

Bildschirm

Schlief%t das exit exit exit

Fenster mit dem

Prompt
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Zweck des
Befehls MS-DOS | Linux | Einfaches Beispiel unter Linux
Zeigt oder andert | date date |date
das Datum
L 6scht Dateien del rm rm diesedatei.txt
Gibt die Ausgabe | echo echo |echo diese Meldung
zusétzlich auf dem
Bildschirm aus
Bearbeitet edit picol | pico diesedatei.txt
Dateien mit
einem einfachen
Texteditor
Vergleicht den fc diff |diff dateil datei2
Inhalt von Dateien
Sucht eine find grep |grep dieses Wort oder
Zeichenfolge in diesen Satz diesedatel.txt
einer Datel
Formatiert eine format |mke2fs| /sbin/mke2fs /dev/£d0
Diskette a: (wenn | (oder (/dev/£do ist unter Linux die
die mfor- | Entsprechungzu a:)
Diskette | mat)
in A: 2)
eingelegt
ist)

1 Ppicoigt ein einfacher Texteditor. Sie kénnen statt pico unter anderem auch emacs und vi verwenden.
Dadurch wird auf der Diskette ein DOS-Dateisystem erstellt.
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Zweck des
Befehls MS-DOS | Linux | Einfaches Beispiel unter Linux
Zeigt dieHilfezu | com- man3 |man Befehl
einem Befehl an | mand
/?
Erstellt ein mkdir mkdir |mkdir Verzeichnis
Verzeichnis
Zeigt den more less 4 | less diesedatei.txt
Dateiinhalt
seitenweise an.
Benennt eine ren mv mv diesedatei.txt
Datei um jenedatei. txt ®
Gibt an, wo chdir pwd pwd
Sie sich gerade
im Dateisystem
befinden
Dient zum cd cd cd /Verzeichnis/Verzeich-
Wechseln in Pfad- Pfad- | nis
ein anderes name name
Verzeichnis durch
Angabe eines
Pfades (absoluter
Pfad)

3 Be einigen Befehlen kdnnen Sie auch info verwenden.

4 sie konnen auch einen anderen Pager mit der Bezeichnung more verwenden, um den Inhalt einer Datei
seitenweise anzuzeigen.

S Der Befenl mv kann filr zwei verschiedene Aufgaben verwendet werden. Zum einen kdnnen Sie damit eine
Datei verschieben und zum anderen auch umbenennen. Zum Umbenennen "verschieben" Sie die Datel wie in

diesem Beispiel einfach unter einem anderen Namen in das gleiche Verzeichnis.
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Zweck des

Befehls MS-DOS | Linux | Einfaches Beispiel unter Linux
Dient zum cd .. cd .. |cd ..

Wechseln in

ein anderes

Verzeichnis durch
Angabe eines
relativen Pfades

Zeigt die Uhrzeit | time date |date
an

Zeigt den mem free free
vorhandenen

Speicher und
dessen Nutzung
an

C.2 Verschiedene Pfadangaben

Neben verschiedenen Befehlen werden Sie noch weitere kleine Unterschiede zwi-
schen den beiden Betriebssystemen feststellen. Besonders auffallend ist folgender
Unterschied:

C.2.1 Pfadnamen

Ein Pfadname zeigt Ihnen, wo Sie sich gerade befinden oder dient dazu, dem Sys-
tem mitzuteilen, in welches Verzeichnis Sie wechseln méchten. Bei der Eingabe des
Pfadnamens miissen Sie unter Linux beachten, dass statt eines umgekehrten Schrag-
strichs (\) wie unter DOS ein einfacher Schrégstrich (/) verwendet wird.

Um beispielsweise von der M S-DOS-Eingabeaufforderung in ein anderes Verzeich-
nis zu wechseln, geben Sie folgenden Befehl ein:

cd \diesesverzeichnis\diesesverzeichnis
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Um hingegen unter Linux (bei Verwendung absoluter Pfadnamen) in ein anderes Ver-
zeichnis zu wechseln, geben Sie folgenden Befehl ein:

cd /diesesverzeichnis/diesesverzeichnis
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